Az elmenypedagogia
alapjai




A tanulok nem masok élményeit ,,tanuljak meg”
hanem cselekednek és sajat tapasztalataikat hasznaljak

elsodleges informacioforrasként a tanulasi folyamatban

- tapasztalati tanulas
,experiential education” (Dewey, J. 1938)
,zoutdoor”

Nem a tanulas helyszine a lényeg
hanem az, hogy a tanulok elmeruljenek abban,

amit csinalnak és oromuket leljék benne
tanulasi flow-élményt kell eloidéznie a facilitator tanarnak



A tapasztalati tanulas ciklusa

Ezt csinaltam

Ez szuper!

Mi lesz maskor?
Mit fogok masként D P y | Ezegy
csinalni legkozelebb? ML U 4 | landzsal
3 S Mi tortént?

Mi lett az
eredménye?

\ Mit jelent ami tortént?
Mire utalnak az eredmények?
Mit tettem a befolyasolasara?



A tapasztalati tanulas algoritmusa

altalanositas feldolgozas




KESZ DRAMA!

Dramapedagogiai modszerek
a foldrajztanitasban
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Tavol, massal torténo dolgokrél * A
tanulunk = nehezen értik meg az
azokhoz kapcsolodo tananyagot




Belebujas egy szerepbe, egy helyzet atelése
tanitasi (kreativ) drama
= eletszeri tanulasi helyzet

motivalédnak megertik a frorai tudas
hétkoznapi jelentoséget

gyakoroljak
a rugalmas
alkalmazkodast
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Dramapedagogiai eljarasok

beszédkészséqg

kommunikacios

beleélo képesség

tarsadalmi

dontési képesség

megjelenito
képesseg

kulturalis

disputa

birésagi targyalas

eseménytablo

empatiagyakorlat

helyzetgyakorlat

helyszinépités

dilemma

kozos dontés

torténet
dramatizalasa

szerepjaték

szimulacios jatéek




A tanitasi drama szerkezete

bemele- jaté vissza-
gités To lé jelzés

- beszélgetés - dramatizalas - csoportmeg- - kovetkeztetés
- képbe helyezés beszélés - ertékelés

- szabalytisztazas - esemeny- és

- tervezés élményelemzés



A. Beszéedkészség fejlesztese

Mar feldolgozott tartalmakkal kapcsolatban érvelnek,
értékitéletet fogalmaznak meg
Szabalykovetes!




A.1. Disputa

Vitatkozasi készseég fejlesztése
1. allitast védenek vagy cafolnak (2 csoport, 3-6 tagu)

2. Allit6 csapat beszéde

3. Tagado csapat beszéde
(reagalnak az allité csapat érveire + sajat érvek)

4. kerdéseket intéznek egymashoz a csapatok
(egy korben csak egy beszeél, 3 kor) = kérdések
megvalaszolasa érveléssel




Vita algoritmusa

ervek et = Cllenérvek

allitas bizonyitas indoklds tdmogatds mindsités cafolat
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tények ervek azallitasesa  hattértudas  ay 4|litds ellenérvek
eljarasok tények bizonyiték informacio  hitelességének

cselekvések kozti kapocs megallapitasa




Biraskodasi tablazat disputahoz
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tarsadalmi
(mindennapokbél)
. A gyerekek tobbet dol-
goznak mint a felnottek
. Az internet a gyerekek

gonosztevc’ije




A.2. Birosagi targyalas

Tanult jelenségekhez, azok értékeléséhez kapcsolodo vita
figyelés egymasra (szabalyok + tartalom)

jelenség, esemény feldolgozasa




Szervezeési formai
a. A polgari perek mintajara — alperes — felperes

2. felperes

meghallgatasa
5 3. alperes
-- | meghallgatasa

és alperes
adatainak
egyeztetése
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Pl. pereljuk be a
gépkocsikat!

4. tanuk meghallgatasa



b. buntetoperek mintajara — vadlottak padja
vadlott, védougyvéd, ugyész, tanuk, hallgatésag

2 vad |smertetese 3. vadlé tanuinak

%’ meghallgatasa
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m beszéde
z.o ;é'zsézst;’gl‘gzg 6. vadlott tanuinak 5. vadlott
meghallgatasa beszéede
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1. vadlott adataina
egyeztetése




Pl. multinacionalis cégek a vadlottak padjan
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Szereplok

A vadlott tanui:

- fekete urom, vadsoska, fehér libatop — allergiat okozo
viragporok 'y

* egy mezbgazdalkodo felesége e,

A vad tanui: B
» egy 40 éves, viragporra allergias csaladapa ® '§
» egy 8. osztalyos, sokféle viragporra allergias gyerek&-

« Magyarorszag 6shonos novényeinek képviseléje - /<+
» egy természet/kornyezetédelmi egyesulet kepwseIOJe

Nézok:
egy telepulés lakossaganak képviseloi




Forgatokonyv

1. A vadlott adatainak egyeztetése

2. A vad ismertetése

3. A vadlé tanuinak meghallgatasa

4. A parlagfiu védougyvedjének beszéde
5. A parlagfu beszéde

6. A vadlott tanuinak meghallgatasa

7. A biré6 megadja a szot a résztvevoknek
8. A biré dontése
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Parlagfii
 éli a sajat életét, nem akar bantani senkit

« olyan helyeken él, ahol mas szinte alig — miiveletlen
teruletek

« eszébe se jutna gondozott teruletekre betolakodni mas
novények kozé, m az arnyékot nem birja

 nem tehet réla, h nem edzodnek az emberek — az 6 apro
viragpora kéepes legyozni egy 80 kilos ferfit is

Tanuk:

« dicsérjek a szepseget, életre-
valésagat

- emeljék ki hasznossagat —
NELETELQELEYEJIELG ]
fergeknek ad taplalékot, vigyaz
az utodaikra




A.3. Eseménytablo

Egy nagy horderejii esemény feldolgozasa

szerepek kijelolése + idosik meghatarozasa = a szereplok
kifejtik, hogy abban az idében éppen mit csinalnak /
gondolnak / mi torténik veluk

Pl. Kolumbusz partraszallasa
Amerikaban

Szerepek:
Kolumbusz
indiankiraly Foaer
indian foldm N
spanyol matroz
hittérito szerzetes



B. Beleélo kepesseg fejlesztese

A tanuldk beleképzelik magukat mas személy / targy
helyébe, egy helyzetbhe

B.1. Empatiagyakorlat

Helyzetismertetés = elmondjak mit éreznek

Pl. Barcsak ciklon lehetnék!

Pl. Bauxittomb — sorsod a teaskannaig

Pl. kép— tengeri olajszennyezés kovetkezménye



Képzeld magad a jelenség /
szemely helyébe!

Pl. az alvo férfi helyébe
= gondolatok leirasa

= rendszerezése
(pozitivak, negativak)




Képzeld magad a mianyagpalackok helyébe!
gondolatok leirasa
hogyan lettél?
mit nyujtasz az embereknek?



B.2. Helyzetgyakorlat
Helyzetismertetés = aszerint cselekszenek

o

PI.‘ hires tudosok



Természetismeret
 Egy homokbucka és egy domb beszelget, sorsukrol

panaszkodnak. Kinek nehezebb?
« Képzeld el, hogy te vagy a napsugarzas! Adj fel apréhir-
detést a nevében!

- Atalaj panasza
« Te vagy a varos! — Mit adsz az embereknek?

Mivel nehezited az életuket?
* Vizparti élolények arrol beszélgetnek, ki a hasznosabb.

Foldrajz
« Kinek izgalmasabb a multja: a feketekoszénnek vagy

az aranyercnek?
« Egy busman és egy tuareg beszélget mindennapijaikrol
« Egy kereskedohajo fedélzetén 3 kereskedo beszeélget:
Az Ob hajosa
* Thesszalonikibdl jott
* Perzsa-obolbol



B.3. Helyszinepités

Helyzetmegismerés = tanterem berendezése

L

Mi tortent?

Mit éreztetek? (lattok, hallotok, szagoltok, izleltek, tapintotol
L

Jelenitsétek meg!

PN oz TS N Criesel
tetés tervezes dezés mazasa



Pl. a holland sajtpiacon



Pl. mongol jurtaban

(nomad életméd, életmodkép) s g
Pl. igluban (taj- és épitményké s
Pl. lakokocsipark az USA-ban
Pl. badogvaros Mexikéban




C. Dontési képesseg fejlesztese

C.1. Dilemma

Helyzetismertetés = elmondja mit érez, gondol = hogyan
dontene? (informacio + tapasztalat + logika + attitiid)

Pl. Plinius dontése a Vezuv-kitoréskor




C.2. Kozos dontés

Kitalalt tortéenet problémahelyzetének megoldasa

Egyutt gondoljak vegig a helyzet tartalmat és megoldasi
lehetoségeit = kozos megallapodas egymas véleménye-
nek elfogadasaval

felvetése

A kozos dontés sémaja



Pl. utvonaltervezés adott helyen, adott cél érdekében

Autdpalya utvonaltervezeés
Braziliaban




Fiktiv torténet problémahelyzettel

Pl. A Fold hamarosan elpusztul. Egy lrhajé meg tud
menteni 5 embert. Egy bizottsag mar kivalasztott 10-t

= Kkivalasztani 5-ot

fiatal

P ‘o
muvész

paraszt

bunozo értelmiségi




D. Megjelenito kepesseg fejlesztese

Szerepjatéek

Probléman alapulo élethelyzet
megjelenitése

szereplok eltero allaspontja, érvelése
élethelyzetek szimulalasa

szereplok — léenyegkiemelo, ismeret-
alkalmazasi és beleélo kéepesség,
kifejezo- és vitakészség,

kozosseégi viselkedés

jaték = onvizsgalatra, allasfoglalasra
0sztonoz

tobbiek — mondanivaloé konnyebb
megeértése



A szerepjatek sémaja

Lebonyo- Feldol-

litas gozas

az elozo szabad- az adott az adott / az adott /
oran idében oran kovet.oran kovet.oran




A szerepjaték semaja

1. A tartalmi mondanivalé megismereése
2. Helyzetfelismereés

3. Szerepfeladatok megfogalmazasa tartalmi/
modszertani szempontbél

4. Eszkozok megjelolése, beszerzése

1

Elokeé-
szités

Felké- Lebonyo-

Feldol-
szulés litas

gozas

az elozo szabad- az adott az adott / az adott /
oran idoben oran kovet.oran kovet.oran




A szerepjatek semaja

Eloké- Felké-

szités szulés
az elozo szabad- az adott az adott / az adott /
oran idoben oran kovet.oran kovet.oran

¥

Mit fogunk csinalni?
Kik lesznek a szereplok?
Mire van szukségunk?

Kinek mi lesz a feladata
felkészuléskor?
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A szerepjaték sémaja

Lebonyo- Feldol-

litas gozas
az el6zo szabad- az adott az adott / az adott /
oran id6ben oran kovet.oran kovet.oran

¥

1. Az osztaly véleményének meghallgatasa
2. Vazlat / rajz | modell készitése

3. A tartalmi Iényeg osszefoglalasa




Elovarosi ov terjeszkedése




Ide fizetik az adot a lakok.
Itt vasarolnak, ezzel tamogat-

jak a kereskedelmet.

Uj emberek vesznek részt a
kozosségi életben.

Gyermekeim tisztabb kornyezetben és
levegoben nohetnek fel. Jobbak az

életkorulmények, mint a varosban.

Kisebb kozossegek, megeértobb
szomszédok.

Egyre tobb megrendelést kapok
az uj epitkezéseken. Ezaltal tobb

embert foglalkoztathatok.

A megnovekedtet gépkocsiforgalom és
ingazas eros kornyezetszennyezeést okoz.

Az agglomeracios gylriben az uj

lakoparkok természetvédelmi teruleteket
veszélyeztetnek.




Dramamodszer — mikor?

a komoly munka
(tanulas) utan
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Dramamodszer — mikor?

a tanulas elott

v/ 1711V
nincs hiaba vegzett dramajatek



