Az id6beli tajékozddas képességét fejleszto jaték

»,Kerek vilag” tarsasjaték
Id6érzékelést fejleszt6 tarsasjaték, néprajzi tartalmakkal
Ajanlott: 4 jatékos részére, 10-100 éves korig

Készitette: K6rosi Katalin, foldrajz tanari MA, 2015. december 10.

, Kerek Isten fdja, szép tizenkét dga,
Szép tizenkét agadn 6tvenkét virdga,

Otvenkét virdgdn hdrom aranyalma,
Aki kitaldlja, hulljon dldds arra.”

Célcsoport: elsédlegesen az 5-6. évfolyamosoknak késziilt, de a kérdések tartalmatadl
figgben idGsebb korosztalynak is ajanlhatd, csaladi tarsasjatékként is jatszhato. Egészen
kisgyermekkortdl jatszhatd feln6tt segitséggel, a kialakitott kérdések tartalmatdl figgden.

Képzési cél: a tarsasjaték elsGdleges célja, hogy a tanuldk idGbeli tajékozddasat fejlessze. A
honapok, évszakok ciklikussagat, az egyes természeti és tarsadalmi, néphagyomanybeli
elemek évenkénti ismétlGdését fedezteti fel. A jaték tetsz6legesen tolthet6 meg tartalommal
a kérdéskartyakon keresztiil. A természetismeret tantargy, korabbi évfolyamokon a
kornyezetismeret tantargy keretein bellil foglalkoznak a tanulék azokkal a
tudomanyteriletekkel, amelyek ismeretanyaga a jatékkal bdévitheté (példaul foldrajz,
biolégia, csillagaszat, néprajz). Kapcsolddhat a képzémlvészethez és egyéb mivészeti
agakhoz (példaul az irodalomhoz) is. Az altalanos miuveltséget méré és fejleszt6 jaték,
felhasznalva és erdsitve a gyerekek érdekl6dését és nyitottsagat a vildg megismerése irant.
Lehet a kérdéskartyakat tematikusan vagy vegyes témaju kérdésekkel megszerkeszteni.

Nevelési cél: a célcsoport (5-6. évfolyam) szamadra a természetismeret kerettanterv célként
fogalmazza meg a természet és a haza irdnti szeretet erGsitését, valamint a természeti és
tarsadalmi értékek védelmére vald nevelést. A jaték kialakitasakor fontos szempont volt,
hogy a fenti nevelési elvek megvaldsulhassanak a jaték kozben.

A jaték rovid leirasa

A jaték szabdlyai részletesen a jatékszabaly részben olvashatok.

A jaték tipusa tablas jaték. A jaték sordn szerep jut a tudason kivil a szerencsének is.
Elkészitése viszonylag idGigényes, a kérdéskartyak kérdéseinek megfogalmazasa a legtdbb
elfoglaltsagot igényl6 feladat. Az eszkozigénye viszonylag nagy, de fénymasoléval konnyen
kivitelezhetd.

Az aldbbiakban minden évszakhoz kapcsoléddéan bemutatok egy-egy lehetséges kérdés-
kartyat. Minden kérdéskartya 6 kérdést tartalmaz, kockadobassal dél el, hogy melyik kérdést
olvassuk fel a jatékosnak. E kérdéseket az 5-6. évfolyamosoknak fogalmaztam meg, vegyes
témakkal. Némelyik kérdés egyszerlbb, mar tanult ismeretek elGhivasara épit, mas kérdések
érdeklédést felkelt6ek, Uj ismereteket tanulhatnak a gyerekek a jaték soran.
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E hdnap iskolaba csalogatd hagyomanya a Gergely-jaras.

Gratulalunk, megtalaltad a husvéti Ginnep aranyalmajat! Tedd tetsz6legesen aprilis
vagy majus hénapra!

Ebben a hdonapban kezd virdgozni az erdei ibolya.

Melyik két hdnap neve helyettesithetd az alabbi szélasba:

........... bolondja, ...........szamara. Ha eltaldltad mindkett6t helyes sorrendben, akkor
valaszthatsz, hogy a két honap kozil melyikre keril a korongod.

Ebben a hdonapban van a Fold vilagnapja.

Err6l a hénaprdl kapta a nevét a teljes atalakuldssal 3-4 évig fejl6dé kartevé rovar,
amely lerdgja a fak rligyeit és hajtasait.

Szent Ivan hava a néphagyomanyban.

A 30 napos nyari hdnapunk.

Ebben a honapban van az év 200. napja.

E hdnap névaddjanak eredeti neve Caius Octavius volt, mielGtt cézari rangra jutott.
Az aratas kezd6 napok kozil az egyik ebben a hdonapban van, e napon Unneplik a
haldszok is a védGszentjiiket, Szent Pétert.

»Szénat hordat hazat rakat Kisasszony hava

Es jollakik ért gyiimolcsvel 6 j6 kertében.” — Melyik hénaprdl szélhat a régi rigmus?

,Kikeletkor, Szent Gyorgy napkor

Minden ember lehet pasztor,

De mar Gsszel, szamadaskor

Az az ember, ki beszamol.” — Melyik jeles naphoz kéthet6 ez népi versike? Melyik
hdnap szentje?

Hagyomanyosan ehhez a hénaphoz kotik a tokaji szliret kezdetét.

Ebben a honapban van a Magyar Tudomany Napja.

Ebben a honapban rendezik hagyomanyosan a kutatdk éjszakajat.

Ehhez a hénaphoz kéthetd a hires miincheni sorfesztival.

Pet6fi Sandor hires verse a .......ccvveeeenee.. végén.

Ha helyes sorrendben eltalalod a hénapok neveit, valaszthatsz, hogy melyikre teszed
a korongodat.

Az utolsé ,,emberes” hénap.

1940-ben ebben a hénapban mérték az eddigi legalacsonyabb hémérsékletet -35 °C-
ot hazankban.

Ebben a honapban egy nap harom évre elszokik, majd a negyedik évben megkeriil.
Norvégiaban e napon koszontik a gyertyas-koronas lanyok az uj Nobel-dijasokat,
nalunk végeznek a lucaszékkel. A pontos napot nevezd meg!

Ez a hénap arrdl a kétarcu romai istenrél kapta a nevét, aki a kapukért és atjarasokért
felelds.



Jatékszabaly

A jaték tartalma

* 1db kor alaku jatéktabla

¢ 195 db korong:
4X12 db téljelz6 korong
4X12 db tavaszjelz6 korong
4X12 db nyarjelzé korong
4X12 db 8sz jelz6 korong

3 db aranyalma korong
¢ évszakonként 48 db kérdéskartya
¢ 12 db hénapkartya

A jaték menete

A jaték elején rakjuk kiilon paklikba az egyes évszakokhoz kapcsolédd kérdéskartyakat!

Minden jatékos porget a kerékkel, amelyik évszak negyedében megdll a mutatd az lesz a jatékos
szine. A porgetést az a jatékos kezdi, aki az év elejétél szamitva a legkorabbi hénapban sziletett. A
porgetést a téle balra l6 jatékos folytatja.

Minden jatékos megkapja a szinének megfelel§ évszakjelz6 korongokat. A 3 db aranyalma korongot
helyezzik a paklik mellé!

A jatékot az év végéhez legkdzelebb sziiletett jatékos kezdi. Porget a mutatdval, amelyik hénapnal
megall, abbdl a paklibdl kell egy kartyat felhdznia. A kartyat anélkil, hogy megnézné a téle balra il6
jatékosnak adja. Ezutan a jatékos dob a dobdkockaval, és a téle balra Ul6 jatékos felolvassa a dobott
szamnak megfelel6 kérdést. A valasz a jaték nehézségi szintjétél fliggben lehet egy hénap neve vagy
egy pontos datum. A nehézségi szintet a jaték elején egylitt hatarozzuk meg.

Ha a jatékos helyesen valaszol (a helyes valasz a kérdés mellett feltlintetve), egy korongjat a
valasznak megfelel6 hdénap dgdra helyezi. Helytelen vdlasz esetén nem rakhat le korongot, és a
kovetkez6 jatékos porget.

Amennyiben a jatékosnak sikeriil egy dgon belilll az 6sszes korongot lehelyeznie, azaz egy adott
honap 6sszes lehetséges korongjat 6 rakja le, megkapja a hénapot jelz6 kartyacskat.

A jaték vége, pontozas

A jaték addig tart, amig a lehetséges 6sszes helyre korong nem keril (vagy a jaték elején koézésen
elfogadott korongmennyiségig).

A jaték végén szamoljuk 0ssze a pontokat! Minden egyes lerakott korongért 1 pont jar.

A hdénapjelz6 kartyacskakért 3 pont jar.

Ha a jatékos olyan hdénap honapjelz6 kartyacskdjat szerzi meg, ami a sajat szine, Ujabb 2 pontot kap.
A jaték nyertese az a jatékos, aki a jaték végén a legtobb pontot gy(ijtotte dssze.



