Targyleiras — OTAK 2022-t6l, szakmddszertan

Targy neve: Tevékenységalapu féldrajztanitas

Targy kédja: tevefrl22go

TargyfelelSs neve: dr. Makadi Mariann

Targyfelelés tudomanyos fokozata: PhD
Targyfelel6s MAB szerinti akkreditacios statusza: AT

Az oktatas célja

Tudds: Ismerje az egylittm(ikod6 tanulds alapelveit, annak foldrajzi tartalmakkal
kapcsolatos kihivasait és mddszereit. Tisztdban legyen a foldrajztanitasban felhasznalhato
adatbdzisok és szoftverek alkalmazasdnak jogi, technikai-szervezési szabdlyaival és
lehet6ségeivel. Ismerje a mesterséges intelligencia felhaszndlasanak lehet&ségeit
foldrajzoktatdasban.

Képesség: Létre tudja hozni, legyen képes szervezni a tanuléi tevékenységeken alapuld
tanuldsi kornyezetet, amiben hatékonyan tud tanitani. A hallgatd tapasztalati alapon
ismerje a tevékenységeken alapuld tanulasi technikakat,

Attit(id: tandrként majd torekedjen élményszerd tanuldsi helyzetek teremtésére, a
tanitasi-tanuldsi folyamatot aktiv és fejlesztd hatasu tanuldi tevékenységekre alapozza.
Autondmia és felelGsség: Képes legyen a tanitdsi-tanulasi folyamatot tudatosan
kooperativ-kollaborativ, halézati és reflektiv technikdkra épiteni tantermi, terepi és
virtudlis térben zajlé érakon.

Az oktatds tartalma (az elsajatitandé ismeretanyag tomor leirdsa)

A tevékenységkOzpontu tanitdsi-tanuldsi gyakorlat: tapasztalatszerzd, problémaalapu,
kutatdsalapu és felfedeztetd tanulds, éiményszerd és gyakorlatkézpontu helyzetek.
Szemléltetésen alapulé aktiv foldrajztanulasi mddszerek: rajzolds, dbra-, kép-, infografika-
és térképelemzés; multimédias technikdkra épll6 moddszerek és alkalmazasuk lehet6-
ségeinek ismerete.

Interaktiv és egylttm(ikodé foldrajztanitds-tanulds: a kooperativ-kollaborativ tanuldsszer-
vezés modszertani elvarasai, a projekttanulas. A digitdlis oktatasi médban alkalmazhaté
kollaboracidos modszerek és oktatasi segédanyagok.

A drama- és médiapedagdgiai, valamint gamifikacids mddszerek beépitése a tanuldsi
folyamatba.

A foldrajztanitasban alkalmazandd szervezeti formak: tantermi, laboratériumi, terepi,
intézményi és online térben vald tanulas, haldzati tanulds szakmddszertani kovetelményei.
Az informdaciés és kommunikdciés technolégia altal nyujtott lehet6ségek, alkalmazasuk
feltételei a foldrajztanitasi-tanuldsi folyamatban. A mesterséges intelligenciat alkalmazé
szoftverek hasznalata az oktatasban; oktatastechnikai innovaciok, e-learning rendszerek
és a vellk integrdlhato alkalmazasok, blended learning.

A kurzusba kb. 50%-ban beépiilnek a KKK kollabordcids térrel, oktatastechnikai innovaciéval
és mesterséges intelligencidval kapcsolatos kovetelményei.

Az értékelés rendszere
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A kurzus soran a hallgaték részben a projekttanulas keretei kozott tanulnak. A projekt-
produktum, a projektbeszamold, illetve a gyakorlatokon nyujtott teljesitményik alapjan
otfokozatu gyakorlati jegyet kapnak.
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A kerettantervek (2020) foldrajzzal oOsszefiigg6 teriileteinek kovetelményrendszere
(altaldnos iskola: Természettudomany, Foldrajz 7-8. és gimndzium: Foldrajz 9-10 (11).
évf.) (forras: itt)

A NAT (2020) foldrajzzal Osszefliggé terlleteinek altaldnos és kozépiskolai
kovetelményrendszere (Természettudomany 5-6. évf., Féldrajz 7-10. évf.) 5/2020. (I. 31.)
Korm. rendelet (forras: itt)

Az oktatas célja angolul

The student should be familiar with activity-based learning techniques based on his/her
experience, strive to create experiential learning situations in his/her teaching, and base
the teaching-learning process on active and developmental learning activities.

Be able to create and organise an activity-based learning environment in which you can
teach effectively.

Be familiar with the principles, challenges and methods of collaborative learning in relation
to geographical content. Be able to consciously build the teaching-learning process on
cooperative-collaborative, networking and reflective techniques in classroom, field and
virtual spaces.

Be familiar with the possibilities of using artificial intelligence in geography education.

Be aware of the legal, technical-organisational rules and possibilities of using databases
and software in geography teaching.

Az oktatas tartalma angolul


http://geogo.elte.hu/segedanyagok/tankonyvek/50-tevekenykedteto-modszerek-a-foldrajztanitasban
http://geogo.elte.hu/images/A_Foldrajztanitas_modszertani_alapjai.pdf
file:///C:/Users/dobossz/AppData/Local/Microsoft/Windows/INetCache/Content.Outlook/26UCYGO4/o%09http:/geogo.elte.hu/images/Foldrajztanitas_modszertani_alapjai_2.pdf
https://mad-hatter.it.unideb.hu/portal/displayDocument/Szervezeti%20tárak/Egyéb%20szervezeti%20egységek/Tanárképzési%20Központ/Kiadványtár/28%20órás%20szakmódszertani%20képzés%20szakkönyvei/foldrajztanitas.pdf
http://acta.bibl.u-szeged.hu/58528/
https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020_nat
https://magyarkozlony.hu/dokumentumok/3288b6548a740b9c8daf918a399a0bed1985db0f/megtekintes
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- Activity-based teaching-learning practice: experiential, problem-based, inquiry-based and
discovery-based learning, experiential and practice-based situations.

- Active methods of teaching geography based on visualisation: drawing, graphing, image,
infographic and map analysis; knowledge of multimedia techniques and their potential
applications.

- Interactive and collaborative geography teaching-learning: methodological requirements
of cooperative-collaborative learning organisation, project learning. Collaborative
methods and teaching aids for digital learning.

- The integration of dramapedagogy, media pedagogy and gamification methods in the
learning process.

- The organisational forms to be used in geography teaching: classroom, laboratory, field,
institutional, online and networked learning, methodological requirements for learning in
a networked learning environment.

- The potential of information and communication technologies and the conditions for their
use in the geography teaching-learning process. The use of artificial intelligence software
in education; innovations in teaching technology, e-learning systems and their
integratable applications, blended learning.

Az értékelés rendszere angolul
During the course, students will work partly on the project. They will be awarded a practical

mark out of five based on their project product, project report and performance in the
practicals.



