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El6sz6 (helyett)

,Pancsinello kilépett pici hdzikéjabol, felnézett a felkel6 nap dltal beragyogott égre, hallgatta a
madarak daldt, és j6kedviien fiityorészett. Gyonyorii napunk van, Elil — kidltott fel készitéjének. Eli
feltekintett és integetett neki. Az 6 hdza a legmagasabb dombon dllt, de elég kézel ahhoz, hogy
Idthassa és hallhassa a famandkat, akiket készitett. Vedd ugy, hogy ez egy ajdndék! — szdlt vissza
Pancsinellonak, majd bement a miihelyébe.

Amikor Pancsinellé kinyitotta a postaldddjat, egy piros csomagot taldlt benne. Hiiha, ez meg
micsoda? Csak nem ajdndékot kaptam? Gyorsan kicsomagolta. Egy kalapdcs! Nagyon szeretem a
kalapdcsokat! De vajon ki adhatta? Kinézett az utcdra, jobbra is, balra is, de senkit sem ldtott. Nem
messze, eqgy mdsik hdzikoban Lucia, Pancsinellé bardtja is ugyanezt kérdezte magdban: Ki adta
nekem ezt a gydnyéri ajandékot? Kézben levette a bejdrati ajtd mellett taldlt doboz tetejét. Egy
ecset, meg egy festékkészlet! De vajon ki tudhatta, hogy én ugy szeretek festeni?!

Fafejii és Forgdcs Licia szomszédsdgdban éltek. Ok meg az dgyuk szélén taldltak ajdndékokat. De
szuper! Készi, Fafejii! — lelkendezett Forgdcs. Nem t6lem van — mondta Fafejli, majd megkérdezte: Ezt
te adtad nekem? Kézben magasra emelt egy sdrga masnis zéld dobozt. ,,En ugyan nem. De bontsuk
mdr ki 6ket! Varrokészlet!” — kidltotta Fafejl, és egyik kezével egy tiit, mdsikkal pedig egy spulni
cérndt emelt magasra. Ugy szeretek varrni! Forgdcs is nagyon izgatott volt: Egy gitdr! De jé, hogy
tudok gitdrozni! Szerinted ki adta nekiink az ajéndékokat? Es vajon miért adta? — firtatta tovdbb
Fafejii. De nem csak Forgdcs és Fafejii volt kivdancsi.

Henrik, a pék, biiszkén szolt oda feleségének: Nézd csak, egy uj fakandl! A viragkété Viola egy
gy6nyori vazat taldlt a kiisz6bén. Még a polgdrmesterék is kaptak ajandékot! Nézd mdr, egy védor
kissepriivel! — mondta ragyogé dbrdzattal a polgdrmester. Nagyon szeretek tisztogatni. Mert amikor
még kicsi voltam... Na, én meg nem — szakitotta félbe a felesége. Ki nem dllhatok takaritani. Ugyhogy
ez az ajandék biztosan neked szol! Ez viszont neked! — sz6lt a férj, mik6zben valamit kiemelt a doboz
mélyérél. Egy kényv! — Térténetek kismandknak. Még ilyet! Kitél lehet? — csoddlkozott az asszonysdg.
Fogalmam sincs — mondta a polgdrmester, és kézben az ablakhoz ment. Kinézett kétszintes hdzuk
emeleti szobdjabdl. De latok odalent néhdny kis famandt, akinek jol jénne most egy mese.

Egy nagyon fdradt famandcsaldd volt odalent. Az apuka és az anyuka egy kocsinak tdmaszkodott. A
hdrom vacogd, szomoru kicsi pedig a kocsi hdatuljagban bujt meg. Mire a polgdrmester és a felesége
leért hozzdjuk, néhdny famand mdr kériilvette 6ket. Ugyanis Pancs, Lucia, Forgdcs és Fafejli behozta
az ajandékadt a faluba, azt remélve, hogy megtaldljdk az ajandékozot. De amikor megldttdk a kocsit,
lepakoltdk az ajandékokat, és mdr el is feledkeztek réluk. Mi tértént? — kérdezte Lucia a csaladfétél.
Minden rosszul siilt el — vdlaszolt az apuka. Az egyik kocsikerék eltért, mik6zben a hidon dtjéttiink.
Amikor a kerék eltért, a kocsi megdélt — folytatta — és az 6sszes ruhdnk a folyoba esett. Az esGben
teljesen eldzott az ennivaldnk. Fdradtak és éhesek vagyunk, meg koszosak. Hovd mentek? Elihez
jéttiink, nagyon messzir6l — mondta az anyuka. De nem hiszem, hogy eljutunk hozzd. Tul faradtak
vagyunk, és nagyon éhesek... Hangja elcsuklott, és fejét szomoruan hajtotta le.

Néhdny pillanatig senki nem szélt semmit. Senki nem tudta, mit is mondhatna. Aztdn Pancsinellonak
eszébe jutott valami. Bardtai felé fordulva kijelentette: Igazdn segithetnénk nekik Elihez jutnil Tényleg
— mondtdk egyetértéssel, és az Gsszes famand megrohamozta a térétt kereket. Forgdcs és Fafejl
prébdlta levenni, de meg sem moccant. Majd én! — jelentette ki Henrik, a pék. Am amikor Henrik
megrdntotta a kereket, az kettétért. Ldtja, mit csindlt? Inkdbb engedjen ide engem! — mondta a
polgdrmester megrovdéan. De amikor felemelte, a kerék apré darabjaira hullott.



Ez igy nem lesz jo, gondolta Pancsinelld. De nem tudta, mit tehetne. Nagyon fdzunk, és éhesek
vagyunk — séhajtozott az anyuka. Hat nekem vannak ruhdim! — mondta Henrik, és madr futott is haza.
En meg tudok f6znil — kidltotta a polgdrmesterné, mire a férje nagyot nézett. Az asszony elindult
hazafelé, de még visszaszolt: Igen, valaha f6ztem. Egyszer. Jo régen. Legaldbbis segitettem valakinek
a fézésben. De azért megprébdlhatom... De nem tudott dm f6zni. Megégett kenyérrel és hideg
levessel tért vissza. Henrik meg hozott ugyan ruhdkat, de nem lettek jok senkire a csalddban. Az 6
alacsony, tomzsi testére voltak szabva. Ez igy nem lesz jo, gondolta Pancsinello ujbdl. De nem tudta,
mit tehetne. Senki sem tudta. A csalad még mindig vacogott, és hangosan korgott a gyomruk.

Rdaddsul a famanok elkezdtek vitatkozni egymdssal. Ehetetlen a f6ztéd! — mondta Forgdcs a
polgdrmester feleségének. A te kereked meg nem miikédik! — vagott vissza az asszony. Amikor Lucia
ezen kuncogni kezdett, Forgdcs leszidta: Te meg még segiteni se probdltdl. — Mert nem tudom, mit
tehetnék. — Mi sem tudjuk. Pont ez a baj — mondta Pancsinello, majd lehuppant egy dobozra, és a
térdére kénydkélve gondolkodni kezdett: Valami nem stimmel. Néma csend lett. Persze, hogy nem —
mondta Lucia egyetértéen. De mit tegyiink? Hirtelen felcsillant Pancs szeme. Reményteljes hangon
szélalt meg: Tudom mdr! Menjiink, kérdezziik meg Elit!

Ez az étlet mindenkinek tetszett. igy aztdn elindultak, fel a dombra, Eli mihelyéhez. Pancsinelld
kopogott a nagy faajtén. Eli kinyitotta. Rajta volt a kéténye. Széles mosollyal fogadta kis ldtogatait.
Szervusztok, bardtaim! — mondta, és kézben leiilt a hdz el6tti kis padra. Mit segithetek nektek?
Beszdmoltak neki az utazo csalddrol. Mikor széba keriilt, hogy eltért az egyik kocsikerék, Eli bélogatva
mondta: Tudom. Amikor elmesélték készitGjiiknek, hogy a viz elvitte a csaldd ruhdit, és odalett az
ennivaldjuk is, megint csak bdlogatott: Tudom. Hozzdd tartanak! — tette még hozzd Lucia. Tudom —
mondta Eli mosolyogva. Tudod?!? — kérdezett vissza Lucia. Tudtdl a kerékrél, az ennivalékrél meg a
ruhdkrdl? Igen. Tudtad, hogy jénnek hozzdd? — Megint csak bdlintott. Lucia Pancsra nézett. Pancs
meg a tébbiekre. Aztdn mindenki Elire nézett, és egyszerre kérdezték: Akkor miért nem segitettél
rajtuk? Segitettem.

A famandk nem értették. — Segitettél?!? Mit segitettél?! Odakiildtelek titeket. — Minket? — Igen,
titeket. Bevezettem Gket a faluba, hogy segiteni tudjatok nekik. — Egy pillanatig néma csend volt.
Majd Pancsinellé megszdlalt: Pont ez a baj, Eli. Szeretnénk segiteni, de nem tudjuk, hogyan. A kerék
eltért, a csaldd még mindig fdzik, és az ennivalé azdta is ehetetlen. Még a polgdrmesterné is
egyetértéen bélogatott.

Ugy tiinik nekem, hogy mindenki tenni szeretne valamit, de senki nem azt teszi, amit kellene —
mondta Eli. Micsoda?!? — kérdezte Forgdcs és Fafejii egyszerre. Probdljdtok meg, hogy mindenki
csindlja azt, amit a legjobban tud! A famandk eltiinédtek. Mit is jelenthet ez?!? — Azt kell csindlnotok,
amit a legjobban tudtok! — ismételte meg. Majd megkérdezte: Ugye vannak ajandékaitok? ElGszor
senki nem szolt semmit. Majd Pancsinelld észbe kapott: Igen, persze! Nekem van egy kalapdcsom!
Nekem meg egy gitdrom! — szélalt meg Forgdcs is. En meg cérndt és tiit kaptam valakitél! — tette
hozza Fafeji. A famandk egyenként felsoroltdk, hogy ki mit kapott, és akkor Lucia hirtelen rdjétt
valamire. Régtén meg is kérdezte a mestertdl: Téled kaptuk azokat az ajdndékokat, Eli? — O
mosolyogva bdlogatott, és igy szolt: Haszndljatok az ajdndékokat, amit adtam nektek! Ne azzal
probdljatok segiteni, amitek nincs! Azt kell tennetek, amit a legjobban tudtok!

Hazafelé mdr sokkal jobban érezték magukat. Egyenesen oda mentek, ahol az ajdndékok hevertek.
Pancsinello fogta a kalapdcsdt, és a kocsira nézve boldogan kidltotta: Ezzel meg tudom javitani a
kereket! Forgdcs fogta a tiit és cérndt, és bejelentette: Itt az ideje, hogy nekildssak varrni. Henrik, a
pék, nekidllt f6zni az uj fakandllal. A polgdrmester letisztogatta a kocsit a kissepriivel, Lucia meg
kifestette az uj ecsettel. Amig a csalad jéiziien megette a pék féztjét, Forgdcs is elkésziilt az uj
ruhdkkal. Kézben a polgdrmesterné felolvasott a gyerekeknek, Fafejii meg énekelt pdr dalt a
gitdrjdval. De nem sokdig hallgattdk, mert olyan faradtak voltak, hogy hamarosan elaludtak.



A famandék megegyeztek, hogy mdsnap reggel megint taldlkozni fognak, és elkisérik Elihez az
utazdkat. Alighogy a nap felkelt, viddm famandk kis csoportja ment felfelé a domboldalon a csillogé-
villogé kocsival. A madarak énekeltek, a famandk mosolyogtak. Eli 6rémmel fogadta a kis tdrsasdgot.
Ugy Idtom, j6 munkdt végeztetek! — mondta. Bizony ém, Eli! — vdlaszolt Pancsinelld lelkesen.
K6szonjiik az ajdndékokat! Tudsz esetleg mdsrdl is, akinek sziiksége van a segitségiinkre?

(Max Lucado: Kiilénleges ajandék)

A konyv, amelyet most lapozgat a vildghaldn, egy kis adalék a foldrajztanitds
moddszertanahoz. Nem szisztematikus Osszefoglalo, feltételezi az altaldnos szakmetodikai
ismereteket. Csupan egy témakodrrel foglalkozik, azzal, hogyan lehet a gyerekekkel
tevékenységeiken keresztil megismertetni a vildgot. A nemzetkozi és hazai pedagdgiai
innovaciok alapjan gondolja végig a tapasztalati és élményszerd foldrajztanulds lehet6ségeit.
A lehet6ségek pedig — barmennyire is védekeziink azzal, hogy nincs ra id6, nincs hozza
hardver és szoftver — adottak, mert a foldrajztanarokban rejlenek. Azokban, akik segiteni
(facilitalni és menedzselni) szeretnék a gyerekek tanuldsi folyamatat a foldrajzi-kérnyezeti
tartalmakon keresztdl.

Budapest, 2015. junius

Makadi Mariann
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1. fejezet

Szemléletvaltas a foldrajztanitasban
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1.1. A foéldrajz tantargy és a koriilottiink Iévé vilag

Kulcsszavak: féldrajzi tudds, természettudomdnyos mliveltség, komplex miveltség, kollektiv tudds,
praktikus tuddsmodell, szakértelem, tdjékozottsdg, miveltség, fejlesztési stratégia

1.1.1. Milyen tudasra van sziikség?

A k6znapi tudas és a foldrajz

Nap mint nap nyomon kovetjik a Nap és a felh6k kiizdelmét az égen, a fak viragba borulasat
vagy leveleinek elvesztését, halljuk, ahogyan a fejiink felett elhtizé repil6gépek hasitjdk a
levegG6t, olvassuk az lizemanyagdrak ingadozasat, a részvénypiaci hireket, az allergidsok
szdmdnak novekedését, szemléljik az idegenforgalmi bevételek valtozasat abrazold
diagramokat, a kulturdlis vagy gazdasdagi konfliktusok miatt kirobband fesziiltségeket, és
latjuk a természeti katasztréfak dldozatait. Megszoktuk, hogy e benyomdsok szadmtalan
forrasbol és szakadatlanul tornek rank: az utcai rekldmokrél, a tévé hirmUsoraibdl, valamely
internetes hirportdl infografikdjabél, a buszon masok vagy a munkahelyen a kollégdink
beszélgetésébdl, egy blogbdl vagy az épp felbontott koziizemi szamlankroél. Megnézziik,
meghallgatjuk, aztan lépiink tovabb. A gyors élettempd kovetkeztében gyakran nincs idénk
elgondolkodni az informacidkon, és kilonésen nincs az egymashoz illesztésiikre, a
kapcsolataik felfedezésére. Am olykor torténnek dolgok, amelyek kikényszeritik az
Osszeillesztésiiket, példaul megértjik, hogyan bénithatja meg egy vulkan kitorése vagy egy
helyi politikai valsag a globalis vilagot. Hat ez a foldrajzi tudas. EbbdSl kovetkezik a
foldrajztanitas alapfeladata is: kapcsolatot teremteni kornyezetlink tényei, jelenségei,
folyamatai kozott. Raadasul e kapcsolattermetés a természeti és a tdrsadalmi kornyezet
elemei kozott is értendd. A foldrajztanarok gyakran mondjak, hogy mind kozil a foldrajz a
leghasznosabb tantdrgy, hiszen 0sszekapcsolja természeti és a tarsadalmi vilagot, és csupa
olyan dologgal foglalkozik, ami hozzatartozik a mindennapjainkhoz, a legktzvetlenebb
maoédon kapcsolédik a valdsdghoz, és szinte egyszerre jeleniti meg természeti és tarsadalmi
multunkat, jelenlinket, jov6nket.

Interdiszciplinaris miveltségkép

Az el6z6ekben elmondottakbdl az kovetkezne, hogy a féldrajzi tudds része a komplex
miveltségnek. De ne ugorjunk ilyen nagyot, haladjunk Iépésenként! Mondjuk ki el6szor azt,
hogy a foldrajzi tudds része a természettudomdanyos miiveltségnek. Vannak (kilénosen
sokan a természettudomanyok mds teriilteinek mdvel6i kozil), akik ezt kétségbe vonjak. A
foldrajztudomany természettudomanyokkal egyitt valo fejl6désérél tudomast nem véve
arra alapozzak meghokkent6 elképzelésiiket, hogy a foldrajz csak szintetizalja és felhasznalja



a fizika, a kémia, a csillagdszat stb. tudomanyok dltal feltart torvényszerlségeket, nem
egzakt és nem alaptudomdny. Nyilvan az alaptudomany fogalma tobbféleképpen kozelithetd
meg, de ebben a nézetben inkdbb még ma is a tényismeretekre koncentrald
miveltségeszmény tovabbélése mutatkozik meg, amiben az atomizalt ismeretek,
informaciék halmaza els6bbséget élvez a tények elemzésével, szintetizalasaval,
tovdbbgondolasaval, a rendszergondolkodassal szemben. (Az ismeret jellegli tudas
hagyomanyosan is a kdzmliveltség része, alapkérdései — ,mi?”, ,hol?”, ,milyen?” — a
természettudomanyok hajdani, ismereteket kozvetit6 szerepét tikrozik.) A foldrajznak és a
tars természettudomanyainak (geoldgia, éghajlattan, hidroldgia stb.) viszont épp ez a
kozponti eleme, amely a tdrsadalomtudomanyok felé vezet tovabb, mert azt vizsgilja,
hogyan hasznosithatja a természeti kornyezet értékeit a tarsadalom, illetve hogy a
tarsadalom léte, tevékenysége, hatdsrendszere hogyan hat vissza azokra.

Akkor tehat a foldrajztudomany tarsadalomtudomany is. Ugy szoktuk ezt megfogalmazni,
hogy hid szerepe van a természet- és a tarsadalomtudomanyok kozott. Ha pedig ez igy van,
akkor a foldrajz része a tdrsadalmi miliveltségnek. Ezzel ellentétesnek latszik az a
tarsadalmilag széles korben elfogadott felfogds, hogy — szemben a humaidn
tudomanyteriiletekkel — a természettudomanyos tartalmak nem ismerete bocsdnatos
hidnyossdg. Hazdnkban csakugy, mint a legtobb eurdpai orszdgban az iskolai
vizsgarendszerben még a miszaki-természettudomdnyos pdlyara készil6knek is joval
alacsonyabb szint(i természettudomanyos kdvetelményeket kell teljesiteniiik, mint human
kovetelményeket (Réti M. 2011). Kbzben a miszaki és természettudomanyok korabban soha
nem tapasztalt mddon tudomanyteriiletekre darabolédtak, specializdlédtak, a
kutatécsoportok kézés munkaban dobbenetes mennyiségli ismerethalmazt és technoldgiai
tudast produkalnak roppant révid id6 alatt. Ezt a tarsadalom ugy latja, hogy eltdvolodnak a
koznapi élet problémaitdl, a korilottink 1évé vilagtdl. Pedig éppen ennek a specializacidonak
koszonhet6k mindazok a taldlmanyok, Ujitdsok, amelyek csak a mélyre asd specialis
tudomanyteriletek  egylttmlkodésével  szilethetnek  (példaul  szamitastechnika,
géntechnoldgia, térinformatika), és szinte naponta forradalmian alakitjdk at mindennapi
életiinket. Az elmondottakbdl kovetkezik, hogy ma a tudas nagy része empirikus Uton, kdz6s
munka eredményeként jon létre, és felértékel6dott a kollektiv tudas szerepe a
tarsadalomban (aminek jelentds a kdzoktatasra vonatkozd konzekvenciaja). A tudaselemek
kozott nehéz meghlzni az egyes tudomanyteriletek hatarait, nehéz megmondani, hogy
meddig tart az egyik és hol kezd6dik a masik, a tartalmak tobbnyire interdiszciplindris
jellegliek. Sajnos azonban a hazai tarsadalom és a tantervi rendszeriink még nem ismerte fel,
hogy a foldrajz tantargy (Ugy mint a foldrajztudomdany) éppen ebbdl a szempontbdl
kiilonbozik a tobbitdl, s éppen ennek kovetkezményeként nagyon fontos szerepet tolthetne
be a hasznos tarsadalmi tudas kialakulasaban.
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A praktikus és integralt tudas az iskolaban

A tudast hagyomanyosan tények, fogalmak, elvek, elméletek ismeretével (minél nagyobb
halmazaval) és a kdznapi helyzetekben val6 alkalmazdasaval, a tudomany, a technika és a
tarsadalom kozotti kolcsonhatassal azonositjdk. Ezek az analitikus szemléletd, leird
mveltségkoncepcidk (Shen, P. 1975, Knopfer, L. E. 1991, Hurd, S. 1998) a tudas lényegét a
felhaszndlhatd, masként mikodbképes elemek szdmdban és mélységében latjak. , A tudas
olyan, akar egy fa: minél nagyobb és szertedgazébb, annal er6sebb a kapcsolata az
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ismeretlennel.” (Pascal, B.) Az 1990-es években napvilagot latott modellek viszont a
m(iveltséget a gondolkodas fejl6désével 6sszhangban fokozatosan kialakuld, hierarchikusan
épitkezé tudasrendszernek tekintik (Shamos, M. 1995, Bybee, R. W. 1997), a problémak
felismerési és megoldasi képességében Iatjak. E praktikus tudasmodellben a tényismeretek
felhalmozasa helyett azoknak az ismereteknek a megszerzésén és feldolgozdsdn van a
hangsuly, amelyek szlikségesek a természeti és tarsadalmi kornyezet jelenségeinek
felfedezéséhez és megértéséhez, a redlis tér- és az id6szemlélet kialakuldsahoz, a tények
kozotti oOsszefliggések feltardsdhoz, a problémak felismeréséhez és megvalaszolasahoz.
Tehat elvileg a tények kozotti kapcsolatok, 6sszefliggések és kbvetkezmények felismerése, a
nagysagrendek, tendencidk érzékelési képessége, a viszonylagossag értelmezése és a

hatékony felhasznalhatdsag felismerése valt a tarsadalmi szempontbdl hasznos ismeretté.

Az ezredfordulé tajékan a nemzetkozi pedagogiai tendencidk érvényre jutasa kovetkeztében
hazankban is meger&sodott a tudas egészleges (holisztikus) és rendszerszer(i megkozelitése,
ami a mennyiségi mutatdk helyett a minéségi elemekben, a megértés mélységében, a tudas
szervezettségében és alkalmazhatdsagdban latja a Iényeget. A pedagodgia a tudas szé helyett
egyre gyakrabban hasznalja — az angol nyelvteriletrdl atvéve — a szakértelem (expertise)
vagy a tajékozottsag (literacy) kifejezéseket, amelyek kész sémak (,receptek”, ,fogasok”)
Osszességei, valamely szakterilethez kapcsolddé tudast jelolik. Azonban a mi nyelviinkdn ez
a tartalom leginkdbb a miiveltség fogalomnak felel meg. A szakért6 a szakteriiletébe tartozo
dolgokat sajatos egylttesben észleli, és az abba tartozé probléma megoldasdhoz a meglévé
gazdag moddszerkészletébdl kivdlasztja a legmegfelel6bbet. A miveltség birtokosa viszont
nemcsak a modszereknek, hanem az informacidknak is a birtokdban van, azokat
Osszefliggéseiben latja, a feltételeket pontosan és mélységében ismeri. (Megjegyzendd, hogy
vannak tudasértelmezések, amelyek szinonimaként haszndljdk a szakértelem, a
tajékozottsag és a miveltség, s6t olykor még a kompetencia kifejezéseket is.)

A foldrajzi tudas az iskoldaban
A foldrajztanitasnak a modern korban mindig az volt a célja, hogy oksagi 6sszefliggéseiben és
szintetizdld médon megismertesse a tanuldokkal a foldi teret és benne az embernek (mint

bioldgiai és tarsadalmi lénynek) a koérnyezetét, vagyis egyidejlileg a természeti és a
tarsadalmi kornyezetet. Ha a tartalom (az ismeretek) fel6l kozelitjiik meg, azt mondhatjuk,
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hogy ma is ez az els6dleges célja. Csakhogy nézhetjliik azt az életre vald felkészités

szempontjabdl is. Akkor mdr a feln6tt |éthez sziikséges ismeretelemek mellett a szilikséges
képességeket is szamba kell venni. Mi a foldrajztanitds célja ebben a megkozelitésben?

A vildgban valod eligazodas érdekében a tanulék tudjanak tajékozddni, eligazodni a
Foldon. Ez nemcsak a térbeli intelligencia elemeit foglalja magdba, hanem az
égitestlinkrdl, tajairdl, orszagairdl, orszagcsoportjairdl, népeirél, sziikebb és tagabb
kornyezetlinkrél valod alapvetd ismereteket is.

Minél nagyobb aranyban egyéni és kozosségi tapasztalataikra épitve ismerjék meg az
ember életterélil szolgdldo Foldet, a természet és a tarsadalom legfontosabb
sajatossagait, jelenségeit, folyamatait, egymasra hatdsuk térbeli rendjét és azok
kovetkezményeit.

A természet- és részben a tarsadalomtudomanyok torvényszerlségeit a Fold kisebb-
nagyobb egységeire alkalmazva természet- és tarsadalom-foldrajzi, koérnyezeti
megallapitasokra jussanak. A termelés orszadgonként és regionalisan kilonb6z6
sajatossagairdl, szinvonalardl, teljesitményeir6l szerzett tajékozottsaguk alapjan
tudjanak kovetkeztetni a rovid- és a hosszu tavy, illetve a szlikebb és a tagabb
kornyezetre vonatkozdé kovetkezményekre.

Vegyék észre a tanuldk az él6 és az élettelen természet fejl6désének, a foldi élet
kialakuldsanak ismeretében a természeti folyamatok hatdsait a tarsadalom
torténetében, az eltérd, aktualis gazdasagi-politikai-tarsadalmi helyzetekben, és lassak
a tarsadalom visszahatdsat a kornyezetre. Ezeken keresztil sajatitsdk el a féldrajzi-
kérnyezeti gondolkodas alapjait.

Legyenek tisztdban a Fold eltartoképességének korlataival, a kornyezetkarositd
folyamatokkal, a globalis tarsadalmi és kérnyezeti problémakkal.

Ismerjék fel, hogy a kornyezeti gondok megoldhatdk, a mar bekdvetkezett karok
megsziintethet6k, az Ujak megel6zhet6k, de csak a tudomanyteriiletek és az egyes
emberek 0Osszefogasaval, nemzetkozi egylttmiikodéssel lehetnek hatékonyak.
Tudatosan  torekedjenek a  koérnyezet-harmonikus  életvitelre, kovessék
mindennapjaikban a fenntarthatosag életszemléletét, és vallaljanak részt mikodési
terlletlikon a gondok megelG6zésében és felszdmolasaban.

A foldrajztanitds céljainak megvalésitasa érdekében az alabbi feladatokat kell teljesiteni a
kozoktatasban toltott idé alatt:

a foldrajztanitds hagyomdanyos feladata a geogréfia hagyomanyos felfogasabol
kovetkezik: a tanuldk kapjanak targyilagos, valosaghii képet a vilagrdl, a szlikebb, a
tagabb, illetve az egész Foldet, a Vildgegyetemet magaban foglalé foldrajzi kérnyezet
természeti és tarsadalmi sajatossagairdl;

a gyerekek értelmezzék a foldrajzi kornyezetben tapasztalhatdé természeti, tarsadalmi
jelenségek okait, egymas kodzotti kapcsolataikat (oknyomozas) azért, hogy dinamikus
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képzetik legyen a vildgrél és értsék a szlikebb-tdgabb kornyezet miikodését,
valtozasat, fejlédését;

- a kornyezetben valé tevékenységek, beavatkozasok kovetkezményeinek meglattatasa,
illetve annak, hogy az emberiség sorsa, de az egész Fold jovGje is a foldrajzi kornyezet
adottsagaival vald gazdalkodastél fligg (prognosztizalas);

- a hagyomanyos (példaul szovegszerd, vizudlis, individualis és frontdlis technikak) és az
Uj tarsadalmi igényként jelentkez6 modszerek (felfedezéses-kutatasos, kooperativ,
haldozatos és projekttanulds stb.) elsajatittatdsa, amelyekkel a tanuldk ismereteket
szerezhetnek a foldrajzi kornyezetrél, feldolgozhatjak és értelmezhetik azokat, illetve
amelyek birtokdban maradandé és alkalmazdképes tudasra tehetnek szert.

A célok és a feladatok megfogalmazasa esetében is érzékelhet6, hogy az ismeretek és a
képességek csak egymadssal szoros osszefiiggéseikben sajatithatok el az iskolaban. Egy
adott fejlesztési terllethez tartalmakat rendelliink, és forditva: az ismeretelemeket
felhaszndljuk valamely képességteriilet fejlesztésére. Idejétmult és merev szemléletre vall a
tuddsatadas és a képességfejlesztés szembeadllitdsa. A foldrajztanitas elmélete mar két
évtizede tuljutott ezen a ponton, azonban az iskolai gyakorlatban alig érvényesil a
paradigmavaltds. A tanarok jelentGs része (kiilonosen a kdzépiskoldban) még ma is elutasitja
a készség- illetve kompetenciafejlesztésen alapuld tanterveket, és — idGhianyra hivatkozva —
csaknem kizardlag tananyagban gondolkodik. Ugyanakkor nap mint nap tapasztalja, hogy
mar hatdstalan a tanitasi-tanuldsi folyamat, tanitvanyai nem jutnak el a kivant tudashoz. A
folyamatot mindkét fél kudarcként éli meg. Ennek okdt azonban gyakran nem dénmaguk
tanitdsi gyakorlatdban, mddszereiben taldljak meg a tanarok, hanem a tanulék, a tantervek,
az egész oktatasi rendszer hibdiban. Nyilvanvaléan nem is kénny( valtoztatni az évszazados
hagyomdnyokon.

1.1.2. A foldrajz szemléleti és értékkozvetito szerepe a hazai k6zoktatasban

A tantdrgy szerepe a kézoktatasi rendszerben

Mindenfajta szakmai elfogultsag nélkil kijelenthetjiik, hogy a foldrajz tantargy egyediilallé
szerepet tolt be a magyar kozoktatasi rendszerben. A foldrajzi-kdrnyezeti tartalmak és a
hozzajuk kot6dd képességek, cselekvések fontossagat a Nemzeti alaptanterv is kifejezi azzal,
hogy benne a tiz m(iveltségi terilet egyike (,Foldlink — kdrnyezetiink”) féldrajzi jelleg(, s6t
mas miiveltségi teriletekben is van hasonld tartalom. Mely tények tamasztjdk ald ezt a
foldrajz tantargy kilonleges szerepérél valé allitast?

- A foldrajz segiti a tanuldkat ahhoz, hogy tajékozédni tudjanak a vildgban a sz6 szoros

és atvitt értelmében egyarant, mert a tantargy alapveté rendezGelve a tér.
Megismerteti a térbeli tdjékozdodas mobdszereit, a természet és a tdrsadalom
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valamennyi elemének, sajatossdganak és folyamatanak térbeli rendjét, a tdrsadalom, a
gazdasag miikodésének terileti kiilonbségeit.

Egyszerre mutatja be a természeti és a tarsadalmi evollciét, hiszen foglalkozik a Fold
egyes gdmbhéjainak, az életnek a torténeti fejlédésével, a természeti folyamatoknak a
tarsadalmi életre gyakorolt hatdsaival egészen a napi gazdasagi-politikai helyzetek
elemzéséig, valamint a tarsadalom kornyezetben megnyilvanulé hatdsaival. S6t, a
folyamatokban érvényesiilé tendencidk feltarasaval elérejelzéseket is megfogalmaz
(prognosztizal).

A foldrajz hidat jelent a természettudomanyokat és a tarsadalomtudomanyokat
kozvetit6 ismeretkorok kozott, a tagabb korben értelmezett kdrnyezettudomanyok
egyik f6 képvisel6je a kdozoktatdsi rendszerben.

A foldrajz a természetre és a kornyezetre vonatkozé ismeretanyagdban szintetizdlja a
természettudomanyos targyak (elsGsorban a fizika és a kémia, de nem csekély
mértékben a bioldgia) tudasrendszerét, a foldi jelenségek bemutatasakor tamaszkodik
az azok dltal feltart tényekre, torvényszerliségekre, 6sszefliggésekre.

A tantdrgy szdmos természettudomany (geoldgia, éghajlattan, meteoroldgia,
hidroldgia, talajtan, térképészet stb.) és tobb tarsadalomtudomany (demografia,
urbanisztika, statisztika, kozgazdasagtan stb.) egyediili képviselGje a k6zoktatasban. E
tudomdnyok ismeretanyagat integradlé szemléletben kozvetiti a tanuldk felé, és az
elsajdtitatott tartalmak gyakorlati alkalmazasara torekszik.

A tantdrgy olyan tudast (beleértve az ismeretekhez tartozé készségeket,
kompetencidkat is) kozvetit, amely szerves része mindennapi életiinknek, 3ltala
magyarazhatok torténések és megoldhatdk problémak.

Hagyomdanyosan a nemzeti identitds kialakitdsanak bdzisa, ugyanakkor a nemzetkozi
szellem(i nevelés szempontjabdl is kulcsfontossagu. Kiemelked6 szerepe van az
integracid, a tarsadalmi-gazdasagi élet orszaghatarokat nem ismerG6 értelmezésében,
az értékmegdbrzésben, valamint az Eurépa-tudat és a regionalis-tudat kialakitasaban.

A nemzetkdzi tudomanyos életben a foldrajzi és a kérnyezeti tartalom egybeforrt, a
tények és a folyamatok, a tarsadalmi tevékenységek bemutatdsa nem nélkilozheti
hatdsaik, kovetkezményeik egységes szemlélettel torténd megismertetését a
tanuldkkal nemcsak elméleti, hanem tapasztalati Uton is.

Az emberiség el6tt all6 kihivasok (példaul népességszam-ndvekedés, éhezés,
menekilt-, hontalan- és urbanizdcidos problémdk, éghajlatvaltozas, természeti
eréforrasok kimeriilése, kornyezetkarosodas) a 21. szazadban alapvetéen foldrajzi-
kornyezeti problémakbdl erednek. A természet karositdsdval és az ember
onveszélyeztetésével kapcsolatos gondokat csak tdjékozott, az okozd folyamatokat és
a megoldasi lehetGségeket ismeré nemzedék lesz képes megoldani. E tudds alapjait a
kézoktatasban nagyrészt a foldrajzérakon szerzik meg a tanuldk, azok sordn alakul ki a
koérnyezet iranti érzékenység és olyan szemlélet, képességek, amelyek birtokdban
feln6ttként felelGsséggel és helyesen cselekszenek.
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- A természet és a tdrsadalom kapcsolatrendszerének bemutatdsa és ez alapjan a
fenntarthatésag |ényegének meguvildgitdsa olyan szintézist igénylé feladat, amely a
tantargy lényegébdl fakad.

A foldrajz és a tobbi természettudomanyos tantargy ellentmondasos viszonya

Ha elvonatkoztatunk a tarsadalom-foldrajzi kérdéskoroktdl, és a foldrajzot szigorian mint
természettudomanyt  tekintjik, akkor meglehetésen ellentmonddsos a  tobbi
természettudomanyos targgyal vald viszonya a kozoktatasban. Az allami tanterv (Nemzeti
alaptanterv) alapvet6 céljainak egyike a diszciplindktdl fliggetlen altalanos
természettudomanyos fogalmak, eljarasok és szemléletmdédok kialakitasa. Ezen tul a fizikai-
kémiai és az életre vonatkozd tudasrendszerek alakitdsa; a tudomanyok egymasra épilését
biztosito kiils6 és belsé feltételek kiemelése, a tudasrendszerek 6sszehangoldsa; a tudomany
és a technika, valamint a tarsadalom fejl6désének kapcsolatat érint6 meggy6z6dések
formdlasa; a tanuldk rendszerben, koélcsdnhatasban, kapcsolatokban  torténd
gondolkozdsanak er@sitése. A fejlesztési feladatok, mint példaul a természettudomanyos
megismerés, a tajékozédas az él6 és az élettelen természetrdl, valamint résziikként olyan
témakorok, mint az anyag, az energia, a tér, az id6 és a mozgas a foldrajznak is kulcskérdései,
alapvet6 fogalomkorei. A koncentracié keretei tehat elvileg adottak, mégis felmeril a
kérdés, mi okozza az emlitett ambivalenciat? Nos, annak tobb — sulydban kiilonb6z6 — oka is
van, vegylik sorra azokat.

- Szintetizald és integrdld jellegénél fogva elvileg sokkal inkdbb a foldrajz az, ami a
természetre és a kornyezetre vonatkozé ismeretanyagdban épit a tobbi
természettudomanyos targy — elsGsorban a fizika és a kémia, de nem csekély
mértékben a bioldgia — tartalmara, a foldi jelenségek bemutatdsakor tdmaszkodik
azok torvényszerlségeire, mintsem viszont. Legaldbbis elvileg! A gyakorlatban
ugyanis az a furcsa helyzet tapasztalhatd, hogy a kézépiskoldban a féldrajz kordabban
lezarul (a 9. vagy a 10. évfolyam végén), mint a tobbi tantargy, amelynek az
ismeretanyagat fel kellene haszndlnia! Ezért aztan szamtalan természeti jelenséget a
foldrajz ugy kénytelen megmagyarazni, hogy valdjadban még hianyzik vagy mar
feledésbe merilt az a természettudomadanyos ismeret, aminek birtokdban a tanuldk
gyorsan és kdnnyen megérthetnék a jelenségeket.

- Az altaldnos iskolabdl hozott természettudomdanyos ismeretek felhasznaldsa alig
torténhet meg a kozépiskolai foldrajztanulds soran, mert az alapok nagyon
bizonytalanok, hianyosak és esetlegesek. A természettudomdanyok éraszamanak az
utobbi negyedszdzadban bekovetkezett drasztikus csokkenése miatt a kozépiskolaba
belép6 tanuldk alig rendelkeznek olyan természettudomanyos ismeretekkel és
készségekkel, amelyekre alapozni lehetne, amelyek rendszerezhet6k, felhasznalhatok
és szintetizalhatdk lennének. Ez azért kilondsen furcsa, mert szinte mar kdzhelynek
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szamit, hogy a Fold és vele egyiitt az egész emberiség léte el6tt allé kihivasok a
korszer(i természettudomanyos (és azon belll kiemelten a szintetizdld foldrajzi)
ismeretek és szemlélet nélkiil megoldhatatlanok, rdadasul a kihivdsokbdl addédé
veszélyek elkeriiléséhez nem elég egy tarsadalmi elit tisztdnlatasa, az atlagember
felel8s viselkedésére is sziikség van.

Szliken a természettudomanyos képzés szemszogébdl nézve — a kiviilallék szamara
szinte ismeretlen — probléma, hogy ma mar a foldrajz tantargy idGkeretének nagy
részében a tarsadalomtudomanyokat, s nem a természettudomanyokat alapozza. Az
el6z6ekben emlitett drasztikus éraszamcsokkentés miatt az amugy is sz(ik oktatasi
id6keret jelent8s része a tarsadalom-féldrajzi ismeretek elsajatitasara szolgal, hiszen
ezek az Uj tartalmak hozzaaddédtak a kordbbi természetfoldrajzi tartalmakhoz. Mig
altaldnos iskoldban a természeti és tarsadalmi alapozas aranya kb. fele-fele, addig a
kozépiskoldban egyharmad-kétharmad (a tarsadalomféldrajzi témak mar az
ismeretanyag kétharmad részét olelik fel, beleszdmitva a kornyezetfoldrajzi
ismeretek inkdbb tarsadalmi jellegli vonatkozdsait is). Ennek persze el6nye is van,
hiszen ma mar az Osszes természettudomdnyos tantargy nézépontjdban kiemelt
szerepet kapnak a tdrsadalmi és kornyezeti Osszefliggések, ezaltal a foldrajz
tagadhatatlanul jelent6s mértékben hozzdjarul azok tarsadalomszemléletének
formalasahoz. Am — nem vitatva ennek fontossagat — mindez azt eredményezi, hogy
a foldrajzoktatds természettudomanyos ismereteket kozI6 és azokhoz kapcsolddd
képességfejleszt6 része még annal is sokkal kevesebb, mint amit els6 rdnézésre a
csekély éraszamok sejtetnek.

A foldrajz (mint tantargy) természettudomanyos része valdjdban a féldtudomany
csaknem minden ismeretkorét feldleli, a szlkebb értelemben vett
foldrajztudomanyon kivil leginkdbb a foldtani, a légkortani és a foldfizikai
ismereteket. (Itt kozbevetbleg utalok arra, hogy mennyire eltér a valdsagtdl a
tomegtdjékoztatd eszkozok altal sugallt foldrajz-kép, ami szerint a féldrajz feladata
nem mads, mint az egyszer( ,hol-mi van” kérdés megvélaszolasa). A foldrajz
vizsgdlatanak targya ugyanis a tarsadalom természeti kdrnyezete, élettere, az un.
foldrajzi burok, ami az egymadssal kolcsonhatasban alld geoszférdk anyagaival
kapcsolatos mozgasfolyamatok természetes egysége, szintézise. Ezt nagyon szépen
és egyértelmden Jakucs L. (1993) fogalmazta meg, meghatarozasa szerint a foldrajz a
foldrajzi burok természeti allapotanak, valtozasainak és fejl6édésének, tovabba a
foldrajzi kornyezet és a benne él6 tarsadalom kolcsOnhatasainak leird, értelmezd,
emberkdzpontian értékel6 és prognosztizaléd (elGrejelz6) tértudomdnya, ennek
megfelel6en a foldrajzi kornyezetet mint funkciondldé egészet és a benne levé
tényez6ket egylittesen, egymadsra hatasukban térekszik értelmezni, és latasmaddjanak
meghatdrozdja a komplexitds. A foldrajzoktatdsban megjelend foldtudomanyi
ismeretek szamtalan fizikai, kémiai és bioldgiai ismeretet igényelnek, illetve ilyen

16



ismereteket targyalnak, azaz 0sszességében az iskolai foldrajzoktatas nem csak egy
tudomanyteriiletet szolgal, s6t, tantervi kotelezettség van arra, hogy a foéldrajz
tantdrgynak ezt a szintetizald szerepet el kell latnia. Természetesen nemcsak tartalmi
szempontbdl, hanem a tanuléi kompetencidk kialakitasa terén is; egyarant vonatkozik
ez a természettudomanyos ismeretszerzés és ismeretfeldolgozds, a
természettudomanyos gondolkodas készségei kialakitasahoz sziikséges
problémamegoldé gondolkozds, a kutatdsos-felfedezéses tanulasi stratégiak, a
kooperativ tanuldsi mdédszerek stb. alkalmazasara. Ha mindezt figyelembe vessziik,
kilonésen érthetetlen és a természettudomanyos képzés szempontjabol
megmagyarazhatatlan a jelenlegi minimalizalt drakeret. Ehhez hozzatehetjik, hogy
ezek a fejlesztési elvardsok és mddszerek minden természettudomanyos targyra
vonatkoznak. A tantargyak tehat egymasra vannak utalva, egyik eredményes tanuldsa
feltétele a masik eredményes tanuldsanak. Am mivel a tanuldsi id6keretek elosztasa
folytdn a foéldrajzoktatds az alacsonyabb évfolyamokon torténik, alapvetéen a
foldrajzra harul e kompetenciak megalapozasa.

A valosag szlirése és leegyszertisitése

A tanitds folyamata sordn a tanar mindig Ujabb és Ujabb tényekkel szembesiti a tanuldkat.
Ugy akarja ranyitni szemiiket a valdsag jelenségeire, folyamataira, 6sszefiiggéseire, hogy
azokat hol leegyszer(siti (azaz tipizal, altalanosit), hol kornyezetiikbél kiemelve vizsgaltatja.
Ezzel az a célja, hogy a dolgokat kilonboz6 Iéptékd térbeli és id6beli 6sszefliggéseikbe
helyeztesse. Azonban ha kivesszilk a valdésagnak egy darabjat, sériilnek a kils6
kapcsolatrendszerei, mar nem teljesen valdsaghl képet kapunk arrdl. Csakhogy a
foldrajztanar éppen a leegyszer(sités és a lényegkiemelés érdekében alkalmaz szigetszeri
kivagatokat a valdsagrél. Persze nem mindegy, hogy a kiemelés milyen szempontbdl
torténik. A foldrajzi-kdrnyezeti ismeretszerzés nem egy altaldnos sémat kovet. A jé tanar a
kiilonboz6 dolgokat eltéré mdédon igyekszik bemutatni a tanuldknak, minden jelenséget mas
logikaval kozelit meg. Azt emeli ki, ami az adott teriiletre, jelenségre, kapcsolatra,
Osszefliggésrendszerre a legjellemz6bb, és ami altaldnositdsokra ad lehet6séget. De csak
addig szdkitheti a kivagatokat, ameddig nem sérilnek a vizsgdlandd szempontok,
ismertetGjegyek. Azt is mondhatjuk, hogy a fontos tények sziir6je legyen a tarsadalom
szempontja. Ez viszont felveti azt a kérdést, hogy van-e egyaltaldn kozos tarsadalmi
szempont napjaink egyénileg egyre jobban szétes6 vildgadban. Természetesen van: a
tantervek tarsadalmi megegyezésen alapulnak, tehdt megadjdk a foldrajzi-kornyezeti
jelenségekkel kapcsolatos tarsadalmi szempontot is.

A foldrajztanitds-tanulas lényege a foldrajzi-kérnyezeti problémak megismerése, elméleti
és gyakorlati megoldasa. Hogy mikor mely problémat kell megoldani, azt az aktudlis tanterv
hatdrozza meg. Lehet, hogy nevén nevezi a megvalaszolandd kérdést, a megoldandd
problémat (példdul a globalis valsdgproblémdk megoldasanak lehet&ségei). Maskor a
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modszert adja meg (példaul problémacentrikus beszélgetés, itéletalkotds, vita). Kbzvetetten
pedig megjeldli azokat a képességteriileteket, amelyek fejlesztésén keresztll alkalmassa
vdlik a gyerekek gondolkoddsa a megoldasra (példdul gondolkoddsi és kommunikacids
képességek). A problémamegoldé tevékenység tehat nemcsak arra vald, hogy
megismertesse a gyerekekkel az egyszerUsités Utjait, hanem arra is, hogy képessé tegye 6ket
a kornyezetiikb6l, a mindennapokbdl szerzett tapasztalataikbdl, maddszereikbdl,
tevékenységeikbdl minél tobb elem felhaszndldsara a megoldaskor. A problémacentrikus

foldrajztanitas modszerei a problémamegoldd gondolkodds elemeire, technikajara épllnek.

Melyek a feln6tt élethez sziikséges kompetenciak?

Gyakran tessziik fel napjainkban a cimben szerepl6 kérdést, de nincs ra egyértelm(
valaszunk. Kilonbozé szempontbdl, kiilonb6z6 rendszerben értelmezi azokat a nemzetkozi
és a hazai pedagdgia, a szakmddszertan pedig szinte nem is foglalkozott még vele. Azt
viszont nap mint nap érzékeljik, hogy a tarsadalmi sziikségletek alapjaiban valtoztak meg.
Megvialtozott a munkaerdGpiaci helyzet, el6térbe keriilt a szolgdltatd szektor a termel6kkel
szemben, amelyben a csapatmunka nélkilozhetetlen lett. NGtt az igény az egylttmikddésre,
nGtt a szolidaritds fontossdga a tarsadalmi problémakkal kiizd6 tdrsadalom egészében.
Mindezek értelmében az utdbbi két évtizedben a foldrajztanitasban az alabbi
kompetenciateriiletek fejlesztése |atszik nélkilozhetetlennek:

Intellektualis kompetencidk Mdédszertani kompetenciak
- térbeli tajékozddas - megfigyelés, vizsgalddas
- id6beli tajékozodas - kisérletezés
- lényegkiemelés - mérés, szamitds
- 06sszehasonlitds - stratégiai tervezés
- osztalyozas, rendszerezés, rendszerszemlélet - informdcids és kommunikacids technolégia
- oksagi (logikai) gondolkodas alkalmazasa
- alternativaallitas Személyes és tarsas kompetenciak
- analdgiafelismerés, kapcsolatbahozas, - empatia
példakeresés - tarsas aktivitas és egyuttmiikodés
- modellalkotas - etikai érzék, tarsadalmi érzékenység,
- valdszinliségi szemlélet felel6sségérzet; pozitiv gondolkodas
- kreativ gondolkodas - szervezGképesség
- kritikai gondolkodas - dontésképesség
- problémamegoldas - kornyezettudatossag
Kommunikaciés kompetencidk - esztétikai érzék, harmoénia
- szObeliség - Onértékelés és onfejlesztés

- irasbeli munka
- informacidkezelés és -feldolgozas
- Kommunikacioértékelés

18



Ha Osszevetjiik e kivanatos kompetenciaterlleteket a foldrajzérakon torténé fejlesztd
tevékenységekkel, [athatd, hogy nagyon ardnytalanul valésulnak meg. A legtobb tevékenység
az intellektudlis terilettel hozhaté kapcsolatba (példaul a tér- és az id6beli tdjékozddas; a
Iényegkiemelés; az 6sszehasonlitas; az osztalyozas, rendszerezés, rendszerszemlélet; logikai
gondolkodas), hiszen azok viszonylag konnyen kothet6k a hagyomanyos ismeret-
elsajatitdshoz. Persze ezen belil is vannak kevéssé fejlesztett terlletek (példaul alig
alkalmazzuk a modellalkotast és a problémamegoldast, alig fejlesztjiik a tanuldk
valdszinliségi szemléletét, és alarendelt szerep jut a kilonb6z6 szintli gondolkodasi
képességek tudatos fejlesztésének is). Ennél is rosszabb a helyzet a tobbi f6
kompetenciateriilet esetében. A maddszertani kompetenciateriletbdl legfeljebb a
megfigyelés, a vizsgdlddas és a mérés tevékenységét végzik a tanuldk, de az is inkdbb a
foldrajzi ismeretszerzés alapszakaszahoz (az also tagozatos kornyezetismerethez és az 5-6.
évfolyamos természetismerethez) kotédik. A tényleges kisérletek (nem azok, amelyeket csak
ugy neveznek!) egyaltalan nem épiltek be a foldrajztanitdas tevékenységrendszerébe. A
kommunikacios teriilet egyetlen alkompetencidjara sem fordul kell6 figyelem. Még az
egyértelmiinek tlné irdsbeli és szdbeli kifejez6képesség fejlesztése sem valdsul meg,
megrekedtek a hagyomanyok szintjén. ,Nincs id6” a sajat elképzelések spontan
elmonddsara, a kotetlen csoportos beszélgetésekre, a tanuldkban felmeril6 kérdések és
kritikdak megfogalmazasara, alldspontok és vélemények Utkoztetésére, megvédésére éppugy,
mint a projektmunkat lezard prezentdcidk készitésére és bemutatasara. Nem ismerik
megfelel6 szinten a tanuldk a foldrajzi informdciék megszerzésének és feldolgozdsanak
modszereit, megszoktak, hogy készen kapjdk azokat tandruktdl vagy a taneszkozokbdl. S az
ilyen tanitdsi-tanulasi kornyezetben szinte torvényszerd, hogy alig marad figyelem a
szervez6- és a dontésképesség, az empatia kialakitasara, az egylttdolgozds O6romének
felfedezésére, hat még az oOnfejlesztés technikdinak elsajatitasara. A foéldrajzora
megszervezése ma még egyértelm(ien a tudaselemek (f6ként az ismertelemek) koré épil. Az
Orara vald felkésziilés soran altaldban még optimdlis esetben is csak azt nézi meg a tanar,
hogy mely ismereteket milyen mddszerekkel lehet a legeredményesebben megtanitani a
tanuldknak.

A féldrajzi tudast fejleszto stratégia

El6relépés csak akkor remélheté a foldrajzi tudasfejlesztés terlletén, ha minden
foldrajztanar el6tt vildgossa és természetessé valnak a foldrajztanitds 0j iranyzatai,
bekovetkezik végre a szemléletvaltas, és felkészitést (modszereket és eszkdzoket) kapnak a
kivanatos stratégiavaltds megvaldsitasara. Mik a fejlesztési stratégia legfontosabb elemei?

- Gyermekko6zpontusag: a tanitasi folyamatnak elsGsorban a tanulék fejlédésének
érdekét kell szolgalniuk, igy minden tevékenységet annak kell alarendelni, azt kell
figyelembe venni, hogy azok miként hatnak rajuk, és nem azt, hogy melyik egyszer(bb,
kényelmesebb és olcsébb.
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- Uj tipusu tanari attitlid: olyan tanuldsi programokat kell alkalmazni, amelyek nem
el6add tanart igényelnek, hanem a tanuldsi folyamatot iranyitd, segit6, tdmogatd és
innovativ pedagogust.

- Gyakorlatkézpontisdg és alkalmazhaté tudds: a hétkoznapi tanari munkaban
prioritast kell kapnia annak a szemléletnek, hogy a tanuldk a tanulasi folyamat soran
minél 6nallébban és a lehetGségek szerint a valds kérnyezetben szerezzék meg a
mindennapi életre, a kozvetlen természeti és tarsadalmi kérnyezetre vonatkozd
tuddselemeket. A tantargynak hasznosithatd, a folyton valtozé tarsadalmi kornyezet
igényeinek megfelel6 ismereteket kell kozvetitenie (példaul foldrajz a
mindennapjainkban: a haztartasban, a kertben, az étkezésben, az 6ltozkodésben stb.),
az azzal kapcsolatos tudast kell megszereztetnie a gyerekekkel. Erésiteni kell a tantargy
sokféle és egyre inkabb fontossa valo tartalmi, szemléleti, viselkedésmodbeli érték- és
mintakozvetit6 szerepét (példaul esettanulmanyokkal, vitakkal, szerepjatékokkal).

- Valésagos tanulasi kérnyezet: az ismeretszerzésnek a hagyomdnyosndl nagyobb
mértékben kell épiilnie a valdsagra, annak kozvetlen és kdzvetett megtapasztaldsa,
megfigyelése és vizsgdlata altal. A foldrajztanuldsnak hozza kell segitenie a tanuldkat
ahhoz, hogy kedvezd kapcsolatuk alakuljon ki a kornyezettel, ennek érdekében a
tartalmakat és a megkozelitéseket gy kell megvalasztani, hogy a kiilonb6z6 tanulasi
helyzeteket a terepmunkdn keresztiil tapasztaljak meg. Rendszeres megfigyeléseiket
és tapasztalataikat mind nagyobb ardnyban kell felhaszndlni a tanitds-tanuldasban és a
mindennapi életben.

- Képesség- és személyiségfejlesztés: az értelmi képességek fejlesztése mellett kiemelt
fontossaguként kell kezelni a tanuldi személyiség egészének fejlédését szolgdld
tevékenységteriileteket: a szocidlis és tarsadalmi kompetencidk fejlesztését, a
tarsadalmi érzékenység, a nyitott, befogadd és empatikus személyiség kialakitasat, a
tarsas aktivitast. A tantargy tanitdsanak elé kell segitenie az életpalya-épitést, be kell
éplilnie a tanitasi gyakorlatba a szakmaorientalt foldrajzi tartalmakhoz kot6dé
modszereknek. Kilonds figyelmet kell forditani a gondolkodds képességének
fejlesztésére, amiben a foldrajz sajatos logikajanak elsajatitdsa mellett a kreativ, a
kritikai és az alternativdkban valé gondolkodds, a modellalkotds készségének
kifejlesztése kiemelt feladat. Sziikséges a muzeumpedagodgiai és a dramapedagogiai
maddszerek alkalmazdsa, a konyv- és médiatar hasznalataval, valamint a kiilonb6z6
foldrajzi tartalmakkal 6sszefligg6 tanuldsi technikdk elsajatitasa. Helyet kell kapnia az
altalanos iskolai, de kilondsképpen a kozépiskolai foldrajzoktatdsban a halézatalapu
tanulasi kornyezetekre épiil6 tanulasnak, a vizualis prezentdciés technikdk és a GIS
alkalmazasanak.

- Tevékenységkozpontu tanitasi-tanuldsi gyakorlat megvaldsitasa: olyan tanuldsi
programok alkalmazdsara van sziikség, amelyek soran — az életkori sajatossagoknak
megfelel6 szinten — élményszerl helyzetek teremtésével a tanuldk tapasztalatokat
szerezhetnek, maguk fedezhetik fel a kornyezeti elemek kozotti kapcsolatokat és
Osszefliggéseket, azokbdl kovetkeztetéseket vonhatnak le, kordbbi tapasztalataikat,
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ismereteiket és készségeiket alkalmazhatjak. Lehet6séget kell teremteni arra, hogy a
tanulék megfogalmazzak egyéni és csoportosan kialakitott véleményeiket, azokat meg
tudjak védeni érvekkel és meg tudjdk vitatni. A féldrajztandroknak képessé kell valniuk
arra, hogy megtanitsak tanitvanyaiknak, hogyan kell a tanulast és a munkat
megtervezni, iranyitani, valamint vezetni és értékelni sajat tanuldsi folyamatukat
(példaul 6nallé és csoportos munkaformakban, a kooperativ tanulds elemeire épitve).

- Differencialt fejlesztés és esélyegyenlGség: differencialt tanuldsszervezési médszerek
alkalmazasara van sziikség, amelyek lehet6vé teszik az egyes tanuldk személyi
sziikségleteinek, tudasanak, képességeinek, érdekl6désének és érdekeltségének
megfelel6 fejlesztést. Vagyis a foldrajztanaroknak ismernitk kell a heterogén
Osszetétell csoportok egylittes kezelésének moddszereit, és azoknak a tananyaghoz
vald kapcsolasi lehetGségeit. Ugyanakkor el kell érni, hogy a gyerekekben kialakuljon
az igény arra, hogy — egyéni képességeik, lehetfségeik figyelembevételével — egész
életik sordn képezzék magukat, bévitsék foldrajzi-kornyezeti ismereteiket.

- Kontroll és mérés: ki kell dolgozni a tanuldi teljesitmények nyomon kovetésének,
visszajelzésének és ellen6rzésének rendszerét. A méréseknek az ismeretszint
megitélése mellett els6sorban a kompetenciateriiletekre kell vonatkozniuk. Meg kell
teremteni annak lehetGségét, hogy a tanuldk egyéni teljesitményeit a tarsadalom
elvarasain, a tantervi kovetelményrendszeren tul egymdashoz és o©6nmagukhoz
(fejlédésiikhoz) is viszonyitsak.

Noha az elvek és a fejlesztési sziikségletek adottak, a tanitdsi gyakorlat messze elmarad a
tdrsadalom altal megfogalmazott elvardsoktdl. Pedig a passzivan befogadott tudas hamar
feledésbe meriil, am a tevékenységek kdzben szerzett tartds lehet. Kiiléndsen akkor, hogy az
iskolai évek nemcsak eltelnek, hanem kozben a tanuldk helyes foldrajzi-kérnyezeti
szemlélettel vértez6dnek fel és megszerzik a praktikus ismeretszerzéshez sziikséges
alaptechnikakat.

Hallgatai kérdések és feladatok

1. Miben latja a tdrsadalom a foldrajz tantargy |ényegét? Végezzen kozvéleménykutatdst a
koérnyezetében!

2. Véleménye szerint hogyan lehetne elérni, hogy a tagabb tarsadalom és az oktatasban
érintettek felismerjék a foldrajz kozmdveltségben betoltott jelentGségét és szerepét?

3. Vdlasszon ki egy témakort a kozoktatdas tananyagabdl! Tamassza ald az abbdl vett
példakkal a foldrajz tantargy egyediilallé kozoktatasi szerepkorét!

4. Gydjtse ki a Nemzeti alaptanterv Foldiink—kornyezetiink miveltségi teriiletébél azokat a
tevékenységeket és  képességterileteket, amelyek  Osszekapcsolédnak  mas
természettudomanyos tantdrgyakkal! Vizsgdlja meg, hogy azok iddbeli elhelyezése
O0sszhangban van-e az Ember és természet illetve az Ember és tarsadalom mdveltségi
terlletek kovetelményeivel!
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5. Gyfjtse ki a kerettantervbdl azokat a fizikai, kémiai és bioldgiai tartalmakat, amelyek
Osszekapcsolddnak a foldrajzi tartalommal! Rendezze azokat idGsorba! Vizsgdlja meg,
hogy megvaldsithatd-e rajtuk keresztiil a foldrajz szintetizald szerepe!

1.2. A 21.szazadi képességek kihivasai az iskolaban

Kulcsszavak:  féldrajzi-k6rnyezeti  tuddskoncepcié, y-generdcio, 21. szdzadi képességek,
kommunikdcid, kooperdcid, kritikus gondolkodds, kreativitds

A tanitas-tanuldsi folyamat eredményessége sokféle tényez6t6l, azok komplex
hatasrendszerétél flgg (1.1. dbra). Az el6z6 fejezetrészben inkabb a tarsadalmi és az
intézményrendszeri oldalat mutattuk be. Azonban az intézményi és a targyi feltételek,
tarsadalmi elvdrasok lehetnek akkor és ott a lehet6 legjobbak is, a megvaldsitas
eredményessége mégiscsak a személyes feltételektdl fligg. A tanterv akkor lehet sikeres, ha
a benne foglalt tudaselemek tanulhatdk és tanithatdk. Szakmoddszertani szempontbdl két
Iényeges OsszetevGje van: a tanuldsi folyamatot iranyitd tandr és a fejleszteni kivant, a tudast
megszerz6 tanuldk. A dolog nehézsége az, hogy a tanarok és tanuldk sziilei is egy teljesen
mas értékelvi iskoldban tanultak, mint amire napjainkban lenne sziikség.

tarsadalom
(elvarasok, feltételek, normak)

!

a foldrajz tantargy tanar
€«<——> _ értelmezése (attitlid, mddszerek)

T / . csalad

pedagdgia- foldrajz-
technoldgia

tudomany tudomany

1.1. dbra. A féldrajztanulds eredményességét befolydsold tényezék fébb csoportjai (Makddi M. 2015)

tanterv

]
¥ tanulok

~ (motivéci6, mddszerek,
y tevékenységek)

iskolai kornyezet
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1.2.1. Kiket tanitunk ma foldrajzra?

A foldrajzot tanulék kompetenciai a tanterv nézépontjabdl

A Nemzeti alaptantervben megfogalmazott, tanuldkra vonatkozé fejlesztési kdvetelmények
1993-tdl Iényeges valtozast hoztak a féldrajzi-kornyezeti tudaskoncepcidban. Mar nem elég,
ha a tanulék ismerik, illetve be tudjak mutatni a Fold természeti és gazdasagi jelenségeit. A
roppant gyors valtozdsokon atmend vildg elvarja télik, hogy képesek legyenek érzékelni,
életkori sajatossagaiknak megfelel6 szinten magyarazni a foldi térnek és benne az ember
természeti, tarsadalmi-gazdasdgi kornyezetének Osszefiiggéseit, kolcsonhatasait, azok
sz(ikebb és tagabb, rovidebb id6 alatt és hosszabb tavon jelentkez6 kovetkezményeit.
Vizsgalddasuk kozéppontjadban a foldrajzi-kérnyezeti tények, folyamatok, jelenségek,
valamint napjaink eseményei allnak, amelyeket részben a természettudomanyok, részben a
tarsadalomtudomanyok megismerési madszereinek alkalmazdasaval tanulmanyoznak. A
tartalmak feldolgozdsa soran fejlédik a tanuldk féldrajzi-kornyezeti gondolkodasa, illetve
helyi, regiondlis és globalis szemlélete. Megértik, hogy a természet kerek egész, a Fold
egységes, de allanddan valtozd rendszer, amelyben az ember természeti és tdrsadalmi
lényként él, és ez megkoveteli az er6forrdsokkal vald ésszer(i gazddlkoddst. Minden
jelenséget és folyamatot valtozasaiban, fejl6édésében tar a gyerekek elé, meglattatva azok
okait, valamint lehetséges kdvetkezményeit is. gy fokozatosan kialakulhat a tanuldk
kornyezetért felel6s magatartasa. A globalizdlédd gazdasdgi, tdrsadalmi és kornyezeti
folyamatok értékelésével lehetévé valik, hogy a tanuldk megismerjék az emberiség egész
bolygdnkra kiterjedd természetatalakité tevékenységét, az ebbdl fakadd, vildgméretd
természeti és tarsadalmi problémadkat. Az elsajatitott ismeretek és a felismert 0sszefliggések
alapjan értik meg azokat az Uj kihivasokat, amelyek a 21. szdzad elején az Uj kommunikaciés
formak elterjedésével dtszabjak a hagyomdnyos gazdasag kereteit, és amelyek az
informaciédramlds szabadsdaganak megjelenésével gyorsulé fejl6édést okozhatnak,
ugyanakkor érdekellentéteket, tdrsadalmi valtozasokat gerjeszthetnek a vilagban.

A posztmodern kdrnyezetben nevelkedd y-generacié

A mai iskoldsok az Ugynevezett y-generacié tagjai. (A szakirodalomban nem egységesen
haszndlt ez a fogalom, mi a 21. szdzadban sziiletetteket soroljuk e nemzedékbe.) Sajnos a
tanarok donté tébbsége nem vesz errél tudomast, és az évszazadok soran atoroklott tanitasi
modszerekkel prébalja megkdstoltatni és elsajatittatni vellk a tudast. Ez nyilvanvaléan nem
lehet eredményes, mert a mai tanuldk masként ,mikédnek”, mint valamennyi kordbbi
generacid. Immar nemcsak a serdiil6kor pszicholdgiai sajatsagaival, pedagdgiai kihivasaival
kell megkiizdeniik a tandroknak, hanem az dllandd valtozdssal is. Ez a korosztaly ugyanis
nagyon rugalmas, a tdvoli jov6be helyezett kilatasokkal nem foglalkozik, a pillanatot ragadja
meg, annak a feltételei szerint cselekszik és tanul (példaul ezért eredménytelen a retorziéval,
a bukassal vald fenyegetés) (Réti M. 2011). Azt is gondolhatnank, hogy a gyerekeknek nincs
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kitartasuk, de helyesebb ugy fogalmazni, hogy az gondolkodasukon, vildgszemléletlikon kiviil
all. Mindenbe annyi energidt fektetnek, amennyit éppen elegendének gondolnak, s ha
meguntak egy tevékenységet, azonnal vdltanak egy masikra. Taldn ez egy védekezési
mechanizmus az dallanddan valtozo, folyamatosan fejl6d6, vibrald (,porgé”), magas fokon
technikalizalt vilaggal, a roppant mennyiségl rdjuk zudulé informaciéval szemben. Ezzel
kapcsolatos, hogy valdsagos pancéllal veszik koril magukat (a szakirodalom dgy mondja:
»sheltered”, azaz védettek), alig reagalnak a kiilvilagi ingerekre, csak az offenziv és agressziv
képi és hanghatasok jutnak el hozzajuk. A technikai vildg egyes felhasznaldi teriletein
magabiztosan mozognak, életvitelszerlien hasznaljak a keres6motorokat és a tudasépitd
platformokat, virtualis kozosségi életet élnek. Csapatjatékosok, szinte |ételemik a
halézatosodas. Nem okoz problémdat szamukra, hogy folyton valtozé &sszetétell
csoportokban kommunikaljanak (példaul kdzosségi oldalakon), és nem is tulajdonitanak
komolyabb jelent6séget sem a stabilitdsnak, sem a kapcsolatok mélységének. A
csoportokban is magabiztosak (confident), hiszen fel kell kelteni masok érdeklédését maguk,
a teljesitményeik irdnt, de ezt kiterjeszthetjik arra is, hogy érvényesilniik kell az
embertémegben és a virtudlis tomegben (Tari A. 2010). Ehhez céltudatossag is kell, ezért
érthetd, hogy nagy terveket sz6nek, amelyben az iskola nem a legfontosabb tényezd, csak
akadalyrendszerként fogjak fel a karrier, a pénzszerzés felé vezetd uton. A tudas nem cél,
csak az érvényesilés. Kevés szerepe van az érzelmeknek, a hagyomanyos és mély emberi
kapcsolatoknak, mar gyerekként is a cél elérésére koncentrdlnak. Emiatt &llandd
fesziiltségben élnek (pressured), de valéjaban a nyomas mikodteti 6ket.

Ezek a tulajdonsidgok komoly (zenetet hordoznak az eredményes tanitdsi-tanuldsi
folyamatra vonatkozdan, hiszen az iskoldnak tovabbra is meghatdrozé szerepet kell
betdltenie a tanulék életében. ,A didkoknak szilikségiik van szakértelemiinkre és
tamogatasunkra a globalis haldzatkiépités, a tanulas és a kommunikacié altal létrehozott
hatalom megértéséhez és kezeléséhez.” (Bieber, J.) Csakhogy az y-generacids tanuldkat
minden tevékenységre kilén meg kell nyernie a tanarnak, mert kizdrdlag az Aaltaluk
fontosnak tartott feladatokra szannak id6t és energiat, de amit annak itélnek, abba komoly
munkat fektenek. Olyan feladatkérnyezetekben dolgoznak eredményesen, amely nem
monoton és hosszu tevékenységen alapszik, hanem apré informdciédarabokat kell rendezni,
azokbdl Uj tudast felépiteni (mint a Lego-elemekbdl valé épités soran). Ennek pedig
leginkabb a konstruktivista és a konnektivista tanulaselmélet alapjan szervez6d6 tanulasi
folyamat felel meg (1.1. tdbldzat). A mai tanuldk minden esetben meggy6zést, magyarazatot
varnak arra, hogy mit és miért kell tanulniuk, illetve elGzetes tajékoztatast igényelnek a
megtanultakat szamonkérésének formajarél és értékelésérél. A normakdvetéshez nagyon
vildgos szabalyokra van szikségilik, mert ennek hidnydban a korldtok megkerilésével
igyekeznek megoldasokat talalni.
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1. korszak 2. korszak 3. korszak 4. korszak 5. korszak 6. korszak
Tarsadalmi agrar ipari informacios fogalmi
tipus tarsadalom tarsadalom tarsadalom tarsadalom
Jellemzé vaddszat, kezdetleges gépesitett inar informacio- halozati
gazdasagi ag | gylijtogetés | foldmuvelés foldmdvelés P gazdasag gazdasag
Eszk6z ij, balta 4so eke gbzgép szamitogép vilaghalo
, ~ B-
Q > -
A q > :
> 8
Tinik \ s
ipikus i -
P " onellato \
munkaeré
== =
NI e -~
. L - . . . rendszerszer-
foldmdvel6 gydri munkas informatikus .
vez8, miivész
, . szakodoso- rendszer-
Tarsadalmi . S . ot
elit papsag polihisztor dott tudds szemlélet(i
(specialista) alkoto
Vildgkép archaikus magikus mitikus racionalis pluralista
. . reprezenta- 1t
Paradigma deista P . halozati
cids
Tanulds- iy . -
, kognitiv konstruktiv konnektivista
elmélet

1.1. tabldzat. A tarsadalmi fejl6dési korszakok és az oktatdsi paragdigmdk kapcsolata
(Pink, D. 2009 alapjan Makddi M. 2015)

1.2.2. Elérendé képességek szazadunkban

A jové munkaerejének képességei

Melyek hat azok a képességek, amelyek szlikségesek a 21. szazadban? Erre az oktatds jelene
és jovbje szempontjabdl |étfontossdgu kérdésre nincs pontos valasz a vildgban. Abban talan
egységes az dllaspont, hogy a munkdhoz, a polgari normak betartasahoz és az
6nmegvaldsitashoz sziikséges képességek kialakitdsa elengedhetetlen. Hiszen a globalis és
roppant tempdju technoldgiai fejl6dés kovetkeztében a munkaerépiac igénye egyre csdkken
a rutinszerlen végezhet6 és a kétkezi munka irant. Ugyanakkor né az igény a kreativ
gondolkodas és az egyittmikodésekben eredményes dsszetett kommunikacids és analizalo-
szintetitdld készségek irant. Gondoljuk példaul az épp aktualis feltételeknek, céloknak
megfelel6 informacidszlirés, integralds és értékelés képességére, a kozos értelmezésre, a
csoportosan végzett értékelésre és problémamegoldasi stratégia kialakitasara! Sokféle
képességlistat allitottak mar 6ssze kilonféle szervezetek Eurdpdban és a vilagban. Noha
eltér6en értelmeznek és rendszereznek, alapvetéen mindegyik a ,4 k”-t emeli ki: a kritikus
gondolkodast, a kreativ gondolkodast és cselekvést, a kooperaciét (k6zos munkat) és a
kommunikaciét (1.2. dbra). Ha ezeket végiggondoljuk, vilagos, hogy miért kell ma a

hagyomanyostdl teljesen eltér6 modon tanulniuk a tanuldknak a féldrajzot (is).
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alaptantargyak és 21.
szazadi motivaciok

szabvanyok és
értékelések

szakmai fejlédés
tanulasi kérnyezetek

Alaptantargyak 21. szazadi motivumok

angol nyelv (irds, olvasas, irodalom, nyelvtan) -

idegen nyelvek- - gnismeret
matematika- - globalis tudatossag

kbzgazdasagtan - - pénzigyi, gazdasagi, Uzleti és vallalkozasi ismeretek

foldrajz- - 3llampolgari képességek
toérténelem - - egészségiigyi ismeretek
korményzati és allampolgdri ismeretek - - karnyezeti ismeretek
tudomany (természettudomany) -

mivészetek -

1.2. dbra. A 21. szdzad készségei (forrds: Egyiittm(ikédés a 21. szdzadi készségekért)

Milyen féldrajztanarra van sziikség a 21. szazadban?

mindig online,
széleskor( web

kapcsolatokkal kreativ

megvalositja az
Uj paradigmat o
I P g kivalo

informacidkezeld

publikal

gondolkodé
a 21. szazadi pedagdégus
képességekre

épit

sokféle tanulasi
kornyezetben
iranyit
1.3. dbra. Uj tandri képességek és attitiidok
(forrds: https://tools4sucessnotes.wikispaces.com/21st+Century+Educator)
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Hallgatai kérdések és feladatok

1. Vilagitsa meg konkrét példakkal a foldrajztanulas eredményességét befolyasold
tényez6ket (1.1. dbra)!

2. Végezzen oOnértékelést! Melyek az erGsségei és a gyengeségei a tanuldk 21. szazadi
kovetelményekre vald felkésziilésével kapcsolatban?

3. Tanulmanyozza 4t a foldrajztanarok egyetemi képzésének kimeneti kovetelményeit
(8/2013. (I. 30.) EMMI rendelet) abbdl a szempontbdl, hogy mennyire vannak
0sszhangban a tanuldktdl elvart 21. szazadi képességekkel!

A fejezetben felhasznalt és ajanlott irodalom

- Binkley, M. (szerk. 2012): 21. szazadi készségek mérése és tanitasa (Assessment and Teaching of
21st Century Skills)

- B. Németh M. (2008): A természettudomanyos m(iveltség fogalma és értelmezései. Iskolakultura,
7-8. 13 p. (http://epa.oszk.hu/00000/00011/00133/pdf/2008-7-8.pdf)

- Krugman, P. (2000): A foldrajz szerepe a fejl6désben. In: Tér és tarsadalom, 14. évf. 4. pp. 1-21.

- Makddi M. (2005): Foldonjaré 1. Modszertani kézikonyv gyakorld féldrajztanarok és hallgatok
részére, Stiefel Eurocart Kft., Budapest, pp. 59-74.

- Makaddi M. (2011): A foldrajztandrok mddszertani kulturdja. In: Foéldrajzi Kozlemények, Budapest,
135.2. pp. 125-133.

- Makddi M. — Horvdth G. (2012): Foldrajzi ismeretek a kozépiskolai természettudomanyos
tantargyakban. Tanulmany. (http://metal.elte.hu/~ttomc/doc/fiktt foldrajz_makadi_horvath.pdf)
48 p.

- Pink, D. (2009): A megujult elme — Hasznald az agyad jobbik felét! HVG Kiadé Zrt., Budapest, 260 p.

- Réti M. (2011): A természettudomanyos mdiveltségképrél. In: Bankuti Zs. — Csorba F. L. (szerk.):
Atmenet a tantargyak kozott. Oktataskutatd és Fejleszts Intézet, Budapest, pp. 15-32.,

- TariA. (2010): Y-generacid. Jaffa Kiadd és Kereskedelmi Kft., Budapest, 298 p.

- Wilson, M. — Gerber, L. E. (2008): How Generational Theory Can Improve Teaching: Strategies For
Working  with the ,Millenneials”. Teaching and learning, Vol. 1. No. 1.
http://www.worcester.edu/Currents/Archives/Volume 1 Number 1/CurrentsVIN1WilsonP29.pd
f

- Learning for 21st century. Partnership for 21st century skills, Washington, 32 p.
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2.1. Az egyiittmiikdésen alapulé tanulas elvei

Kulcsszavak: tuddsgazdasdg, tuddsalapu tdrsadalom, kooperativ tanuldsszervezés, kooperativ
alapelvek, egyiittmiik6dés (interakcid), monitorozds, kooperativ kiigazitds

2.1.1. A kooperativ tanuldsszervezés értelmezése

Az egyiitt okosabbak vagyunk paradigmaja

Melyek a gazdasdgok sikertermékei napjainkban? Nem azok, amelyek sok anyagbdl sok
fizikai munkaval késziiltek, hanem amelyekbe sok és specidlis tudast épitettek be. Egyre
nyilvanvalébb, hogy a gazdasagi értékek nem a fizikai termékek el6allitdsabodl, hanem egyre
inkdbb a szellemi munkdbdl szdrmaznak. Ez a valtozas pedig atrendezi a vildgot. Az
elektronikai forradalom kovetkeztében szinte mindenki hozzaférhet roppant mennyiségli
informdaciéhoz, ezért ennek birtokldsa mar nem jelent versenyeldnyt. Viszont az informaciok
feldolgozdsahoz és hasznositdsdhoz szellemi munka kell, ez a képesség és a szakemberek
miiveltsége lett a legf6bb versenytényezd a gazdasagban. Ugy is nevezziik, tudasgazdasag.
Ehhez azonban ujfajta kommunikaciot kell tanulni. Ahhoz is, hogy a kevesek altal birtokolt
egyre specializaltabb szaktudas hasznosan beépiilhessen a tudasrendszerekbe. A tudasalapu
tarsadalomban a legtébb munkahelyen nem azt varjak el a munkaeré6tél, hogy egy sorban
Ulve versenyezzenek egymassal, hanem hogy team-munkaban dolgozzanak, vagyis
Osszehangoltan, munkamegosztasban, egymas eredményeit felhasznalva végezzék minél
hatékonyabban a feladataikat. Micsoda paradoxon, hogy az egyre erGsebben
individualizdlodo és atomizalddé vildgban az egyén alig képes egyedil boldogulni, tébbnyire
csak a kozos eréfeszités hoz eredményt!

A j6 munkaerd ismérvei

- Kitlin6 kommunikacids képesség (szdbeli és irasbeli)

- Becslletesség, tisztesség

- Masokkal vald jé viszony kialakitasanak képessége

- Motivdltsag, kezdeményezbképesség

- Szigoru munkaerkolcs

- Csapatjatékos

- Elemz6készség

- Rugalmassdg, alkalmazkoddképesség

- Informatikai eszk6zok, programok haszndlatdnak
képessége

- Arészletek iranti vonzédas képessége
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Ha pedig a vildg egyre inkdbb a specidlis tuddsok, szellemi teljesitmények 6sszeaddddasara
épul, akkor az iskolai életben alapvet6 valtozdsokra van sziikség, mert a hagyomanyos
oktatdsi modszerek nem erre készitenek fel. Sajnos a magyar pedagdgusok és a tdrsadalom
jelent8s része még mindig szinte fetisizalja a katedrardl beszéld és irdnyitd tanari attitidot,
mikézben folyton az iskolai munka kudarcairél beszélnek. Altaldban a csaldd sem képes
felkésziteni a gyerekeket az ilyenfajta egylttmikoddésre, a sziil6k és a gyerekek a digitalis
kommunikaciéba temetkeznek, és lassan elfelejti a tarsadalmi emlékezet a tébbgeneracids
nagycsaladok kozos bolcsességét, tolerancidjat. Az iskolanak kell biztositania, hogy a tanuldk
ne csupan eltoltsék ott az id6t a tanulasnak nevezett tevékenységgel, hanem a kdz6s munka
soran éplljenek ki személyes és tarsas kapcsolataik, olyan tevékenységeket végezzenek,
amelyek generaljdk az egymassal valé egyuttmdikodést, azdltal eredményes legyen a
tanulasuk, maradandd a tudasuk.

A kooperativ tanuldsszervezési méd — szemben a hagyomanyos iskolai gyakorlattal — abbdl
indul ki, hogy a tudas a tarsadalom kozos alkotasa, kozosen tobbet [atunk és okosabbak
vagyunk, ezért a tanulasi-tanitasi folyamatot a tanuldk kozotti egyittmiikodésekre épiti
(Kagan, S. 2001). A tudast az egyes tanulék meglévé tudasabdl fokozatosan és kozosen épiti
tovabb, hiszen az agy nemcsak tények befogaddsara valé, hanem korabbi tuddselemek
rendszerezésére, atalakitdsdra, Ujraépitésére is. A mddszer tehdt a konstruktiv elméleten
alapszik. A feladatorientdlt szitudcidkban szlikséges kooperativ ,tudds” megszerzésének
legkézenfekv6bb mddja, hogy a tanuldk a tuddsszerzést és az értékteremtést egyiittmiik6do
csoportokban, k6zés munkajuk eredményeként éljék meg. Egy témardl, problémardl vald
gondolkodas csak akkor indul meg a tanuldkban, ha Ugy érzik, hogy a sajat problémajukrdl
van sz6. A foldrajztanitdsban a tavoli vidékek foldrajzi problémai vagy a globalis kérdések
sokszor azért nem érintik meg a tanuldkat, mert ugy gondoljak, hogy azok tul tavoliak, veliik
ilyenek nem torténhetnek meg. Egyébként is, a kor- és sorstarsak észjardsa konnyebben
lenditi tovabb a sajat gondolatokat, mint a feln6tteké, a tanaré. Persze ennek a tanulasi
folyamatnak is a tanar az irdnyitdja, aki ismeri az egyes tanuldk egyediségét, és tudasukat,
érdekl6désiiket dsszekapcsolja a szaktudomanyi, a foldrajz tantargyi tartalommal, az ahhoz
kapcsolédd képességteriiletekkel. Am a beszéd, az irds, az olvasads, a szamolds, a
koncentrdcio, a térbeli tajékozddas stb. képessége nem sokat ér, ha az ember nem tudja
azokat interakcidkban, a mas emberekkel valé kapcsolatépitésben hasznositani (Aratd F.
2008).

Az egyiittm(ikodés alapelvei
A kooperativ tanuldsszervezés nem azonos a csoportmunkaval. Azt jelenti, hogy a tanitds-
tanulads kooperativ alapelveken nyugszik (2.1. dbra). Lényeges, hogy mind a négy alapelv (a

,négy e”) egyltt épil be a folyamatba, ha valamelyik hidnyzik, mar csak a hagyomanyos
értelemben vett csoportmunkdrdl beszélhetilink (2.1. tdbldzat). Melyek ezek az alapelvek?
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épité egymasra-
utaltsag

parhuzamos
interakcidk egyenld

részvétel

2.1. dbra. A kooperativ tanuldsszervezés alapelvei
(Kagan, S. 2001 nyomdn Makdadi M. 2015)

Egyidejli tarsas kolcsonhatasok (parhuzamos interakciok) — a tanuldk
kiscsoportokban dolgoznak parhuzamosan, igy viszonylag sok az egy f6ére jutd aktiv
tanuladsi id6; mindenki elmondhatja, amit gondol, érez, és megnyilvanulasaira
folyamatos visszajelzést kap a tarsaktdl. Fontos, hogy a tarsaktél, nem egy kiils6, mas
szempontok alapjan mikodé felnéttél (a tanartdl).

Egymasrautaltsag — a tanuldk olyan feladatokon dolgoznak, amelyek igénylik egymds
tuddsdnak, munkajanak a kiegészitését, mindenkinek a tuddsa mindenki tudasara
épil; az egyének és a csoportok fejl6dése szorosan Gsszefligg, a csoportok tagjai
érdekeltek egymas sikerében.

Egyéni felelGsség — olyan mddszerek, amelyek csoportcélt tliznek ki és csoportos
értékeléssel jutalmaznak, de nem teszik az egyes tanuldkat felelGssé azért, hogy
milyen mértékben jarultak hozza a kozos cél eléréséhez (példaul a ,,potyautast” vagy
az ,igavonot”), illetve ha nem javitanak a tanulasi teljesitményikon.

Egyenl6 részvétel — olyan munkaszervezés, ami biztositja, hogy mindenki hozzaférjen
a tuddshoz, azonos esélyl résztvevGje legyen a megszerzésének; a tanuldk
munkamegosztdsban vagy szereposztasban dolgoznak a differencialas elve alapjan,
mindenki a neki megfelel6 nehézségl, irdnyd és mennyiségli feladatot kapja
(heterogén csoportok).

A kooperativitds feltételezi a nyilvdnossagot. Ez azt jelenti, hogy a tanulék minden egyéni és

csoportos munkateljesitménye mindig mindenki szamara l|dthaté az adott tanul3si

szakaszban. Az egyéni munkakat szigndval, a csoporfeladatok feladatlapjait, végeredményét,

bemutatdjat névvel (vagy jellel) Iatjdk el és kozzéteszik (pl. falidjsdgon, Facebook-

csoportban, Google Drive-on). Ennek a nyomon kovetésen tul azért van jelentésége, mert

egyes tanuldék és csoportok munkdja oOtletadd is lehet, segit a gondolatok tovabbi

érlel6désében, mélyiilésében, az egész osztdlyra vonatkozd egyre jobb teljesitmények

kialakulasaban.
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Szempontok

Hagyomanyos csoportmunka

Munka kooperativ csoportokban

A tanulas lényege

a feladatmegoldas eredménye

a feladatmegoldds folyamata és
a csoporton beliili tarsas viszonyok

A csoport dsszetétele

tobbnyire homogén vagy esetleges

tobbnyire heterogén

Tanulast irdnyitd

a kijelolt vagy kivalasztott

kozdsen a csoport (megosztott

csoportvezetd vezetés, szerepek szerint)
Fliggés a csoportban nincs pozitiv fliggés van
Felel6sség a tanuld csak 6nmagéért felel egyéni és megosztott
Onértékelés nincs van egyéni és csoportos
Reflexio nincs csoportos

A tanul3s, a tudas
nyilvanossaga

altaldban nincs, legfeljebb
a végeredményt mutatjak be

fokozatos és folyamatos, minden
|épésre és az eredményre is kiterjed

A tanar szerepe a
tanuldsi folyamatban

nem avatkozik bele

figyelemmel kiséri a csoportok
munkajat, sziikség esetén segit

2.1. tabldzat. A hagyomdnyos csoportmunka és a kooperativ munka ésszehasonlitdsa

Kooperativ tanuléi szerepek

(Johnson, D. — Johnson, R. 1994 nyomdn Makddi M. 2015)

A tanuldk szivesen dolgoznak egyiitt barmely feladaton, a kozos élmény iranti igény a
gyermekkor egyik f6 jellemzéje. Csakhogy ennek hamar folébe kerekedik a mingsités elvi
iskolai kozegben az egyéni érdekérvényesités, és gyakran a minél kisebb munkaval torténé
haszonszerzés stratégidinak bevetése. A koz6s tanulds élményét akkor tudjdk atélni a

tanuldk, ha a tandr fokozatosan adagolja szdmukra azokat a szerepeket, amelyekben
megizlelhetik a kozos felelGsség jelent6ségét a tudasszerzésben, generalja és modelldlja a
csoporton belili feladatmegosztast és egyluttmUikodést. Leggyakrabban az alabbi szerepeket
osztja ki a tanuldknak (2.2. dbra):

2 = é

\J

X 5 8

2.2. dbra. Tanuldi szerepek a kooperativ munkdaban (Makddi M. 2015)
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- lancfelel6s: aki mederben tartja a csoporton beliili munkat, folyamatosan értelmezi
az aktudlis tartalmakat (hogyan illeszkedik a részfeladat az egész rendszerébe?),

minimalizalja az elkalandozast. Eszkoztara: ,nekiink az a dolgunk, hogy...’
csak a feladatleirasunkat!”;

, nézzik

- batorité: aki a kozos tanulds, a feladatmegoldds sordn hattérbe szoruldk
érvényeslilését biztositjia a domindns tanuldkkal szemben. Eszkoztara: ,minden

III I”

vélemény szamit, hallgassuk meg 6t is!”, ,lassuk, ki mit gondol!”, ,most te
kovetkezel”;

- id6gazda: a tanar altal szabott id6keretet osztja be a csoport szamara az egyes
feladatelemek végrehajtasara. Eszkoztara: ,még ... idénk van.”, ,figyelem az érat.”,
»,heked .... (ekkorra) kell elkésziilnod...”;

- jegyz6: a csoport irdsos, alkotdsos feladatainak elvégzéséért felel6s tanuld, aki

értelmezi a tobbiek szdmara az épp aktuadlis tennivaldt és szorgalmazza a

III III

megolddasukat. Eszkdztdra: ,mondd csak, hogy mit is irjak!”, ,gyere, csinald velem

2.1.2. Uj tanari attitidok kooperativ munkaszervezés esetén

Ha a tanuldk dntevékenyen dolgoznak, akkor a tanarnak hattérben kell maradnia. Ez nem
jelenti azt, hogy lelilhet a tanari asztalhoz meginni a kavéjat vagy adminisztralhat az e-
napléban, hanem hattérb6l ugyan, de folyamatosan nyomon kell kisérnie a tanulasi
folyamatot. Anndl is inkabb, mert a tanuléknak folyamatosan érezniik kell, hogy komoly
munka folyik a foldrajzéran. Allandéan készenlétben kell allnia, hogy sziikség esetén
segitséget nyujthasson az éppen rdszoruldknak. Azt persze nem kénnyld megmondani, hogy
mikor és milyen szinten. Bar a kooperativ munkanak éppen az a lényege, hogy a tanuldk
egymassal beszéljék ki a dolgokat, el6fordulhat, hogy a tanarnak be kell avatkoznia. Csak
olyankor, amikor sériilni latszik az esélyegyenl@ség és az egylittmikodés. Példaul amikor a

egyes tanulok csoportok
milyen szinvonalon dolgoznak? hogyan szervezik a munkat?
mennyit, miben fejlédtek? mennyire egyenletes munkavégzés,

miben szorulnak tdmogatasra? : milyen a munkamegosztas?
~ E—— ]| o [

RS osztaly
/= hogyan birkéznak a feladattal? ¥/
hogyan miikodnek egyitt?

2.3. dbra. A tandr megfigyelG szerepe a kooperativ munkaszervezés soran (Makaddi M. 2015)
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csoport nem a feladattal foglalkozik, nem tud megfelel6 itemben haladni, vagy a tanuldk
nem tudtdk egyenletesen, praktikusan megosztani egymas kozott a feladatokat,
veszekszenek. llyenkor nem moralizal, hanem o6tletekhez segiti a tanuldkat, példat mutat
arra, hogyan lehet megoldani a helyzetet és a helyes vaganyon folytatni a munkat. Ezt
nevezziik kooperativ kiigazitdsnak. Ha ezekre a lépésekre nincs is szlikség, a tanarnak
folyamatosan figyelnie kell a gyerekeket (2.3. dbra). A tobbszintl diagnosztikus megfigyelés
(monitorozas) feltétele a tovabbi 6rak helyes menetének, a munkamddszerek
kivalasztasanak, illetve a megfelel6 feladatsorok 6sszeallitasanak.

Hallgatai kérdések és feladatok

1. Hasonlitsa ©ssze a kooperativ tanuldasszervezés és a hagyomanyos csoportmunka
alkalmazasanak el6nyeit és hatranyait, nehézségeit! Rendezze tabldzatba! Kiilondsen a
foldrajztanitas szempontjabdl értékeljen!

2. Miért nevezik a kooperativ tanulast filozofidnak is? Tamassza ala érvekkel az allitasait!

3. Tanulmanyozza at a Nemzeti alaptanterv és a kerettantervek foldrajztanitasra vonatkozo
részeit abbdl a szempontbdl, hogy milyen lehet6ségeket kindlnak a kooperativ tanulasra!

2.2. A foldrajzi-kornyezeti tudas és a képzetek kooperativ fejlesztése

Kulcsszavak: gondolkodds, miiveleti szint, kreativ gondolkodds, kritikai gondolkodds,
problémamegoldd gondolkodds, bevésés, lényegkiemelés, képzet, mozaik mddszer, RIR-mddszer,
ablak maddszer, szakértbi csoport, kooperativ vita

2.2.1. A foldrajzi gondolkodas fejlesztése kooperativ modszerekkel

A gondolkodas szintjei

Minden gyerek lehet&ségekkel sziiletik, és nem tudhatjuk, hol vannak képességeinek a
hatdrai. Az iskolai tanuladsi folyamat soran birtokba kell vennie képességeit, és le kell
kiizdenie azokat az akadalyokat, amelyek nehezitik a tanuldsit. Am minden gyermek
esetében ott a veszély, hogy megreked a gondolkodds alacsonyabb szint(i formaindl, a
rutinszerlien végzett gondolati tevékenységeknél, nem lat meg () utakat, nem éli at a
|épésrdl |épésre vald elGrehaladas sikerét, vagyis elvesziti a tuddas és a tapasztalds U] Utjainak
felfedezési lehetGségét. Nem taldl rd magdtdl mindenki a megfelel6 gondolkodasi utakra, a
szamdra eredményes tanuldsi stratégidra. A gondolkodas csak korlatozott mértékben
fejlédik az életkorral és a tapasztalassal, azt tanitani kell! Csakhogy — mint ahogyan azt mar
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az 1. fejezetben érintettiik — nemigen fogalmazhaté meg, hogy a jov6ben milyen tuddsra lesz
szlikség, ezért az ismeretek halmazdval szemben olyan tuddssal, elsésorban gondolkodasi
készségekkel kell elldtni a gyerekeket, amelyek birtokaban uUj tudast szerezhetnek, hogy
maguk irdnyithassak egész életen at tartd tanuldsukat, maguk tarthassak keziikben életik
menetét. A tanarok igen gyakran utasitjak a tanuldkat arra, hogy gondolkodjanak, de vajon
hanyszor mutatjadk meg, mit jelent az és hogyan kell csindlni? Miért is lenne ra sziikség,
hiszen mindenki tudja, mit jelent, minden embernek megvan a gondolkodasra valé
képessége. Csakhogy a gyerekek az informacidkat nem automatikusan dolgozzak fel, mert
azok altaldban Ujszer(iek szdmukra. Erzékeld, emlékez6, fogalomalkoté és gondolatkozlé
képességiik kevésbé hatékony, mint a feln6tteké. S6t, mivel a gondolkodasi képesség tobb
elembdl (érzékelés, emlékezet, fogalomalkotas, nyelv, jelképesités) all, azok még az egyes
gyermekek esetében is kiilonboz6ek. A gondolkodas soran az elvont vagy szemléletes
ismereteket problémamegolddsra vagy Uj ismeret szerzésére haszndljuk fel belsd,
pszicholdgiai folyamatok révén. Tobb mliveleti szintje épll egymdsra, mely rendszerben a
magasabb szint feltételezi az el§z6 szintekben valo jartassagot, készséget (2.2. tablazat).

Szint Utasitdsai Hivd kérdései
N Melyik a fontosabb,
o Becsiild fel! Y
6. Ertékelés .y logikusabb, megfele-
. et Itéld meg! L )
az ismeret megitélése, o I6bb, taldlobb?
L, ) Kritizald! . , L
felmérése meghataro- L s Milyen tévedés, kovet-
o Taldlj hibakat! ,
zott kritériumok , kezetlenség van?
Védd meg!

Hogyan itéled meg?
Miért gondolod igy?

szerint, indoklassal o
Hasonlitsd 6ssze!

5. Osszegzés (szintézis) Mondd el! Fogalmazd Miben kiilénb6zhet?
valami Uj létrehozdsa a meg! Allits fel szabalyt! Mi lenne, ha...? Hogyan
tényekbdl, az elemek Uj Készits! Csinalj! Fejlessz! | fejlesztenéd tovabb?
mintdkba rendezése Tervezz alternativat! Hogyan tokéletesitenéd?
. .. ) Mibdl allI? Mi a sorrend?
4. Elemzés (analizis) Kilonboztesd meg! . .
) , , Mik az okok, el6zmények,
a tények részekre vagy for- | Azonositsd! ., ,
. , . s problémak, megoldasok,
madkra bontasa Fejezd ki az dlldspontodat! N .
kovetkezmények?
3. Alkalmazas Mutasd be! Mire lehet hasznalni?
a tények felhasznalasa Uj, Alkalmazd, amit tudsz! Hova vezet? Mi a kovet-
ismeretlen vagy Uj megko- | Magyardzd meg! Gy6zz meg! | kezménye? Mi torténne...?
zelitésl helyzetekben itéld meg a hatésait! Milyen valtozassal jarna?
, . Mondd el a sajat szavaiddal! Minek tlinik? Mi lehetséges?
2. Felfogas, megértés ) , I .
X i B Magyarazd meg! Hasonlitsd Mit jelent? Ez ugyanaz mint..?
(a tények értelmezése, . . o s as . ,
megértése, extrapolalas) Ossze! Kapcsold dssze! Melyik allitas tdmasztja ala?
& ! P Mondd el, mit érzel! Mi tdrténne, ha...?

Mit tudsz? Mire emlékszel? Ki?
Hatdrozd meg! Azonositsd! Valaszd | Mi? Melyik? Hol? Mikor? Mit?
ki! Parositsd! Hogyan? Mit jelent? Mi a
legjobb?

1. Tények ismerete
(emlékezet, elraktdrozas és
felidézés)

2.2. tabldzat. A gondolkodds miiveleti szintjei
(Bloom, B. 1956 és Maynard, J. 2008 alapjan Makddi M. 2015)
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Természetesen a gondolkodasi folyamat eredményessége nemcsak attdl fligg, hogy
aktudlisan milyen képességszinten van a tanuld, hanem attdl is, hogyan, milyen koérilmények
kozott, milyen feladathelyzetekben kényszeriil gondolkodni. Mivel ugy altaldban nem
lehetséges gondolkodni, csak valamin (valaminek a természetén, az okdn, mas ténnyel vald
Osszefliggésén stb.), a gondolkodds alapja a feltaras. A feltdré tevékenység elsé Iépésben
vizsgalddast jelent, ehhez kapcsolédik a kreativ gondolkodds szintje, masodik |épésben a
vizsgalddassal kapott tények elemzését, azaz kritikai gondolkodast. (A munkaerdpiacon is az
lesz sikeres, aki nemcsak ki tudja valogatni a feladatnak megfelel6 informacidkat, hanem fel
is tudja dolgozni, hasznalni azokat.) Csak ezen képességek birtokdban fordulhat a
gondolkodas a problémahelyzetek felismerése és megoldasa felé, amelyek sordn a feltaras
eredményét U] szituacidkban alkalmazza az agy. A problémamegoldé gondolkodas a
legmagasabb, értékteremtd szintet jelenti (2.4. dbra).

ismeretszerzés (bevitel) ismerethasznosito és
= (j anyag megtanuldsa problémamegoldo stratégiak
amit csinalunk (kimenet)

a gondolkodasrol

‘ valé gondolkodas
és dontés
(végrehajto iranyitas)

/ gondolkodas

tervezés kreativ

gondolkoddsi gondolkodas
2 P képességek
kérdezés a tanulasban

— problémamegoldé
gondolkodas

egyéniv ; kooperativ
gondolkodas tanulasi  tanulas
kozosségek

tanuldsszervezési méd

2.5. dbra. A féldrajztanitdsban leggyakrabban alkalmazott gondolkoddsi képességet
fejlesztd stratégidk (Fischer, R. nyomdn Makddi M. 2005)

Az iskolai évek alatt a gondolkodds képessége kiilonb6z6 stratégidkkal hatékonyan
fejleszthetS. A stratégidk irdnyulhatnak a munkamddszerekre, a tanuldsszervezési médra
vagy valamely képességteriiletre (2.5. dbra). A valtozatos és megfelel6 id6ben alkalmazott
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stratégidkhoz kapcsolédd feladathelyzetek sordn a tanuldk egyre magasabb gondolkodasi
szintre juthatnak, amelynek birtokdban megértik a foldrajzi-kdrnyezeti jelenségek,
folyamatok lényegét, felfedezik az Osszefliggéseket. A megismert fogalomrendszerek és
Osszefliggések felhasznaldsaval oldjdgk meg a problémakat, taldlnak valaszokat a
mindennapok és a jové kihivasaira.

A bevésést segité modszerek

A gondolkodas alapjai a tények, masképpen az informacidk. Ezért fontos, hogy a tanulasi
folyamat sordn eredményes legyen a tények felfogdsa és sziikség esetén a mar birtokunkban
lév6k el6hivasa. Az informaciok bevésédésének feltétele, hogy egyértelmlek legyenek a
tanuldk szamara és rugalmasan el6hivhaték legyenek. Ehhez az sziikséges, hogy valtozatos
korilmények kozott ismétlédjenek, és mindig kapcsolédjon hozzajuk aktiv gondolati
tevékenység példaul eltéré szovegkornyezetekben, kiilonb6z6 témakhoz kapcsoldédva, mas
és mas feladathelyzetekben.

A tanuldk szdmara Uj ismereteket tartalmazé széveg (példaul médiahir, tankdnyvi szoveg)
értelmezésére vagy a mar birtokolt ismeretek felidézésére alkalmas a kérdezd iranytli
modszer. A tanuldparok egy papirkorongra irt kérdGszavakkal kérdéseket tesznek fel
egymasnak az olvasott vagy felidézend6 témaval kapcsolatban. A korong minden
korcikkében van egy kérd&szd, ami felett bekotott szemmel egy nyilat forgatnak el (2.6.
dbra). Amelyik kérdGszéra mutat a nyil, azzal fogalmaz meg egy kérdést az egyik gyerek, a
tanuléparja pedig vélaszol ra. Hairmasban vagy négyesben is alkalmazhatd, ebben az esetben
a harmadik és a negyedik tanulé tartalmilag ellenérzi a vélaszt.

2.6. dbra. A kérdezd irdnytii a térképi tdjékozodds gyakorldsdhoz (Makddi M. 2015)
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A ,,dobj egy kérdést!” mddszer sordn a tanuldk villdmkérdéseket tesznek fel egymdasnak egy
témaval kapcsolatban, amire villdmvalaszt (gyorsan és rovid, néhany szavas valaszt) kell adni.
Példaul a foldrajzi 6v/terllet — éghajlat, éghajlat — természetes novénytakard, jellegzetes
termények, orszag — varos, taj — folyd kapcsolatokat gyakorolhatjak be ily médon. A kérdezé
labdat dob egyik csoporttagjanak, akitél a valaszt varja. A helyes vélaszt adott a véalaszold,
akkor megfogalmazhat egy Uj kérdést, ha nem jél valaszolt, akkor kiesik a jatékbal.

Altaldban ismeretek felidézéséhez hasznéljuk a villamkartya médszert, de a helyes megoldas
tankonyvbél, lexikonbdl, atlaszbdél vagy internetes keres6programok haszndlataval is
megkereshet6. Tobbféle valtozata képzelhet6 el a foldrajztanitasban. Az alapvaltozatban a
csoporttagok kartyakat készitenek, amelyek egyik oldalan egy fogalom, a madsik oldaldn
pedig annak a definicidja szerepel. Felmutatnak egy fogalomkartyat, amit a parnak (vagy a
csoportbdl valakinek) definidlnia kell. Mas esetben a csoport tagjai kartyakat kapnak, egy
részikon fogalmak (példaul GNI), masik résziikdon azok definicidja (példaul: egy adott évben
az orszag allampolgarai altal megkeresett Gsszes jovedelem), rajza, képe vagy azokkal
kapcsolatos bevésendé informacidk (példaul GDP — hazai gazdasagi szektorok jovedelme +
kilfoldrél szarmazd jovedelem — a kilfoldi teljesitések) vannak. A tanuldk megkeresik az
Osszetartozé kartyakat, és Osszeragasztjdk azokat (domindszer(ien). Ezek utdn kovetkezik a
paronkénti gyakorlds a domindkartyakkal. Az is elképzelhets, hogy a csoport tagjai
asszociacios kartydkat készitenek: a kartya egyik oldaldn egy mondat vagy megallapitds van,
masik oldalan a fogalom, amelyre asszocialhatnak (példdul ,kiszdrad és felrepedezik a talaj”
— ,aszaly”). A tanuldpar egyik tagja felolvassa a fogalmat, majd a valaszt, utana visszakérdezi.
Ugy is hasznalhatd, hogy a kérdez6 csak a kérdést olvassa fel, és a tarsa valaszol ra.

A lényegkiemelést segit6 modszerek

A tartalom (informacid) csak akkor valik maradanddva, ha a tanuld szamara egyértelm és
illeszkedik az el6zetes tudasahoz. Ennek érdekében a tanulds egyik leglényegesebb
mozzanata a lényegkimelés. Ebben is hatékonyan tdmogathatjak egymast a gyerekek.

A pdros szovegfeldolgozas sordan a csoportokon belil parokban dolgoznak a tanuldk,
mindenki ugyanazzal a szoveggel foglalkozik. A tandr a feldolgozandd széveget , A” és ,B”
részre osztja. El6szor mindketten elolvassak az ,A” részt, majd egyikik elmondja az
olvasottak tartalmat, lényegét, a masik pedig kiegésziti, kijavitja. Utana elolvassak a ,B”
részt, aminek a tartalmat a mdsik tanuld foglalja 6ssze. A tényekben Iévé aprd, de lényeges
kilonbségek felismerését gyakoroltatja a paros kartya modszer. A parok egymasnak hattal
Glnek, nem latjdk egymast, Ugy beszélgetnek. Mindketten hasonld, de kis kilonbségeket
rejté kartyakat kapnak. Példaul ugyanaz a fogalom, tajkép, térképrészlet van mindkettdén, de
a fogalomleirdsban van egy pici eltérés, a kép eltéré6 nézetb6l napszakban, évszakban,
évtizedben stb. mutatja, a térkép eltéré kivagatban, jelrendszerrel vagy mas idépontban
abrazolja ugyanazt a tajat. Ugy kell beszélgetniiik a tanuldknak, hogy kitalaljak, miben térnek
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el a kartyak szévegei, rajzai, képei.

Osszetettebb a feladat, amikor a tanar felirja a témat vagy a fogalmat (példaul egy orszag,
foldrajzi 6v vagy terilet, tipikus tdj, nagyszerkezeti egység nevét) egy nagy papir kdzepére
(az ablak kézepe) minden csoport szamara. A tanuldk ablakmédszerrel 6sszegydijtik és koré
irjdk az azzal kapcsolatos lényeges kifejezéseket, kulcsszavakat (példaul az 6v éghajlati,
felszinformalddasi, gazdalkodasi jellemzbit és koérnyezeti problémait). Négy (vagy kétszer-
haromszor négy) tanuld négy kilon szdovegdobozban dolgozik (2.7. dbra) kiilonb6zd szin(
tollal, igy mindenki munkaja kovethet6 és értékelhetd. A kész “gondolati ablakokat” kitlizik a
tablara, és a csoportok bemutatjak egymdsnak a munkdjukat. Kdzosen javitjak, bévitik és
értékelik. Igy késziil el a csoportos szohalé.

csomagolds  vasdt raktarozas . .
befektetési b“"k"’k ) o (% é)
te tanacsadads vamkezelés N\
Jerpaps el | \lu‘LSgeS
logisztikai kézpont -~ sokan
tork ‘ o7,
Olqr A o prm— QJ;s.?vannqk
o g g e,
L ’ 0
c“gyvm‘oso\‘ ) emeldgépek ye?e’s
\‘0“651,0 gyartasa
- \IOS

2.7. dbra. A kikétéi logisztikai kézpont fogalmdnak feldolgozdsa
ablakmddszerrel (Makddi M. 2015)

A lényegkiemelés fontossagat leginkabb akkor érzik at a tanuldk, ha édnmagukrdél van szé.
Ezért gyakorlasaban eredményes lehet az utlevél modszer. A gyerekek a mddszer
megismerése és ,kockdzatainak” felismerése céljabodl el6szor olyan szoveges, rajzos, képes
Utlevelet készitenek onmagukrél, ami a legfontosabb informaciokat tartalmazza.
Megallapodhatnak abban, hogy mit tartalmazzon feltétlenil, de mindig legyen egy rovat a
kilonos ismertetGjegyeknek. Az Utleveleket kozszemlére teszik, és hozzaszdlnak
egymaséhoz, kiegészitik, javitgatjak. Ennek megfelelGen készithetnek utlevelet egy foldrajzi
utazordl, valamely orszagrdl, varosrél, tajrél, iparadgrol, de még elvont fogalmakrél (példaul
éghajlat, kornyezetkdrosoddas, ovezetesség) is.
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A kritikai gondolkodas fejlesztése

A tanuldknak at kell éreznilik, hogy a megoldasok keresése a tanulasi folyamat része, kézben
természetszerlen, kiilonosebb kovetkezmények nélkil tévedhetnek, és tévedéseiket ki is
javithatjdk. A batortalanabbak is kiprobalhatjak onallé oOtleteiket ,kisebb téttel”
kiscsoportokban, vagy megeré@sitést kaphatnak, ha masok is ugy vagy éppen eltéréen

»”
!

gondoljak. A ,talalj valakit!” modszer alkalmazasakor a tanuldk megfogalmazzdk a
gondolatukat a témdval, a problémaval kapcsolatban (példdul: hogyan lehetne t6bb turistat
csalogatni a lakdhelylinkre? miért baj, ha az erdd helyén lakdparkot épitenek?), és beirjak azt
a véleménytablazatba (2.3. tdbldzat). Majd keresnek el6bb a sajat csoportukban, azutan mas

csoportokban is olyat, aki hasonléan gondolja, és aldiratja veliik a sort.

Téma, probléma Az én véleményem Egyetértek a véleménnyel

2.3. tdbldzat. A véleménytabldzat vdza

A véleményvonal mddszer arra szolgdl, hogy a tanuldk felmérjék sajat véleményik
helyzetét, és megértsék a vélemények arnyaltsdgdt. Hiznak a padldn egy egyenes vonalat,
aminek az egyik vége a teljes elutasitast, a masik vége a teljes elfogadast jelenti. A didkok a
vonalra helyezett névkartydjukkal jelzik, hogy milyen dllaspontot képviselnek az adott
kérdésben. Meghallgatjdk egymds indoklasat is. Legjobban az értékitéleteket tartalmazo
kijelentések véleményezésekor hasznalhaté a modszer (példaul ,a vendégmunkasok
tomeges alkalmazasa el6ny0Os az orszag gazdasaganak”). A véleményvonal lattatja, hogy ki
hol helyezkedik a véleményével a csoporton beliil.

A kooperativ tanulds sordn a tanuldk értékelhetik masok gondolatat, véleményét, tervét.
Csakhogy ez nem konny( a serdil6k szamara. Tapasztalniuk kell, hogy a két széls6ség, a
,hagyon j6” és az ,elutasitom” kozott sokféle fokozat van. Erre szolgal a véleménykartya
madszer. A tanar felvet egy problémat, amelyrél véleményt kell formaniuk a tanuléknak.
(Példaul: fontos ismerni, hogy mely természeti jelenségekkel hogyan allapithaté meg az
északi irany; lényegesen konnyebb lett a vasarlds az internetes vasarlas elterjedésével.)
Megallapodnak abban, hogy egymas dllitasainak ,, minGsitésére” milyen kategéridkat fognak
hasznalni. Olyanokra van szikség, amelyek meghatdrozzak a vélemény jellegét, és olyan
mondatszerkezetekre, amelyek ezt tiikrozik, példaul: tetszik, amit mondtdl; ugyanezt
gondolom; elfogadom, de kiegészitem; csak részben értek egyet vele; elutasitom ezt a
gondolatot. Amikor koézésen megallapitottdk a mondatokat, arrdl is megallapodnak, hogy
melyik kartyat hany példanyban készitik el.
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A tapasztalatok szerint a kritikai gondolkodas hatékonyan fejlesztheté az iskoldban a RJR-
mddszerrel, ami a rdhangolédds — jelentésteremtés — reflektdlds gondolkodasi ut

//////

1. Arahangolddas

A tanulasra valé rahangolédds mozzanata els6sorban értelmileg akarja megnyerni a
tanuldkat (szemben a hagyomanyos motivacidval, ami érzelmeiket veszi célba). A tanuldk
megismernek egy helyzetet, gondolatot, majd a tanuldparoknak vagy kiscsoportoknak az
a feladatuk, hogy kiemeljenek bel6le két kulcsfogalmat vagy fogalmazzanak meg két, arra
vonatkozo allitast. Szempontokat nem kapnak hozza. Rogzitenitk kell a fogalmak
lényegét vagy az allitdsokhoz kapcsoldodd mellettik vagy ellenlik sz6ld érveiket egy
tablazatban (2.4. tdbldzat). A véleményalkotas soran deril ki a tanar szamara, hogy a
tanuldk megértették-e az Uj fogalmat, helyzetet, problémat.

Fogalom: 1. gyogyviz

2. héviz
, MegkilonboztetGje
A lényege , , .
(mas hasonld vagy kapcsolatos fogalomtdl)
1. felszin alatti viz, kémiai Osszetétele —>
1. Gyodgyitd hatasa van asvanyviz (oldott anyagtartalom > 1 g/l),
2. Hémérséklete » 20 °C 2. felszin alatti viz, csak a h6mérséklet szamit
(nem feltétlenil dsvanyviz vagy gyoégyviz)
AUITEAS: L. oot s e st et eeeees et s esee et eetseseeseeserasensensan e ee et eetseeeesernennernenren
2 et eree et —ee e ee et ee—eeetbee et ae et eeateeeteeetbee et teeeaeeenate et beeesteereeenteeenaeeenraeeeaeen
Két érv mellette Két érv ellene
1. 1.
2. 2.

2.4. tabldzat. A gondolati raéhangoldddst segité tabldazat

2. Ajelentésteremtés
A tanar a megtanulandé tananyagot a kiscsoportok létszdmanak megfelel6 szamu részre
osztja. Olyan részeket jelol ki, amelyek nem éplilnek egymdsra. Példaul egy nagytdj vagy
orszag esetében az egyes résztdjakat mdasok dolgozzdk fel, vagy ugyanazt a problémat
eltéré szempontbdl kozelitik meg (példaul a munkaltatd, a munkaerd, a kornyezet vagy a
gazdasagi eredmények fel6l). Minden csoporttag valamely részfeladat, probléma vagy
szOvegegység gazdaja lesz, amit elolvas, értelmez. Az Ugynevezett mozaikmddszer
(Jigsaw-modszer) soran a csoporttagok eltéré szovegrészletekkel (vagy problémakkal)
dolgoznak: elolvassak (vagy mas mddon megismerik) és olvasas kozben folyamatosan
értékelik az olvasott (vagy megismert, megértett) informacidkat megadott szempontok
szerint egy ugynevezett jeldléstablazatban (2.5. tdbldzat). Miutdn a csoporttagok

41



megfelel6 ,szakértSi” tudast szereztek a kijelolt témarészben, megtanitjak egymasnak a
kiscsoportban, amit tudnak.

V | A most megismertek megegyeznek az el6zetes ismereteimmel vagy feltételezéseimmel

— | A most megismertek ellentmondanak az el6zetes ismereteimnek vagy feltételezéseimnek

A most megismertek szamomra Uj informaciét tartalmaznak

A megismertek tovabbi kutatasokra vagy kérdésfeltevésre 6sztonoznek

* ||+

A megismertekrdl kiegészit6 informacio jutott eszembe

2.5. tablazat. Jeléléstablazat a jelentésteremtéshez

3. Areflektalas

A tanuldk ebben a fazisban szilarditjak meg Ujonnan szerzett tuddsukat azaltal, hogy azt
sajat szavaikkal fogalmazzdk meg. Ez csak a megértést segiti el6. Az 0j tudasnak a sajat
gondolatrendszerbe dgyazéddasa (a konceptualis valtas) egy olyan folyamat, amely soran
a tudaselemek moddosulnak, a fogalmak, a tények (az ismeretek) Uj Osszefliggésekbe
kerlilnek. Ehhez sziikség van arra, hogy a tanulék ne csak sajat gondolataikban
mozogjanak, hanem megismerjék masok gondolatmenetét is. Ezért miutdn a csoportok
minden tagja feldolgozta sajat tananyagrészét, azaz ,szakértGje” lett annak, az
ugyanazzal a feladattal foglalkozdkat egy csoportba (szakért6i csoportba) ilteti a tanar.
igy mindenkinek lehet&sége nyilik arra, hogy jel6lései alapjan felvesse a kérdéseit,
megismertesse masokkal a tébblettudasat, illetve ellendrizze, helyesen gondolkodott-e a
feladatmegoldas sordan.

Szakért6 mozaik olyan modszer, amely elGsegiti, hogy a tanuldk ne mechanikusan
befogadjak és visszaadjak a tényszer( ismereteket, hanem Ujszer(i gondolatokat alkossanak
azaltal, hogy kérdéseket tesznek fel, kovetkeztetnek, Uj szempontok szerint rendszerezik a
mar meglévé tudaselemeiket.

Problémamegoldas kooperativ csoportokban

A tanuldknak rd kell éreznilik arra, hogy kozosen bolcsebbek, mint egyeddl. Erre is j6 a
kupactanacs. A kapott problémat (példaul miért konnyl fahazakat épitenek a hideg
tajgdban?) el6szor mindenki magdban értelmezi, majd megbeszéli a parjaval. Ezt kdvetben a
kozosen kialakitott alldspontjukat megismertetik a csoport masik parosaval. Az egyeztetés
utan alakul ki a csoport koz6s megolddsa. Hasonlé az a mddszer is, amelyben a parok az
egész osztaly elé tarjak a megolddsuk mellett azt is, hogy milyen gondolkodasi Uton jutottak
eredményre. igy mindenki szamara érzékelhetévé valik, hogy mennyiféleképpen
gondolkodhatnak, s lathatjak, hogy ugyanaz az eredmény tobbféle Gton is elérhetd. Olyan
témak esetén jo alkalmazni, amelyek logikai kovetkeztetés-lancokra éplilnek (példaul miért
annyira valtozékony a Karpat-medence id&jardsa? miért alakul ki az inflacié?) vagy
kiprébalashoz kapcsolédnak (példaul miért kanyarognak a folyék a sikvidéken? hogyan
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keletkeznek a tormelékes kézetek? hogyan lehet eltdvolitani az olajfoltot a tengerrdl?).

Gyakorlott egyuttgondolkodd kozdsségek esetében jél bevdlt az a megoldas, hogy miutan
mindenki kigondolt egy-egy megoldasi lehetGséget a felvetett problémadra, valaki ismerteti a
sajatjat, a tobbiek pedig forgdszinpadszeriien, sorban reagdlnak ra, elmondjdk a
véleményiiket a javaslatrdl. igy minden csoporttag ad megoldasi javaslatot és véleményezi is
masokét. A korbe haladd valaszadas biztositja, hogy mindenki allast foglalhasson a
kérdésben. Végul kozosen kivalasztjak a legsikeresebbnek tartott megoldast, és azt mutatjak
be a tébbi csoportnak.

2.2.2. A foldrajzi képzetek kommunikaldasa kooperativ médszerekkel

Az informaciomegosztas mddszerei

A koz6s munka sikere nagyban fligg attél, hogy mennyire hatékonyan kommunikalnak
egymassal a csoporttagok. Ezt is tanulni kell olyan médszerekkel, amelyek szervezik az
informacié megosztasat és dramlasat a csoporttagok, illetve az egyes csoportok kozott,
hiszen a gyerekek egy része mindent és azonnal szeretne k6zoIni, masik résziilk meg (részben
éppen ezért) passzivitasba vonul. A forgéd mddszere azt tanitja, hogy mindenkire sor keriljon
ugyanabban a feladathelyzetben. A tanulék példaul informdcidkat gyljtenek tematikus
térképekrdl, internetes infografikdkbdl, kiilonb6zd forrasbdl szarmazoé (KSH, EUROSTAT, CIA
The Wordl| Factbook, Knoema stb.) adatsorokbdl egy orszagrdl, egy régiérél, egy centrum-
vagy perifériateriletrdl, egy gazdasdagi agazatrol. A kutatasi feladat utan ismertetnek valamit
egyéni megoldasukbdl (egy részteriiletet, tapasztalatot, gydjtést, véleményt stb.), mindenki
sorban egymads utan (példaul az 6ramutato jarasaval megegyz6 iranyban adva at a szét). A
tobbiek jelzik, ha 6k is hasonlét taladltak vagy hasonldan vélekednek.

A csoportinterju mindenkit megszdlalasra késztet a csoportban, mert a tanuldknak szerepek
szerint kell allast foglalniuk, érvelniik az uj informacioval vagy egy konfliktushelyzettel
kapcsolatban. Olyan tananyagtartalmakkal kapcsolatban érdemes alkalmazni a maddszert,
ahol fontos, hogy mennyi és milyen tény all rendelkezésre az érdemi &llasfoglalashoz.
Példdul egy taj, orszag vagy orszagcsoport foldrajzat dolgozzdk fel ugy, hogy kilonféle
forrasokbdl (példaul adatsorok, tematikus térképek, elemzések) gy(ijtenek informacidkat. Ra
kell dobbennilik, hogy nem elég csupdn az éghajlat alapjan megitélni a mez6gazdasag
lehet6ségeit, a turisztikai fejlesztések realitasat, az orszag GDP adata alapjan a gazdasagi
fejlettségét, a tarsadalom életmin&ségét. Vagyis a mddszer sordn maguk jonnek ra, hogy
elengedhetlen a tobbiek altal gyljtott informacié figyelembe vétele, beépitése ahhoz, hogy
itéljenek, allast foglaljanak. A kooperativ kémkedés azt jelenti, hogy példaul négy négy f6s
csoport dolgozik, és amikor egy részfeladattal végeztek, atmegy harom tagjuk a masik harom
csoporthoz, hogy megtudakoljdk, mire jutottak &k. Majd a hirszerz6k visszatérnek,
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elmondjdk a tapasztalataikat, és annak tényeit, tanulsdgait a csoport beépiti a sajat
megolddsaba. A kémkedés azonos és eltéré feladatokra is épulhet. Azonos feladatok
esetében az a lényeg, hogy ugyanarrdl mi mast tudtak meg masok, esetleg hogyan jutottak
ahhoz az informacidhoz. Ha eltéré feladatokon dolgoztak a csoportok, akkor a tanulas
Iényegi eleme az, hogy a masok altal 6sszegylijtott informacio, tapasztalat hogyan épithetd
be a sajatjukba.

Példa — Kooperativ kémkedés — Kivel szovetkezzlink? (Elérhetd: http://bit.ly/1GvnSx5)

A foldrajzi képzetek tokéletesitése

A tanulas soran az egyes foldrajzi fogalmakkal, jelenségekkel kapcsolatos képzetek folyton
valtoznak, Ujabb és Ujabb elemekkel gazdagodnak, ezaltal mélyillnek. A kiteljesedésben nagy
szerepe van a sokirdnyl tapasztalatnak, a tobbféle megkozelitésnek, amit a tarsak
képzeteinek megismerése hatékonyan segithet. A tanulétdrsak jobb partnerek ebben, mint a
tanar, mert kozebb all egymdshoz a képzeleti vildguk, gondolkodasuk még akkor is, ha
egyénenként erésen kiilonbozGek. Egy taj, térelem vagy fogalom képi, rajzi megjelenitése
eltéré tartalmakat hoz felszinre, eltér6en kapcsoldédik a meglév6 tudasrendszerbe. Ezért
hasznos, ha a tanulék bepillanthatnak tarsaik képzeteibe. Ezt segitheti egyszer(i esetben, ha
egy darabokra végott képet mozaikszertien kozosen kell 6sszerakniuk (puzzle). Erdekesebb
és nehezebb a feladat, ha a térbeli részlethez tartozé rajzelemek vagy azok térképjelei kozil
kell vélogatni. Minden csoporttag kivalaszt egy vagy néhany (meghatarozott szamu)
rajzelemet, és megindokolja a tdrsainak, hogy miért gondol arra, mi a kapcsolata a
térrészlettel. Egymas meggybzése utan, a kozos dontés alapjan ,felépitik” a teret.

A ko6zosen képzeljiik modszernek az a lényege, hogy a tanar bedob egy fogalmat, amirél a
tanuléknak el kell mondaniuk, hogy mit gondolnak. Egyszer(ibb esetben csak jellemz&ket
mondanak, maskor kulcsszavakat, esetleg igaz allitdsokat. Erettebb szakaszban akar
allaspontok megfogalmazasara is haszndlhaté példaul kozés vélemény kialakitasa vagy
dontés el6tt. Rajzban is kifejezhetik a tanuldk, hogy hogyan képzelik a dolgokat. Példaul
hidnyos tajkonturokat vagy orszaghatarokat folytatnak a megfelel6 vagy a megadott
iranyban kozosen. (Ha az egyes tanuldk kiilonbo6zé szin( tollal dolgoznak, akkor nyomon is
kovethet6k az egyéni teljesitmények.) Amikor egy tajelem (példaul templomtorony, gyar,
medddéhanyd, hulladékégeté6mii) kornyezetét korben kézoésen megrajzoljak, meg is vitatjak a
csoporttagok egymadssal, hogy miért azt, oda és ugy szeretnék rajzolni. Egyeztetik az
allaspontjukat, és végiil egy kompromisszumos csoportmegoldas sziiletik. A kép- vagy
rajzrészlet folytatdsa a térben vald elhelyezkedés realis képzetét vagy a lényeges fogalmi
elemek felismerését segitheti. J6 lehet6ség az is, hogy parmunkaban az egyik tanulénak azt
kell lerajzolnia, amit a masik mond. Utasitasok sorozataval irdnyitja egy foldrajzi fogalomrdl
vald rajz elkészitését. Ez a mddszer nemcsak a masik altal gondoltak elképzelését és
leképezését gyakoroltatja, hanem a részletekre irdnyitja a gyerekek figyelmét. Tanitja az
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egyértelm, pontos megfogalmasokat, utasitasok kiaddsat is.
A kommunikacio fejlesztése

Olyan moddszerek is vannak, amelyek alapvetéen a csoportok és csoporttagok kozotti
kommunikdciét szabdlyozzak, segitik a pozitiv kommunikaciés mintdk kialakuldsat, fejlesztik
a konkrét kommunikaciés készségeket és iranyitjdk a csoportokat abban, hogy dontéseiket
az egyéni vélemények szem el6tt tartdsaval tudjdk meghozni. A kooperativ
tanuldsszervezéskor alapproblémat jelent, hogy ki mikor beszélhet, szélhat hozzd a
feladathoz, kérdéshez. Ezt szabdlyozhatja a beszélé korongok maddszere. Mindenki
ugyanannyi korongot kap, és amikor valaki hozzadszdl egy kérdéshez, le kell tennie egy
korongot az asztal kbzepére. Addig senki sem kap Ujra szot, amig a csoport minden tagjanak
a korongja az asztal kozepére nem kerilt. Akinek elfogyott a korongja, nem szdélhat t6bbé
hozza. Vannak csoportok, ahol az okoz problémat, hogy mindenki mondja a magaét, és
elbeszélnek egymads mellett. Az indidan beszélgetés mddszer az egymds mondanddjara vald
odafigyelést gyakorlatatja. Az az alapja, hogy a fiatal indianok mindig elismételték az el6ttik
52616 id6sek gondolatait. igy folyhat ez a tanitasi 6rdn is: a hozzaszéldnak elészor el kell
ismételnie az elGtte sz6l6(k) gondolatait (nem sz szerint, hanem a Iényegét kiemelve), csak
ezutdn ismertetheti a sajatjat. Amikor mindenki elmondta a sajat gondolatat, a csoportnak
k6z6s megallapodasra kell jutnia.

indokaim ellenérveim

az igazam bizonyitékai 1. il kelm ards, a3
2
3. ezek a gyengeségek

végso érvem

2.8. dbra. Feladatlap a véleményhez kapcsolodo érvek és ellenérvek gylijtéséhez (Makaddi M. 2015)

Vitatkozni nehéz. Olykor még ennél is nehezebb meggy6zni a gyerekeket arrél, hogy a vita
csak tényeken alapulhat, a véleményt érvekkel sziikséges aldtdmasztani. Egyszer(bb esetben
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ennek az lehet a kerete, hogy a tanukdk feladatlapon gydjtik a sajat véleménylikhoz
kapcsolddo érveket és ellenérveket, amelyeket 6sszevetnek, megvitatnak a csoportban (2.8.
dbra). A kooperativ vita soran egy vitas kérdésben négy dllasfoglalas koziil lehet valasztani.
Minden tanulé kialakitja sajat véleményét és az allasfoglalasokat jelenté négy asztalsarok
egyikéhez il. Erveket gy(jtenek, Ugy késziilnek fel a vitdra. Korongokat vagy tdrsasjaték
babukat kapnak (a feladat terjedelmétél fliggé, de azonos szamut). Minden érv
elmondasakor egy korongot tesznek az asztalra. A vitanak akkor van vége, amikor elfogynak
a korongok, babuk. Az érvek erGssége donti el, hogy melyik allasfoglalas allta meg a helyét.

Hallgatoi kérdések és feladatok

1. Valasszon ki egy foldrajzi témakort a tantervbdl, és érzékeltesse abban konkrét példakkal
a gondolkodasi szintek kiilonbségét!

2. Gondolja at a bemutatott kooperativ problémamegoldasi modszereket fejlesztési
értékeik szempontjabdl! Foglalja azokat tablazatba! Igazolja ezeket konkrét tartalmi
példakkal!

3. Hogyan fligg 6ssze a bevésédést és felidézést segité kooperativ mddszerek alkalmazasa
az életkori sajatossagokkal?

4. Dolgozzon ki egy-egy foldrajztanitdsi példat a komunnikaciéfejleszté6 kooperativ
modszerek haszndlatara!

motor és eszkzok  gazdalkodas az idével,
ttemezés

kérdések
feladatok

g)S = k6zos tanulas 1;-- -
\;\‘7

menedzselt tanulasi folyamat meghajtas }
tanuldi kerék tanari kerék

tevékenyseg, tervezés, véleményalkotas/formalas

2.9. dbra. A menedzselt tanuldsi folyamat (Makaddi M. 2015)
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3.1. Az éilménypedagadgia és a tapasztalati tanulas

Kulcsszavak: ismeretkézpontu iskola, szemléltetésalapu pedagdgia, cselekvéspedagdgia,
kompetenciapedagdgia, konstruktivista pedagdgia, élménypedagdgia, tevékenykedve tanulds,
tapasztalati tanulds, flow-élmény, élménytanuldsi ciklus

3.1.1. A tanulasi folyamat pedagogiai megkozelitésének fejlodése
A verbalis tanulastdl a szemléltetéses tanulasig

...Tanulni kell magyarul és vildgul, tanulni kell mindazt, ami kitarul...” (Nemes Nagy Agnes) —
De miért? Mi a szerepe az egyéni és a tarsadalmi életben? A tanuldsrdél alkotott felfogds
jelent6s atalakuldason ment keresztil az id6k folyaman. A torténelem hosszu kezdeti
id6szakdban a tanuldsra irdnyuld magatartdsok apardl fidra, nemzedékrSél nemzedékre
oroklédtek. A tanulas és a szocializacié spontdn mddon tortént, utanzassal, mintakovetéssel
és probalkozasos tanuladssal. Alapvetéen arrdl szolt, hogy mire van sziiksége az egyénnek
(példaul az életben maraddshoz), a tarsadalomnak (példaul az utédok felneveléséhez). A
szervezett iskolai oktatds meginduldsatél kezdve a tanulds azonos volt az évszazadokon at
masok altal feldolgozott ismeretek elsajatitasaval. Az ismeretk6zpontu iskoldban a
tanuldknak nem volt mdas dolguk, mint megjegyezni, tarolni és lehetbleg szé szerint
visszaadni az élGszoval (a tanar altal) vagy az irott szovegben (a tankdnyvben) kozolt
ismereteket. Az informacidlogika példajaval élve: ,beletoltotték” az ismereteket (tényeket,
adatokat, torvényeket) a gyerekek fejébe (input), majd megnézték mi jon ki onnan, tudjak-e,
amit az ismeretek forrasatol, a tanartol vagy annak utasitasai szerint kaptak (output). Az nem
volt fontos, hogy mi torténik a gyerekek fejében, csak az, hogy a bemenet és a kimenet
tartalma és struktirdja megegyezzen egymassal.

Comenius hatdsdra a 17. szdzadtdl kezdték lassan felismerni a verbalis ismeretszerzés mellett
az érzékszervi megismerés fontossagat is. A kozvetlen valdsdggal valdé szemléltetés lett az
ismeretszerzés alapvet6 elve. A tanuldst az érzékelés és az észlelés idegrendszeri
folyamatdra vezették vissza, a tapasztalatok befogadasanak tekintették. A kognitiv
pszicholdgia szerint a vildg megismerésének alapja az a sajatos reprezentdcié, amit a tanuldk
a tapasztalatoktdl fligg6en képeznek. Minél tobb tapasztalatra tesznek szert, annal
kidolgozottabbak lesznek a fogalmi képzeteik. A szemléltetésalapl pedagdgia az induktiv
ismeretszerzésre helyezi a hangsulyt, a kozelitél a tavoli felé, az egyszer(itdl a bonyolult felé,
az egyeditél az altalanos, a konkréttdl az absztrakt felé vezeti a megismerési folyamatot. Erre
az empirikus ismeretszerzési logikdra épll a mai napig is a foldrajztantervek
tananyagstrukturaja, ezen alapszik a térszemlélet linedrisan el6rehalado, ugyanakkor taguld
fejlesztési iranya.
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Az élet iskoldja : :
fennmaradas a lényeg

spontan tanulas
oroklott tanuldsi aktivitasok

7

Az ismeret iskoldja

input = output

szbbeli és irasbeli tanulas

W

A szemléltetés iskolaja

cél elérése a lényeg

érzékszerveket foglalkoztatd

tanulas m

A cselekvés iskolaja

érzékelés —» észlelés

tanulasi célu tevékenységek
yseg -) tapasztalat

Kompetencia alapu iskola
képességek elérésére iranyulo + alkalmazas
tevékenységek

3.1. dbra. Az iskola evoluciéja (Makddi M. 2015)
A tevékenységeken alapul6 tanulas

Comenius utan csak tébb mint két évszazad multan kerlt a pedagdgiai irdnyzatok fokuszaba
a gyermekek gondolati fejlédésének alapvets feltétele, a tapasztalds. Lassan kibontakozott a
cselekvéspedagogiai irdnyzat, aminek bazisat Piaget, J. pszicholdgiai alapvetései és Dewey,
J. felfogasa adta, azaz, hogy a tanulasi folyamatnak a cél elérése helyett a fejl6dési
folyamatra kell 6sszpontositania. Hatasara terjedt a nézet, hogy az iskolaban a tanuléknak
nem az a dolguk, hogy elszenvedjék a rajuk irdnyuld tanitds folyamatat, hanem hogy sajat
cselekvéseik és tapasztalataik altal jussanak strukturdlt ismeretekhez és fejlédjenek a
készségeik. A tandrnak nem az a feladata, hogy a tananyagba csomagolva, ,készen” nyujtsa a
valdsagot, az arrdl valé ismereteket a tanuldk szamara, hanem hogy kdzvetitsen a valésag és
a tanuldk kozott. ,Taldn a legnagyobb pedagdgiai téveszme az a vélemény, hogy az ember
csak azt tanulja meg, amit megtanitanak neki. A mintegy mellékesen elsajatitott, tartds
attit(idok, kedvtelések és ellenszenvek gyakran sokkal fontosabbak, mint a nyelvtandrak,
foldrajzérdk vagy a megtanult torténelmi tények. Mert alapvetéen ezek az attitlidok
szamitanak kés6bb." (Dewey, J. 1938)

A 20. szdzad kozepén a tanulasi folyamat Uj megvilagitasba kerilt a cselekvéspedagdgia és a
kognitiv pszicholégia kibontakozasdnak hatdsdra. Az emberi értelem mikodését mar nem
puszta reprezentacioként, hanem informdciéfeldolgozasként kezdték értelmezni. Az
ismerethalmaz megszerzése helyett a tanulds céljat az 4dltaldnos ismeretszerzést és
informacidkezelést lehetévé tevé képességek, majd kompetencidk kialakitasaban,
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fejlesztésében taldltak meg. Ezzel kezdett kibontakozni a kompetenciapedagégia irdanyzata.
A tuddst mdar nemcsak ismeretek sokasdgaként (minél nagyobb halmazaként) értelmezi,
hanem harom alapvet6 OsszetevGijét kiilonbozteti meg: a tényismereteket, a tényekkel vald
banast (beleértve az azok forrdsdra vonatkozé ismereteket is) és a tények alkalmazasat.
Mdsként megfogalmazva: a tudast a ,mit?” (deklarativ tudds), a ,hogyan?”, a ,kit6l-
honnan?” (proceduralis tudds) és a ,hol-mikor?” (szituativ tudas), illetve az ismeretek
forrasara vonatkozé kérdésekre valaszt ado elemekhez (Lundvall, B. — Johnson, B. 1994)
kapcsolja.

A konstruktivista pedagdgia felfogasa szerint a tanitas célja nem a szimpla tuddsatadas,
hanem feltételek biztositdsa ahhoz, hogy a tanuldk tudasa személyes konstrukcidkon
keresztul jojjon létre (Nahalka . 1998). A természettudomanyos oktatds soran az
ismereteknek a kritikus gondolkodas képességébe kell beéplilnilik azdltal, hogy a tanuldk
motivaltak a tanulasi folyamatban. Tanulasfelfogdsa a deduktiv utat koveti, hiszen a tanuldk
meglévé tuddsabdl indul ki, majd altalanositasok és elvonatkoztatasok segitségével egyre
Osszetettebb tudasrendszerek alakulnak ki. Ez az Ut akkor jarhatd, ha a tanulds folyamatdban
szerzett Uj informéaciok a gyerekek meglévé tudasdhoz kothetSk. Am ha azzal éppen
szemben 3dllnak, akkor a fogalmi valtas el6idézésére van szikség, vagyis a tanuldkat
szembesiteni kell a valdsag és a latdsmodjuk kozotti ellentmonddssal (Makddi M. 2013). A
konstruktivista pedagdgia nem elsésorban az inputtal és az outputtal foglalkozik, hanem
azzal, hogy mi torténik menet kozben a rendszerrel, vagyis a gyermeki gondolkodassal.

3.1.2. A foldrajz éiménypedagogiai megkozelitése
Eletre sz616 élmények az iskolabol?

Ugyan ki tudja felidézni feln6tt kordban az izoterma, a sodorvonal, a névekedési rata vagy az
infrastruktira fogalmat? Arra viszont csaknem mindenki emlékszik, hogy babot csiraztatott
kornyezetismeret 6ran, hogy homokot fujtak a homokasztalon vagy tézsdét jatszottak a
foldrajzéran, hogy hol és miért tévedtek el a terepen a kirdndulds alkalmaval. Minden
bizonnyal azért van igy, mert az utdébbiakhoz tevékenységek kozben &télt élmények
kapcsolédnak. Az iskolai tanulds kompetenciaalapu felfogdsa abbdl indul ki, hogy olyan
tudasra van sziikséglik a tanuléknak, amely magyarazatot ad a valésagban tapasztaltakra és
hozzasegit a tapasztalatok és az elméleti tudas (ismeretek) felhaszndldasdhoz a mindennapi
életben. Mindezt Ugy szeretné megoldani, hogy kdzben a gyerekek élményként éljék meg a
tanuldsi folyamatot, ne kotelez6 feladatok sorozataként, ne kényszerbél foglalkozzanak a
tananyaggal az iskolaban. Lehetséges ez? Valaszolhatjuk, hogy persze, példaul azaltal, hogy a
témat latvanyosan, érdekesen dolgozzak fel, amibe szivesen bekapcsolédnak, és amire
késbbb is visszaemlékeznek, ha valamilyen helyzet el6hivja azt. Példaul megfigyelik a vulkani
m(ikddést modellvizsgdlatban, és ennek kovetkezményeit kapcsolni tudjdk egy aktualis
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kitorésrdl sz6l6 hiradashoz (hogyan dobalja ki a k6zettormeléket, hogyan kuszik le a lava a
lejtén, miként korlatozza a napsugdrzast a fust- és térmelékfelhd). Ebben a szituacidban a
tandr a tudast a vizudlis modellezési élményre épiti (6 bemutat, a tanuldk megfigyelik). Az
élményre, amit egy kiemelkedé torténés valt ki, ,bensénk felduldsa, felkavarasa jelentds
tapasztalat altal” (Spranger, E. 1931). A vulkan példaban persze mar az is motivalé lehet,
hogy nem tandri elbeszélés, magyarazat vagy olvasott szoveg kozvetitésével ismerik meg a
jelenséget — hiszen ezek sajnos a legtermészetesebb kozvetiték a foldrajzi tanulasi
kornyezetben —, de nem is filmrészlet alapjan. A bevésddés szempontjabdl pedig fontos,
hogy latott ,,élményré6l” van szd, gondoljunk csak arra, hogyan kapcsolddik dssze a felidézés
eredményessége az ismeretszerzés maodjaval (3.2. dbra)!

30% beszél- elma-

10%  20% ) getés gyara-
latott- 5la ma- tapasz- zott ma-

olvasott hallott latott  hallott  gokkal talt  soknak

3.2. dbra. A felidézés ardnya a megismerés kiilénbézé tipusai esetén (Makddi M. 2015)

Na de mi és mennyi a motivald a gyerekek szdmara, hol van az egyének élménykiiszébe?
Manapsag azt tapasztaljuk, hogy egyre nehezebb kivaltani a motivalt lelkidllapotot az
iskoldban. Csak erds hatdsokra és szinte csak pillanatokra jonnek izgalomba, valnak
motivalttd a tanulok. A természeti szépség, a harmonia, a tarsadalmi, kornyezeti érték
élvezete vagy az ismeretlen tdj, jelenség felfedezése csak kevesek szamara vonzé. Ezért a
hagyomanyos motivaciés modszerek mar alig miikddnek a tanitasi-tanulasi folyamatban. A
mai tanulékat a folytonos akcié, a ,porgés” élteti, de abban is els6sorban az, amibe
beleavatkozhatnak, személyesen is részesei lehetnek. EbbGl kovetkezik, hogy ezt fel kell
hasznalni a tanulas soran, a megismerési folyamatot a gyerekek tapasztalatainak élményére
kell épiteni. Ugy kell szervezni a tanuldst, hogy a tanuldk megtapasztaljanak, atéljenek
élményeket, atérezzék a problémahelyzet megolddsanak oromét, és ezeket a tapasztalatokat
elemezhessék, 0sszevethessék egymadssal, rendszerbe illeszthessék. Ez az élménypedagodgia,
masként fogalmazva a tevékenykedve tanulas Iényege. AlapvetGen abban kilonbozik a
szovegalapu és a szemléltetés-pedagdgiatdl, hogy a tanuldk nem szemlél6dnek, nem mdsok
élményeit ,tanuljdk meg”, hanem cselekednek és sajat tapasztalataikat haszndljak els6dleges
informaciéforrasként a tanuldsi folyamatban, ezért Ugy is nevezhetjik, hogy tapasztalati
tanulas. Eredetileg igy is bukkant fel: ,,experiential education” (Dewey, J. 1938), de a magyar
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pedagdgidban helytelen forditas kovetkeztében élménypedagdgiaként terjedt el. A tanuldk
nem kész dolgokat kapnak masoktdl (a tandrtdl, a tankdnyvirétdl stb.), hanem maguk jonnek
ré szdmukra Uj dolgokra gyakorlati tapasztalat soran. A tanar olyan helyzeteket teremt,
amelyben a tanuldk késztetést éreznek arra, hogy probara tegyék a tudasukat, a
kreativitdsukat. Példaul amikor vizsgdljak a valdésagban vagy a homokasztalon, hogy milyen
feltételek mellett miként szallitja a vizfolyds a hordalékot, nem kész utasitdssor alapjan
cselekszenek, hanem maguk talaljak ki, hogyan gy6z6dhetnének meg rdla, és maguk tesznek
megallapitasokat, fogalmaznak meg kovetkeztetéseket, szabdlyokat (3.3. dbra). Ekdzben
fejlédik a tanuldk értelme, gazdagodik és mélyil a tuddsuk (ismereteik és képességeik), mert
a mar meglév6 tudaselemek mas megvilagitdsba keriilnek és Ujakkal gyarapodnak.
Ugyanakkor atélik a kozos gondolkodas és cselekvés élményét, aminek érzelmi és szocialis
fejl6dés az eredménye.

Ezt csinaltam |
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csindlni legkozelebb?
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‘ Ez egy Mi tortént?
ketél! Mi lett az
\ . e eredménye?
Ezegy | I e
oszlop! _KIBYo:
— Mit jelent ami tortént? 4

| Mire utalnak az eredmények?
Mit tettem a befolyasolasara?

3.3. dbra. A tapasztalati tanulds egyszerti ciklusa (Corney, A. 2007 nyomdn Makddi M. 2015)

Az élménypedagodgia eredetileg — mint ahogyan az angol , outdoor education” kifejezés is
utal rd — a szabadtéri, vagy legalabbis iskolan kivili pedagdgiai lehetGségekre (kirandulas,
erdei iskola, kalandtura stb.) vonatkozott, de ma mar magaban foglalja az ,indoor”, vagyis az
iskola falain bellli élvezetes tevékenységeket, a mlvészetek, a jatékok nyujtotta élmények
beépitését is. Nem a tanulds helyszine a lényeg, hanem az, hogy a tanuldk elmeriiljenek
abban, amit csindlnak és oromiket leljék benne. Egyfajta tanuldsi flow-élményt kell
el6idéznie a facilitator tandrnak. A flow-élmény az alkotdsbdl fakadd kitoré 6rom érzése,
ami magdval sodorja az embert (innen az ,aramlat” elnevezés), igy képes teljes egészében
egy dologra figyelni (Csikszentmihdlyi M. 1997).

53



A flow-élmény elérésének feltételei

- Vildgos cél —a tanuld pontosan tudja, maga el6tt latja, hogy mit kell, mit akar tenni.

- Minden pillanatban annak ismerete, hogy hol tart, mit csindl éppen, az épp aktualis
m(ivelet hogyan illeszkedik az egészbe.

- Onbizalom - bizalom a sajat benyomasaiban, megérzéseiben, elképzeléseiben, és annak
megfelel6en cselekszik.

- A nehézségek, az akaddlyok, a problémdak megvalasztdsa az aktualis készség szintje
szerint, majd a léc folytonos emelése kis Iépésekben.

- Koncentraldas — csak arra figyel, amit éppen akkor csindl, figyelmen kiviil hagyja a
figyelmet eltereld tényez6ket, amelyeket nem tud kikliszobolni vagy befolyasolni.

- Folyamatos reflexid6 — azonnali visszajelzések a cselekvésekre, az elképzelésekre, a
gondolatokra, a tervekre (véleménynyilvanitas a csoportban, dnreflexid stb.).

- Annak az atérzése, hogy kezében tartja a dolgokat, ura 6nmaganak, a cselekedeteinek és
a kérnyezetének.

- A tevékenység id6tartamnak a tanulé tevékenységének ritmusdhoz, élményéhez
igazitdsa, nem a csengetéshez, a stopperhez.

Mindebbdl jol érzékelhetd, hogy az élménypedagdgia azt adja a tanuldknak, amire a
leginkabb szlikségiik van a tizes éveik els6 felében: szokatlan helyzeteket, izgalmas
kihivasokat, az ingerkeresés lehet8ségét, 6nmaguk kiprobaldsat. Mindezt Ugy, hogy kdzben
tartalmakat sajatitanak el, gondolkodnak, azaz tanulnak.

Az élménypedagodgia tanulasi ciklusa

S c—— ’ tevékenység

tapasztalat

altalanositas feldolgozas

3.4. dbra. A tapasztalati tanulds szakaszai (Betts, S.C. & Dalla, R. L. 1996 és
Kolb, D. 1984 nyomdn Makddi M. 2015)

A tapasztalati tanulds modszerének lényege a gyerekek kozds tanuldasélménye és annak
Jutéélete”, vagyis az élménnyel szerzett tapasztalat feldolgozdsa, Ujragondolasa és
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Ujraprdbaldsa, folytonos beszélgetés a tapasztalatrdl, és a tapasztalat alapjan a gondolkodas,
a cselekvés, a tevékenység, a magatartds tokéletesitése (3.4. dbra). Ekozben elSkerilnek
olyan tartalmak, gondolatmenetek, megolddsi mddok, amelyek nemcsak a konkrét helyzetre
vonatkoznak, hanem atvihet6k madsra is, Adltaldnosithatdk, alkalmazhaték, vagyis
transzferalhaté tudas keletkezik.

a. A tevékenység megtervezése

A tapasztalati tanulas kiinduld lépése a tevékenység megtervezése, ami alapvetéen a
tartalomhoz igazodik. A hagyomanyos tanulashoz az all legkdzelebb, ha egy elméleti
probléma megoldasdra torekszik. Példaul a tanuldknak logikai lancot kell alkotniuk
(kirakniuk, megszemélyesiteniiik), stratégiatérképet kell Osszedllitaniuk a felhagyott
nehézipari vidéken bekovetkezett kornyezetkarosodas felszdmoldasanak lehetséges
utjairdl. Maskor olyan helyzetek elemzését jelenti, amelyek verbalis és nonverbdlis
kommunikdacié atjan feldolgozhatdk. Példaul természeti eredetl katasztréfahelyzetre
(arviz, foldrengés, cunami, lavina stb.) vonatkozd riaddlancot vagy intézkedési
forgatékonyvet kell 6sszedllitaniuk, némajatékkal (pantomim) kell informaciékat k6zolni
egy megolddsra varé problémaval (forrdsviz elapaddsa, aszalykar felszamolasa,
teriletrendezés stb.) kapcsolatban. A tdrsadalom-foldrajzi témak vagy a kornyezeti
Osszefliggések megértése igényi a targyalads és a vita mddszerét a megegyezés, a kdzos
allaspont kialakitasa érdekében. Példaul szervezhetnek alkut egy régid, egy gazdasagi ag,
egy érdekcsoport erGsségeinek és a gyengeségeinek tisztdzadsara, érdekalapu targyalast a
puha és a kemény telepit6 tényez6k érvényesilésér6l, mediaciot (irdnyitott
érdekegyeztetést) a globalizdcié mindennapi életre gyakorolt hatasairdl, befolydsarol. A
tananyag és a mindennapi élet tudati 6sszekapcsoldsat segithetik azok a feladatok,
amelyek sordn a tanuldknak gyakorlati szitudciok megoldasat kell megtervezniik és
kiviteleznitik. Példaul levegGallapotot mindGsit6 mérdallomast kell telepiteniiik adott
helyre meghatarozott feltételekkel, patak hidrometriai jellemzéit kell felmérniik, a
fenntarthatd hulladék elhelyezést kell megoldaniuk az iskola teriletén.

Személyiség-fejlesztési szempontbdl irdnyulhat a tevékenység valamilyen targyi alkotds
(kép- vagy mas miivészeti alkotas) elGallitasara. Példaul készithetnek imazsfilmet egy
kisvallalkozas tevékenységeir6l, selfie-montdzst a szolgaltatasok igénybevételérdl,
aminek alapjan majd elemezhetik a gazdasagi agat térben, id6ben és szerkezetében
egyarant. Osszeallithatnak digitalis technikdval infografikit a menekiiltproblémardl, az
Oregedd tarsadalmak nehézségeirdl, a lakdhely védend6 értékeirsl. A szolgaltatasok
példait rendszerezhetik mobilapplikacidk esztétikus elhelyezésével képernybképeken, de
a téri képességeket fejleszté vagy a jaték alkalmazasokat is 0sszegydjthetik ily mddon.
Onkifejez6 produkcidkra ad lehet8séget példaul a tipikus tdjak foldrajzanak vagy a
foldrajzi Ovezetesség témdjanak feldolgozdsa. Megszdlaltathatjak hangeffektekkel a
mediterran tengerpartot (példaul a tengert6l a szarazfold belseje felé haladd
sorrendben, amely soran rogzil, hogy hogyan, mire hasznositja a parti teret a
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tdrsadalom. Komplex hanghatdssal, zenével, szinkompozicidval, mozaikképpel,
patchworkkel kifejezhetik a sivatag, az egyenlit6i vagy a hideg mérsékelt 6v, az
agglomeracios zéna hangulatat és foldrajzi adottsagait.

A tapasztalatszerzés

A tudatosan kialakitott nem szokvanyos koriilmények (példaul szabad mozgas az iskola
éplletében, terepi munka, a ,kézi vezérlés” helyett dntevékeny munka kiscsoportban)
segitik el8, hogy a tanuldk tudattalanul is a tanulasi célra 6sszpontositsanak. Ez a tanulasi
kornyezet megakaddlyozza, hogy a tanitas tanari kérdések és medd6 valaszok
sorozatdbdl alljon, és generdlja, hogy a tanuldk raérezzenek arra, mennyi mindent
tudnak, s ha nagyon koncentrdlnak, akkor meg tudjak oldani a problémadkat.

A feldolgozas

A tevékenységek soran szerzett élmények, tapasztalatok akkor valnak tudatossa a
gyerekek szamara, ha van maédjuk azokat masokkal megosztani. Ez részben azt jelenti,
hogy reflektalnak sajat tevékenységiikre, azaltal értelmezik sajat maguknak, masrészt
pedig kozosen gondolkodnak réla. Hagyomdanyos megoldas, hogy egyénileg valaszolnak
szbban vagy irdsban a tandr (vagy tdrsaik) altal feltett, a tapasztalatok lényegét kiemel6
kérdésekre. KérdGivekkel is tdjékozddhat a tanar arrél, hogy mit értettek meg, hogyan
értelmezték a dolgokat. Ebben az esetben azonban nehéz igazodni az aktualis tanuldsi
eredményekhez, de a lényeg megértése vagy a végeredmény elérése tisztazhatd. A
nyitott kérdésekre adott valaszok informativabbak lehetnek a tandr szdmara.

A tapasztalatok jelképkartydkkal valé el6hivasa kilonosen a befelé forduld gyerekek
szamara értékes, mert olyan gondolatokat, érzéseket is megfogalmazhatnak a jelképeken
keresztil, amelyek kilonben kimondatlanok maradnanak. A  jelképkartyak
kapcsolédhatnak a téma tartalmi elemeihez. Egyszer(ibb esetekben térképjelek, logdk,
szimbdlumok is hasznalhaték, amikor az asszociacid hivja el6 a tapasztalatot. Példaul
olyan terepi tapasztalatot kell mondaniuk a didkoknak, amely a térképjellel kapcsolatba
hozhato (forrasjel — habzott a forras vize, k6banya jele — felhagytak a fejtést, csatorna
jele — hulladék a vizben stb.). A kartyan Iévé logo alapjan kell példaul megnevezni, leirni
azt a helyet, ahol taldlkoztak vele a varosi séta soran (példaul kilonb6zé telepulési
funkciok gytjtésekor, 3.5. dbra).

Fejleszt6bb hatdsu az olyan jelképkartydk haszndlata, amelyek személyes dallasfoglalasra
0sztondznek (ebben az esetben tulajdonképpen véleménykartyak). Példaul kiilonb6z6
koru, foglalkozasu, érdekeket képvisel6 személyek néz6pontjabdl kell bemutatni az
eseményt (gydrbezards, Uj kozlekedési Ut atadasa, kornyezetkdrosodds, vendégmun-
kasok vagy menekiltek tomeges megjelenése, akcid stb.) (3.6. dbra).
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3.5. dbra. Logdk jelképkdrtydkhoz a budai F6 utca egy szakaszdnak funkciondlis feltérképezéséhez
kapcsolédéan (Makadi M. 2015)

3.6. dbra. Az afrikai élelmiszersegélyezéssel kapcsolatos dbrdk jelképkdrtydkhoz (internetes gydijtés)

Ugyanakkor a jelképkartydk a tartalomtdl fliggetlenek, reflektalod jellegliek is lehetnek.
Példaul: mi volt a legkdnnyebb? miben voltal a legjobb? mit nem értesz pontosan? mi az,
amit masként csinalnal legkozelebb? miért j6, hogy tudod ezt? Ezaltal tudatosulhatnak a
tanuldkban sajat eréforrasaik, értékeik, amelyeket a legkdzelebbi tanuldsi szituacidoban
vagy a mindennapi életben fel tudnak hasznalni (mert tudjak, hogy létezik). Tartalmi
szempontbdl talan a beszélgetések keretében torténé feldolgozas a legeredményesebb,
mert az informacid oda-visszadramlasa a kozl6t és a befogaddt egyarant a megértés felé
vezeti (3.7. dbra).
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3.7. dbra. Az interperszondlis kommunikdcid sémdja (Forgd S. nyomadn Makdaddi M. 2015)

d. Altalanositas és alkalmazas

A folyamat utolsé szakaszaban a tanuldk kovetkeztetéseket vonnak le, és az
altaldnositasokat az éppen aktudlis helyzetben alkalmazzdk. Persze ezt a tanar irdnyitja
(animator szerep) a tananyagban vald el6rehaladds, illetve az ahhoz kapcsolédd
készségek fejlesztési céljainak megfeleléen. Ezzel a mozzanattal a mddszertani kor
bezarul, hiszen az alkalmazds egyben a kitlizott célja is a tanuldsnak, amiért az egész
tapasztalatszerzés megszervez6dott. Valdjdban nem is korfolyamat ez (ahogyan példaul
Kolb nevezte), hanem spirdl, hiszen a tevékenység s feldolgozasa sordn szerzett
tapasztalat a kovetkez6 ,ciklusban” mar nem ugyanugy mi(ikédik, hiszen beépilt a
tanuldk tudasrendszerébe a kordbbi tapasztalas.

Hallgatéi kérdések és feladatok

Készitsen O0sszefoglalé tdblazatot a kilonb6z6 pedagdgiai iranyzatok osszehasonlitdsara
(mikor volt jellemz6, alapkoncepcidja, értéke fejlesztési és tartalmi szempontbdl)!
Gyljtse 0Ossze az élménypedagodgia altal hozdozott pedagdgiai és szakmoddszertani
értékeket!

Hasonlitsa 0ssze az altaldnos iskolai és a kozépiskolai foldrajz tantervekben elvart
tevékenységeket abbol a szempontbdl, hogy milyen lehetGséget adnak az
élménypedagodgia megvaldsuldsara!

Dolgozzon ki egy Uj ismeretek feldolgozasat végz6 dltalanos iskolai foldrajzérat, ahol
minden tevékenység az élménypedagdgia elvein alapszik!

58



3.2. Foldrajztanulas dramapedagdgiai alapon

Kulcsszavak: tanitdsi drama, kreativ drdma, drdmajdték, drdmapedagdgia, beleélé képesség,
beszédkészség, dontési képesség, birésdgi tdrgyalds, disputa, kézds dontés, empdtiagyakorlat,
helyzetgyakorlat, helyszinépités, szimuldcids jaték, szerepjaték

3.2.1. A dramapedagodgiai modszerek a tanulasi folyamatban

A tanitasi drama

A hagyomanyos foldrajzorakon a tanuldk legtobbszor télik tavoli dolgokrdl tanulnak,
amelyek mashol és masokkal torténnek. Ha csupdn hallanak, olvasnak réluk, azok mindig
idegenek maradnak szdmukra, ezért igazan nem is fogjak fel a hozzajuk kot6d6 tananyagot.
Lehet, hogy el tudjdk mondani, amit a tanaruk vagy a tankonyviik szerint tudniuk kell, de
nem érzik igazan, nem értik, hogy mi kozik van ahhoz. Ha viszont belebujhatnak egy
szerepbe, elképzelhetik, hogy mit tennének 6k az adott helyzetben, vagy részesei lehetnek
egy probléma megoldasanak, az atélt élmény hatadsara felismerik a foldrajzéran szerzett
tudds koznapi, a sajat életlikh6z kapcsolddéd jelentéségét. A folyton valtozdé tdrsadalom
elvarasaira, a problémakkal valé szembenézésre felkészit6 foldrajztanitas igényli a kiilénb6z6
dramapedagogiai modszerek alkalmazasat.

A természettudomadnyos tantdrgyakat taniték nagy része eleve elutasitja a drdmapedagégia
beépitését a tanuldsi folyamatba, mondvan, nincs id6 a jatékra. Pedig nem arrdl van szo,
hogy foldrajzérdan a tanuldk szinjatékot adnak el6 egy kozonségnek, hanem tanitasi
dramardl (drama in education), masként kreativ dramardl. A szinjaték helyett azok az
ismeretszerzési és gondolkoddasi folyamatok, valamint tdrsas kommunikacids és viselkedési
formdk a fontosak, amelyek lejatszédnak a tanuldkban a szerepekkel, helyzetekkel valé
azonosulds sordan. Az elképzelés, a problémahelyzet kozos és tobb szempontu
végiggondoldsa, megoldasa valds, élet- és élményszer(i tanuldsi helyzet, ami segit az
informacidk, a tudas személyessé tételében. Pedagdgiai értelemben a drama olyan ,jaték,
amely felépit egy képzeleti vildgot, szerepl6it ebbe bevonja, valdés problémakkal ttkozeti
Gket, és ezdltal valds tuddasra és tapasztalatokra tesznek szert” (Bolton, G. 2008). A ,,mintha”
helyzet (mintha mds, mashol, maskor lenne) felszabaditja a tanuldkat és érzelmi védelmet
jelent a szamukra, gondolataik és kreativitasuk szabadon szdrnyalhat. A tanulast akcidként
élik meg, jatéknak tlnik, de valdjaban cselekvésbe dgyazott gondolkodasi folyamat zajlik. A
valds torténés és a megjelenitett tartalom kolcsonhatdsa, ami a fogalmak letisztdzasdért, a
lényegkiemelésért és az értelmezésért torténik. A dramapedagdgia tehat egy
interdiszciplinaris jellegl személyiségfejleszt6 mddszer, alkalmazdsa soran gyarapodnak és
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mélyilnek az ismeretek, fejlédnek a képességek és a tdrsas kapcsolatok a tanar altal
irdnyitott, csoportos dramatikus cselekvések révén (Paldsthy I. 2003).

A tanitasi drdma modszere haromagu gyokérzetbdl taplalkozik:

- szinjatszas: a modszer drama szdeleme az eljatszast jelenti (az 6gorog cselekedni,
tenni igére vezethetd vissza). ,Minden jatéktevékenység dramatikus természetd,
mert élethelyzetek és viselkedésmintdk utanzasan alapul” (Huizinga, J. 1990). A
dramajaték hasonlit a szinhazi dramahoz abban, hogy érzelmi, fizikai, értelmi
atlényegiilés kdzben fesziiltség, konfliktus oldddik fel. Am a dramajaték spontdnabb,
nem el6re megirt szerepek visszaadasara épiil, nem a produkcio (a msor, az el6adas)
a lényege, hanem az a folyamat, amin addig és akkor keresztiilmennek a tanuldk.

- pszichologia: a dramajaték Iényegét tekintve jaték, aminek élményhelyzete
felszabaditja a felszliltségeket, és amely soran tokéletesednek a gyerekek képességei,
formalddik a személyiséguik.

- pedagogia: a kapcsolat Comenius éta adott, hiszen 6 mar a 17. szdzad kdzepén azt
szorgalmazta, hogy a teljes tananyagot dramatizaljak, amit kés6bb az alternativ
pedagdgiai irdnyzatok (Claparéde, Montessori, Decroy, Steiner) alkalmaztak is.

A dramatikus foglalkozasok szerkezete

A tanitasi drdma soran minden a valds élettel megegyez6 szabdlyok szerint torténik. A jaték
szabalyaival és kereteivel vald ismerkedés adja a drdmamaddszer bemelegitési fazisat (3.8.
dbra). Megteremti a tanulasi folyamat bizalomra éplilG, elfogadd légkorét, ugyanakkor segiti
a torténet vildgdnak (helyének, id6pontjanak, kornyezetének, szereplSinek, eseményének)
az elképzelését. Csak ezt kovetden keriilhet sor magara az akcidra, vagyis a szerepekbe
Iépésre. A tanuldk a szerepeknek megfelel6en cselekszenek, gondolkodnak és beszélnek, és
a csucsponton altaldban dontést, itéletet hoznak. Aztan a felépitett, elképzelt vilaghdl vissza
is kell térni a tanitdsi 6rdra. Ezt segiti a megbeszélés, ami levezetheti a fesziiltséget,
Osszegezhet, vagy levonhatja azokat a tanulsagokat, amelyeket késébb a valés életiikben is
hasznositani tudnak.

bemelegités jaték (akcio) megbeszélés visszajelzés
- beszélgetés - dramatizalas - csoportmeg- - kdvetkeztetés
- képbe helyezés beszélés - értékelés
- szabalytisztazas - esemény- és
- tervezés élményelemzés

3.8. dbra. A tanitdsi drama folyamata (Bagdy E. 1981 nyomdn Makddi M. 2015)
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3.2.2. A foldrajzi képzetek élményszerii alakitdsa dramapedagodgiai
madszerekkel

A foldrajztanitasban sokféle lehet6ség adddik a tanuldsi drama alkalmazdsara, hiszen a
foldrajz valdban tavoli torténésekkel, jelenségekkel, emberekkel foglalkozik, tele van
mikodést, értelmezését kivand tartalmakkal, illetve igényli a gazdasdgi, kornyezeti, szocialis
problémak és konfliktusok értelmezését és feloldasat. Ugyanakkor a tartalmakhoz olyan
kompetenciafejlesztési feladatok kapcsolddnak, amelyek mas mddszerekkel alig valdsithatdk
meg sikeresen (3.1. tdbldzat). BeleélG- és megjelenitési képesség nélkiil nem sajatithato el a
foldrajzi tananyag tarsadalmi és kornyezeti tartalma, dontési képességek nélkiil nem lesz

»értelmes” a foldrajztanulds, csak mechanikus visszaadé jellegdi.

Fejlesztési | Dramapedagdgiai - ,
. . p — Célja Lényege
terilet maodszer
Disbuta Vitatkozasi képesség | Egy allitast védenek és cafolnak egymas-
Beszéd P fejlesztése sal versenyezve
‘o TRy A tanult jelenséget, eseményt a polgari-
készség e , Ertékeléshez kapcso- J B § . y po's
Birdsagi targyalas s vagy a blintetd perek mintdjara dolgoz-
[6dé vita i
zak fel
- A helyzetismertetés alapjan elmondjak,
Empatiagyakorlat y . Pl )
hogy mit éreznek
Szavakkal, mozdulatokkal fejezik ki a
Beledls Helyzetgyakorlat helyzetet, a szerepl6 gondolatait, szan-
. , Egy helyzet érzelmi dékait
képesség RO s - - —~ -
atélése és az élmény | Az ismertetés alapjan berendezik a hely-
Helyszinépités kifejezése szint, elmondjak mit éreznek, latnak, hal-
lanak, szagolnak, tapintanak, mi torténik
Helyzetismertetés alapjan elmondjak,
Dilemma mit éreznek, gondolnak, hogyan dénte-
Dontési nének
képessé , K6z6s dontés e K6z0s dontés alapjan megoldjak a fiktiv
P g K6z6s dontés . &Yy . . ,,pj . g0 <
konkrét helyzetben torténetben lévs problémahelyzetet
Fogalomrdl, jelen- K6zosen megjelenitik alloképben vagy
ElS képregény ségrdl, folyamatrdl alloképek sorozataban a fogalmat, folya-
Megiele valo képzet rogzitése | matot, jelenséget, torténést
, ,,gj , . s ir ris Helyzet vagy miiko- Bemutatnak egy torténetet, amiben a
nité ké- Szimuldcids jaték e _ Sy 4t g s .
essé dés jobb megértése folyamatot, a m(ikodést érzékeltetik
P & Egy helyzetrdl szer- . , - .
i, Megjelenitenek egy problémdn alapuld
Szerepjaték zett tapasztalatok ,
, élethelyzetet
feldolgozasa

3.1. tdbldzat. A féldrajztanitdsban alkalmazhatdé drdmapedagdgiai eljdrdsok (Makadi M. 2006)
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A beszédkészséget fejleszt6 dramamddszerek

Els6sorban a tanuldk kommunikaciés kompetenciait fejleszti a disputa és a birdsagi targyalas
mint drdamamddszerek. Mindkett6ben szigoru tdrsalgdsi szabalyokat kell kovetniik a
tanuldknak, mikézben mar feldolgozott tartalmakkal kapcsolatban érvelnek, fogalmaznak
meg értékitéletet. A disputa (angol-amerikai ,debate”) soran a gyerekek harom csoportban
»jatszanak”. Két csapat vitazik egymassal, egy allitast (példaul ,a folydk folyasirdanya
megfordithatd”, ,a globalizacid hatasara gyorsabb a vildggazdasag fejl6dése”, ,0z6nviz
fenyeget a globalis éghajlatvaltozas miatt”) bizonyit az egyik, a masik pedig céafolja azt. A
vitdnak csak akkor van értelme, ha targyi tudas kapcsolddik hozza, ha érdembeli az érvek
Osszecsapasa, ezért a tanulok el6zetesen felkésziilnek a témabdl. EI&szor a bizonyitd csapat
tartja meg a vitainditéjat, majd a cafold, szigorian 2-2 percben. Ezutdn reagdlnak egymas
allaspontjara a csoportok, és kérdezhetnek egymastdl sorban, 1-1 percben. Végil mindkét
csapat vitazaro beszédben Osszefoglalja az allaspontjat (3.9. dbra). Minden hozzaszélast
mds-mads csapattag tesz. Nem keriilhet sor mindenkire, de a tobbiek sem unatkoznak, mivel
jegyzetelnek, gydjtik az érveket. Erdemes a jegyzeteiket tablazatba rendezniiik nemcsak
azért, hogy ne vesszenek el benne, hanem azért is, hogy tudatos legyen, és minden egyes
allitasnak legyen sulya, jelent8sége (3.2. tdbldzat). A tanuldknak meg kell értenilik, hogy az
allitasok csak bizonyitékkal és indoklassal alljdk meg a helyiket.

ji érvek ~ elenérvekfi

allitas bizonyitas indoklas tamogatas mingsités cafolat
tények érvek azallitasésa  hattértudas 7 3|litas ellenérvek
eljarasok tények bizonyiték informacié  hitelességének
cselekvések kozti kapocs megallapitasa

3.9. dbra. A vita sémdja (Toulmin, S. 1958 alapjan Makddi M. 2015)

Allitas Bizonyiték Indoklas

3.2. tabldzat. Javasolt érvgylijté tablazat

Mi a harmadik csoport szerepe? Ok biraskodnak, el6re megadott szempontok szerint
megitélik, hogy a pro vagy a kontra érvek voltak a meggy6z6bbek. Szempont lehet példaul
az, hogy mennyire szakszer(lek az érvek, hogy megfelel6en helyezték-e el a kérdést térben és
id6ben, hogyan tdmasztottdk ald az érveiket konkrétumokkal (tényekkel, adatokkal,
abrakkal, térképrészletekkel stb.). Nem az alapjan dontenek, hogy szdmukra melyik alldspont
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a szimpatikusabb, hanem kizardlag a vita sordn elhangzottakra kell reagdlniuk. Ezt segitheti,
ha értékel6 tdbldzatban dolgoznak, amelyben minden érvet egyenként értékelhetnek,
sulyozhatnak (3.3. tdbldzat).

Példa — Disputa a munkanélkiiliségrél (Elérhetd: http://bit.ly/1RI8E3b)
(készitette: Szladik Aliz, 1. éves MA hallgatd)

Erv Fontossaga Eréssége
- 0 + 5 4 3
2. .. - 0 + 5 4 3 2 1

3.3.tabldzat. Birdskoddsi tabldzat vdza a disputdhoz (Makadi M. 2015)

A birdsagi targyaldas mint dramajaték a tanult tartalmakhoz, azok értelmezéséhez
kapcsolddo vita. Lényege alapvetGen a jelenség vagy esemény feldolgozasa. A polgari peres
eljarasok vagy a blntet6perek mintajara zajlik. Ekozben szabalyokat kell betartaniuk a
tanuldknak, amelyek az egymasra figyelést tanitjdk az elhangzott tartalommal kapcsolatban
is, hiszen reagalni kell a kordbban elhangzottakra, be kell épiteni azokat az érvrendszerbe. E
dramajaték az alperes és a felperes vitdjan vagy a vadlottak padjara allitdson alapszik. Mivel
a tanuldk nem tudhatjak azok lényegét és menetét, meg kell ismerkednilk vele a feladat
megoldasa el6tt (3.10. dbra és 3.11. dbra).

2. Afelperes = 3 3. Az alperes

meghallgatasa
shalls meghallgatasa

1. A felperes és az alperes
adatainak egyeztetése

meghallgatdsa

3.10. dbra. A polgdri peres eljdrds menete (Makaddi M. 2015)

63




A polgari peres eljaras lényege

A polgari perek a felperes kezdeményezésére indulnak az alperes ellen, mert
vélelmezhet6en tett vagy éppen nem tett valamit, amit kotelessége lett volna. A targyaldson
meghallgatjdk a feleket, a per eldontéséhez sziikséges tényeket annak a félnek kell
bizonyitania, aki arra hivatkozik. A pert a birdsagi itélet zarja le, amelyben elrendel valamit és
azt megindokolja.

SzereplGk: felperes — az eljarast kezdeményez6, alperes — aki ellen iranyul a per, biré — dont.

A biintetGperes eljaras lIényege

A blincselekmény feltardsdra irdnyuld nyomozast vddemelés zdarja, ami utdn blintetéperre
keril sor. A per célja a blincselekmény felderitésére és a bizonyitékok beszerzése azért, hogy
donthessenek a blintetdjogi felelGsségre vonasrol.

SzereplGk: lgyész — képviseli a vadat, rendelkezik vele, tehat dont, hogy elejti vagy
modositja; vadlott — aki vélelmezhet6en elkovette a blincselekményt; védé — a vadlott
érdekeit képvisel6 Ugyvéd; sértett — akinek a jogat vagy jogos érdekét a blincselekmény
megsértette vagy veszélyezteti; tanuk — az esemény valamely részét tapasztaltdk vagy sem;
hallgatésag.

2. Avad 3. Avadlé tanuinak
ismertetése meghallgatasa

1. A vadlott adatai

nak egyeztetése
4. A vadlott

védGjének
beszéde

7. A résztvevék

biozzészéiisa A vadlott tandinak _5- A véadlott beszéde
meghallgatédsa b

3.11. dbra. A biintetéperes eljards menete (Makddi M. 2015)

Nemcsak a kozéletben a birdsag elé tartozo lgyek vihetSk az osztaly birdsaga elé (példaul
kornyezetszennyezés, engedély nélkili banyanyitas vagy épitkezés, csGdeljaras), hanem
olyanok is, amelyek a valésagban nem oda valdk vagy irredlisak azért, hogy kiemeljik az
Osszefliggéseiket, kapcsolatrendszereiket, tisztazzuk a velik kapcsolatos kiilonb6z6
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nézG6pontok jogossagat. Példaul pereljiik be a ciklonokat, az aszalyt, a bels6 erbket, a
népességrobbandst, dllitsuk a vadlottak padjdra az arvizet, a szikesedést, a globalis
éghajlatvaltozast, a gleccserolvadast, a gépkocsikat, a multinaciondlis cégeket! A vadld, a
véd6 és a tanuk beszédéhez a tanuldk haszndlhatnak tanaruktél készen kapott
segédanyagokat (példaul adatsorokat, esetleirasokat, fényképeket, filmrészleteket), de
maguk is gydjthetnek. Egyszer( jelmezeket is Olthetnek, persze nem a szerepl6két (nem
birénak, renddérnek stb. 6ltéznek), hanem az adott tartalomhoz kapcsoldédot (példaul
szikesedésként fehérbe, magmaként ,izz6” szinekbe 6ltéznek, logdt tlizhetnek a ruhdjukra,
kiils6 er6kként kalapaccsal, vésGvel, vizes palackkal szerelkeznek fel).

Példa — BlintetGper a globalis vilaggazdasag ellen (Elérhetd: http://bit.ly/1eb7)Gd)
(készitette: Sandor Miklds, I. éves MA hallgatd)

A beleél6képesség fejlesztése dramamaddszerrel

Talan a legkdnnyebben az empatiagyakorlat és a helyzetgyakorlat illeszthet6 be a
hagyomanyos tanitasi 6rdba. Egyszer( moddszerek, melyek sordan a gyerekek egy kép,
informacid, leirds, elbeszélés alapjan beleképzelik magukat mdasok személyébe, esetleg egy
targy helyébe (empatiagyakorlat), vagy kiilonboz6 szituaciokba (helyzetgyakorlat), és
elmondjak, amit éreznek, illetve aszerint beszélnek, cselekszenek. A feladatnak csupdn az a
célja, hogy a tanuldk probaljdk meg atérezni, hogy a helyzet mit jelent az adott ember
szdmdra vagy altalanos emberi szempontbdl, ne lépjenek tul azonnal a helyzeteken, a
torténéseken. Egyszer(ibb esetben csupan rovid szovegeket kell megfogalmazniuk vagy
parbeszédeket folytatniuk. Példaul ,afrikai gyerekkatona, szomaliai kisgyerek, mexikdi
varrodaban betanitott munkas vagy, vizimaddr, akinek tollazatdt beboritotta a
hajokatasztréfa soran tengerbe omlott olaj — mit érzel? milyen lehet6ségeid vannak?”
feladathelyzet alapvetéen az empadtia kivaltdsara épil a személyekkel, az élGlényekkel
kapcsolatban. A , képzeld, hogy te vagy Seholsincsfod uralkoddja, akinek dontenie kell arrdl,
hogy mely nemzetkozi céget engedi be a teriiletére”, vagy ,,az a bauxittomb vagy, amelybdl
alufoliat készitettek, mutasd be a sorsodat!” vagy a ,bdrcsak ciklon lehetnék!...”
feladathelyzetekben a tanuldknak az adott objektum, képz&dmény, jelenség lényegi
ismérveit kell kiemelnilk (3.12. dbra). Tehetik ezt ismereteik alapjan, de informacidéforrasok
hasznalataval is (példaul térképi leolvasdssal és méréssel, Google Earth vagy digitdlis lexikon
hasznalataval, tankonyvi szovegben vald kereséssel). Olykor a résztvevék a beszélgetéseket
egyszerli mozdulatokkal kisérik (példaul megszemélyesitik a Nap koril keringé Foldet és
Holdat, a folydviz sodrasat, az id6jarasi frontok taldlkozasat). Maskor csak cselekszenek
(példaul némajatékban mutatjdk be a vet6dés folyamatat, a kilénb6z6 tipusu
kézetlemezmozgasokat, a hullamok Osszeroskadasat a magasparton, az infrastruktura
haldzatot, a népesedési ciklusokat). Ezek a gyakorlatok csupan néhany percesek, és altalaban
kozvetlendll a helyzetismertetés utan meg is valdsithatéak. Természetesen sziikséges egy kis
id6 ahhoz, hogy mindenki magaba mélyedve beleélje magat a helyzetbe.
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3.12. dbra. Pdros empdtiagyakorlat 10. osztdlyban (foto: Makadi M. 2015)

Példa — Empatiagyakorlat az azsiai emberekrdl (Elérhetd: http://bit.ly/1IMk5D5Y)
(készitette: Csuvar Bernadett, |. éves MA hallgatd)

Példa — Helyzetgyakorlat az Gdiléovezetrdl (Elérhetd: http://bit.ly/IMfuEhw)
(készitette: Tolnai Viktdria I. éves MA hallgatd)

A helyszinépités idSigényesebb elképzeltet6 modszer. A tanuldknak a helyzetismertetés
utan otletesen ki kell alakitaniuk egy esemény helyszinét a tanterem berendezéseinek,
targyainak felhasznalasaval (3.13. dbra). Ezért érdemes a feladatkijelolést az el6z6 oran és
tervezést otthon megvaldsitani. A mddszer kivaléan haszndlhatd kilonb6z6 életmddokrdl
valod képzetek bemutatdsara. Példaul egy helyzetleiras vagy egy ténylista alapjan elképzelik a
tanuldk, hogy milyen a busmanok, a mongol jurtalakdk, az igluban él6 inuitok, az amerikai
lakdkocsiparkban, a dél-amerikai badogvarosban lakdk élete, vagy hogyan zajlik az allatvasar
a pampakon, a vizszerzés az oazisban, a kereskedés az arab bazarban, az alkudozds a holland
sajtpiacon (3.14. dbra), a PC-Osszeszerelés a kinai gyartésoron. Ezekben a példakban az
események egy jol meghatarozhatod jellegli foldrajzi térben jatszdédnak le, igy a gyerekeknek
gondolatban le kell egyszer(lsitenilik a teret és az épitményeket, el kell kiilonitenitik a
Iényeges és a lényegtelen elemeiket, a Iényegeseket a valds térstruktiranak megfelel6en fel
kell épitenitk. A Iényegkiemelést az is segiti, hogy a térelemeket a tanterem berendezési
targyaival modellezik. A felépités a méretek elképzeltetése szempontjabdl is fontos. Mekkora
az a térrészlet, amelyrél sz6 esik éppen? A tankdnyvi szovegek, képek alapjan bizony nehéz
elképzelni, hogy a jurta megkozelitGleg akkora lakdhely, mint egy tanterem, a lakdkocsi
viszont j6 esetben is csak az egytizede annak. Persze a bemutatott helyzetekben ott rejtézik a
kornyezet és az életmdd kapcsolata, igy mélyillhet az életmddképzet (a fenti példakban a
természetes, a vandorld nomad, a varoslaké életmadd). A feladat 6sszekapcsolhatd — példaul
levezetésképpen — olyan empatiagyakorlattal is, amely soran elképzelik a gyerekek, hogy
milyen illatokat éreznének, hangokat hallananak az adott kérnyezetben.
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helyzet- helyszin- helyszinépités ~ érzések meg-
ismertetés ) tervezés : berendezés M

mit |at, hall, tapint,
szagol, érez?

3.13. dbra. A helyszinépités sémdja (Makddi M. 2015)

3.14. dbra. Helyszinépités: alku a holland sajtpiacon (foté: Makddi M. 2006)
A dontési képesség fejlesztése

Tarsadalmi kompetencidk, kiléndsen a dontési képesség fejlesztése a célja a dilemmanak és
a kozos dontésnek. Az egyik egyéni, a masik csoportos dontésre épiil. A dilemmanak az a
célja, hogy a tanuld az informacidk, valamint sajat el6zetes tapasztalatai, logikaja és attitlidje
alapjan élje bele magat egy személy helyébe, és hozzon dontést egy megismert helyzetben.
Itt az empdtidn tul a racionalitasnak is szerepe van: fel kell mérnie a tanulénak, hogy milyen
dontési helyzet el6tt all, és annak mik a f6bb sarokpontjai. Példaul gondolja végig, milyen
gondolatok kinozhattdk Pliniust a Vezuv kitérés lattan, és 6 hogyan dontott volna a
helyében! Képzelje el, milyen valasztdsi lehet&ségek kozott 6rlédnek a cégvezetbk
vallalatfuzié esetén; a teleplilés vezetsi, amikor katasztréfahelyzetben kitelepitést rendelnek
el; amikor egy régid fejlesztésérdl dontenek! — s még sorolhatnank. E dramafeladat
életszerlisége abban all, hogy a mindennapi szituacidk megoldasi lehetGségei a legtobb
esetben nem egyértelmlek, a szorult helyzetekben nincsenek altaldban jé vagy altalaban
rossz dontések. A feladat soran a tanuldnak lehet&sége van elgondolkodni a rohané
vilagban, és érveket gydjteni egyik vagy masik dontés mellett. Hasznos lehet az érvek
megmérettetése is, amit kérdGivvel is segithet a tanar (3.3. tdbldzat). A kérdGiv egyarant
hasznalhato tanuldi onértékelésre és masok véleményének megitélésére.
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Mit gondolsz, helyesen vagy helytelenil cselekedett/dontétt ...?
Ugy gondolom, hogy ... cselekedete/ddntése

teljesenhelytelen‘ -3 ’ -2 ‘ -1 ‘ 0 ‘ 1 ’ 2 ‘ 3 ’teljesenhelyes

Mennyire tartod elfogadhatdnak a kovetkezd érvet ... cselekedete/dontése mellett?

teljesen helytelen‘ -4 ‘ -3 ‘ -2 ‘ -1 ‘ 0 ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘teljesen helyes
Mennyire tartod elfogadhatdnak a kdvetkezé érvet ... cselekedete ellen?

teljesen helytelen‘ -4 ‘ -3 ‘ -2 ‘ -1 ‘ 0 ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘teljesen helyes

3.3. tablazat. Kérddiv a dilemma déntéseinek értékeléséhez (Makddi M. 2015)

Példa — K6z6s dontés — Olajszennyezés a tengerparton (Elérhetd: http://bit.ly/1g)JTudl)
(készitette: Visy Istvan, |. éves MA hallgatd)

A k6z20s dontésben elsGsorban nem is a kitalalt torténet, cselekmény problémahelyzetének a
tényleges megolddsa a cél. Inkabb az, hogy a gyerekek egyiitt gondoljak végig az etikai
probléma tartalmat és megoldasi lehet6ségeit, majd kozés megdllapoddsra jussanak, és
egymas véleményének megértésével, elfogadasaval tudjanak azonosulni a kozbsen
kialakitott stratégiaval (3.15. dbra).

probléma érv- érvek

felvetése gylijtés silyozasa Osszegzés ;
- ‘ ( k6zos
feliil- dontés
L vizsgélat

3.15. dbra. A kéz6s déntés sémdja (Makadi M. 2015)

Aktudlisak lehetnek a kovetkezd problémafelvetések: mit tennének az Eurdpdra zuduléd
menekiltaradat kezelésére; az eurdpai orszagokbdl vald kivandorlds csokkentéséért; miként
kellene beleavatkozni a foldrészek egyenetlen népességgyarapoddsi folyamataba; kell-e
szankciondlni a nemzetkozi kornyezeti egyezményeket be nem tartdkat stb. E kérdések
tobbféle néz6pontbdl valdé atgondolast és érvek-ellenérvek litkoztetését kivanjak. Konnyebb
azok ,rangsorba” allitdsa, ha jegyzeteket készitenek hozzd a tanuldk. Alkalmas lehet ra a
sulyozé mellette-ellene tdblazat (3.4. tdbldzat). Egyszer(ibb esetekben elegendd csak azt
megitélni, hogy milyen er6s az adott érv. 3-5 érvnél, ellenérvnél tdbb ritkdn jon Gssze.
Minden megoldasi javaslathoz kiilon tablazat kitoltése javasolt. A mddszerben gyakorlottabb
csoportok érvlancolatot is Osszeadllithatnak, melynek egyes elemei szélhatnak mellette,
masok ellene. Példaul az ,épitsiink-e nagy viztdrolét a sivatag peremén?” probléma esetén
szlikséges lehet a pro-kontra elemek értékeléséhez bonyolultabb rogzité tablazat hasznalata
is (3.5. tdbldzat). Egy témaval kapcsolatban 2-4 lanc is késziilhet, mindegyiklikhoz kiilon
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tabldzatban dolgozzanak. Dontéskor nem mindig konny(d konszenzusra jutniuk a tanuléknak.
Ebben a feladattipusban ne adjunk lehet6séget az egyéni dllaspontok szdmszer(
Osszegzésére, a szavazdsra, mert az a lényeg, hogy szakmai, logikai érvekkel meggy6zzék
egymast!

Erv mellette Erv ellene

RiR|R (R~
NINININN
wlwlwlw|lw

RR(RR-
NIN[(N[NN
wWlwlwlw|w

1-aleggyengébb, 3 —aleger6sebb  Karikdzd be a megfelel6t!

3.4. tabldzat. Sulyozo érvgylijté tablazat kbzos déntéshez (Makddi M. 2015)

Erv-ellenérvldnc: Nyilakkal jeléld a kapcsolatokat!

Mindsités: | 1 | 2 | 3 | 1-a leggyengébb, 3 —a legerésebb piros — érv, kék — ellenérv

Huzd ald a ldnc egyes elemeit az érv vagy az ellenérv szinével!
ird a Idnc egyes elemei folé az erésségiiknek megfelels szémot!

3.5. tdbldzat. Régzit6 tabldzat k6z6s déntéshez (Makadi M. 2015)

A megjelenit6 képesség fejlesztése

Tartalmi szempontbdl a Iényegkiemelést gyakoroltatja a tanuldkkal az allékép dramafeladat,
amelyben a csoport tagjainak testhelyzetekkel, mozdulatokkal kell kifejeznilik valamely
térbeli objektumot (fennsik, ingdké, deltatorkolat, olajhimba stb.) vagy eseményt, torténést,
jelenséget (holdfogyatkozds, cunami stb.). Példaul olyan alakzatban, pdézban kell allniuk, ami
arra jellemzd, vagy a kompozicidbdl kibontakozik az objektum. A folyamatok megjelenitésére
inkdbb az él6 képregényt valaszthatjuk, amikor a folyamat, jelenség, idGbeli torténés vagy
elvont fogalom (példaul a rétegvulkan, a sziget és az agglomerdcié kialakuldsa, a
kézetlemezek taldlkozdsa, a széls6ségesen ingadozd vizjaras) részmozzanatait egymas utdn,
vagy a csoportok egymds mellett jelenitik meg. Az ,id6képeket” lefényképezik, igy utdna
azok elemezheték, sorba rendezheték, kiértékelheték.

A leginkdbb a szinjatszasra emlékeztetdé dramatanulds a szimuldcids és a szituacids jaték. A
kétféle jatékot a hazai pedagdgiai gyakorlatban gyakran, helytelenil szinonimdanak tekintik,
pedig a két dramafeladatnak eltéré a célja és a lényege is. Abban persze kozosek, hogy
els6dlegesen a megjelenit6 képesség fejlesztésére iranyulnak és a tanuldk kézosen jatszanak
el egy helyzetet, amit k6z6s megallapodas alapjan valdsitanak meg.
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A szimulacids jaték célja, hogy a gyerekek megértsék egy rendszer, intézmény, szokds vagy
viselkedés Iényegét a szigoru szabalyokra épulé eljatszas altal. llyen lehet példaul a logisztikai
kdzpont, egy termel6 véllalat, egy gyartastechnoldgiai folyamat (acélipar, csokolddégyartds
és benzinelGallitas stb.), egy termékpalya (tej, személygépkocsi, mobiltelefon stb.)
szimuldlasa, mikdzben megértik a tanuldk, hogy azok milyen feltételekkel mikodtethet6k. A
t6zsdejatékban atélik, hogy valdjdban hogyan miikédik a tézsde. A szimulalas a dramatikus
podiumvita mddszerére is éplilhet, amely soran a demokratikus vitatkozas magatartasat
gyakoroljak olyan helyzetekben, amelyekben tébbféle allaspont is lehet. Kilénosen fontos ez
a mddszer azért, mert a serdil6k altaldban széls6ségekben, kizarélagosan gondolkodnak a
vilagrél, tehat ra kell doébbennilik, hogy sokféle nézépontja lehet a dolgoknak, és
kompromisszumokra is sziikség lehet. A mddszer soran az egyes allaspontok képvisel6i egy
csoportba rendez6dnek, és képvisel6t valasztanak maguk kozil. Ellatjdk érvekkel a
képviselGjiiket, akik Gtkoztetik az dlldspontjukat a vitaban, majd beszamolnak a védlasztéiknak
az ,elvégzett” feladatukrél. A beszamolds-meghallgatds sordn Ujra atragjak a kérdést,
mérleget készitenek arrél, hogy az elért eredményben mi értékelhetd pozitivumként, s mi az,
ami hatranyos lehet.

Példa — Szimulacids jaték — Az eladdsodas kialakulasa (Elérhetd: http://bit.ly/1eb7ZF6)

A szerepjaték talan a legbsszetettebb dramafeladat. Lényege a gyerekekkel megjelenitett
helyzet, amelyben feltarul a szerepl6k eltéré alldspontja, érvelése, tulajdonképpen kiilonféle
élethelyzeteket utanoznak (példaul falugydlést tartanak az Uj autdpalya-szakasz épitésének
nyomvonalaval kapcsolatosan). A tevékenység kozéppontjaban rendszerint valamilyen
ellentét all, amely kiélezetten érzékelteti a kiilonb6z6 nézetek indokoltsagat vagy
indokolatlansagat. A jatszoknak azonosulniuk kell a vadllalt szerepiikkel, a jaték soran
viselkednek, véleményt nyilvdnitanak, érvelnek vagy dontést hoznak (3.16. dbra). A
szerepjatékok sok el6készit6 munkat igényelnek a gyerekektél és a tandrtdl is. A helyzet, az
esemény megjelenitése 5-20 percet, a latottak, tapasztaltak feldolgozdsa 5-15 percet is
igénybe vehet, rdadasul az elézetes, otthoni felkészilés is idGigényes lehet.

A tanitdsi oran alkalmazott szerepjatékokban nem feltétlenil vesz részt minden gyerek,
legaldbbis nem kozvetlenil. Ezért a mddszer metodikai értékei az osztaly kiilonb6z6 tagjai
szamara eltéréek. Altaldban a szereplSk lényegkiemelS, ismeretalkalmazasi, beleéls és
kommunikacidés képességének (kifejezGkészségségének, vitakészségének, kozOsségi
viselkedésének) fejl6dését segitik el6. Ugyanakkor a jaték oOnvizsgalatra és elkotelezett
allasfoglalasra O6sztonozi a tanuldkat. Az osztaly tobbi tagja, vagyis a ,néz6k” latszdlag
passzivak a jaték soran. Azzal azonban, hogy figyelemmel kisérik a torténéseket, konnyebben
megértik a mondanivalét, mintha csak elmondand nekik a tandar, és az osztalytarsak dltal
megfogalmazott véleményeket is konnyebben értik. Vildgosabba valik szamukra, hogy a
szerepl6k miért ugy oldottdk meg a problémat, miért Ugy cselekedtek. Mindezeket
Osszevetve a szerepjaték az egyik legértékesebb differencidlt kompetenciafejleszt6 eszkoz a
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foldrajztanar kezében, hiszen abban minden tanuldnak juthat testre szabott fejleszté feladat,

tevékenység.

1. Atartalmi mondanivalé megismertetése

2. Helyzetismertetés vagy az informaciéforrdsok megjeldlése

3. Szerepfeladatok megfogalmazasa tartalmi, mddszertani szempontbdl

4. Eszkozok megjeldlése, esetleg rendelkezésre bocsatdsa

gy
El6készités A gyerekek Iebonyolitas| | .\ tartalom Ertékelés
o felkésziilése o feldolgozdsa
el6z6 oran szabadidében adott 6ran k;?:ttlfe\;ac’igzrzn kg\?:ttlfe\;?’jg(\)’/;n
4 4

Mit fogunk csinalni?

Kik lesznek a szerepl6k?

Mire van sziikségunk?

Hogyan jelenitsiik meg?

Kinek mi lesz a feladata a felké-
szliléshen?

1. Az osztdly véleményének meg-
hallgatasa

2. Vazlat, rajz vagy modell készitte-
tése minden tanuldval

3. Atartalmilényeg 6sszefoglalasa

T

3.16. dbra. A szerepjatékok dltaldnos sémdja (Makadi M. 2006)
Mikor keriiljon sor a tanitasi dramara?

A hagyomanyos tandri felfogds szerint a jaték mindenképpen a komoly munka, a ,tanulds”
utan kovetkezhet. Nemcsak azért, mert a jutalmazds szerepét tolti be, hanem azért is, mert a
tanuldk csak azutan képesek eljatszani a tényeket, ha mar megismerték azokat. El6fordul
azonban, hogy az ismeretek birtokdban mar nem is jaték a jaték. A ,jutalomjatékot” egy
Ujabb feladatként fogjak fel, hiszen a tanultakat kell visszaadniuk. (Példaul amikor egy
dilemma-feladatban elmondjak, hogy mit éreznek és hogyan dontenének, azokat az
éghajlati, tarsadalmi-gazdasagi, esetleg kornyezeti elemeket veszik sorra, amelyeket kordbbi
foldrajzéorakon megtanultak.) Masik lehetfség, hogy a dramajaték megel6zi az
ismeretszerzést. A torténet dramatizdlasa, az empatia- és a helyzetgyakorlat példaul nem is
igényel kulonosebb foldrajzi vagy kornyezeti ismereteket, hiszen egy akkor megismert
helyzetet kell tovabbgondolniuk a gyerekeknek a képzeletiik alapjan. Mas tanitdsi drdma
(példaul kozos dontés, szerepjaték vagy szimulacios jaték) esetében el6fordul, hogy hidanyos
vagy rosszul értelmezett ismeretek birtokdban nem jél oldjak meg a feladatot (példaul hibas
kovetkeztetésre jutnak, ezért rosszul déntenek). Ez egyaltaldn nem baj, s6t, szakmddszertani
szempontbdl ez a j6. Miért? Mit jelent jol megoldani egy dramafeladatot? Azt, hogy
megvaldsitjdk. A vélasztott mddszer alig Iényeges, és az eredmény sem nagyon fontos,
hiszen a tévedések kdnnyen javithatdk. A tandr szamadra viszont kideriil, hogy mit gondolnak
a tanuldk a dologrél, milyen séma szerint jar az agyuk. igy az Uj ismeretek raépitheték a
korabbiakra, ezért maradanddbbak lesznek. Tehat nincs feleslegesen végzett dramajaték. Ha
a tanuldk érzik, hogy munkajuknak nincs kockazata, szabadabban gondolkodnak. Az
eredményesség nem annyira rajtuk, mint a tandron mulik: hogyan tudja az Uj ismereteket a
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régiekhez kotni, hogyan tudja rdvezetni a tanuldkat a helyes, vagy az adott helyzetben
legeredményesebb gondolkodasi utra.

Hallgatdi kérdések és feladatok

1. Mutassa be a tanitasi drdma helyét és szerepét a foldrajztanitasban!

2. Csoportositsa a dramamoddszereket kiilonb6z6 szakmddszertani és pedagdgiai
szempontok szerint!

3. Vdlasszon ki egy témakort a foldrajz tananyagabdl (példaul a foldrajzi Ovezetesség,
Amerika foldrajza, a gazdasag miikodése), aminek a feldolgozasahoz gylijtse Gssze a
lehetséges dramapedagdgiai moddszereket! Indokolja azokat tartalmi és fejlesztési
szempontbdl!

3.3. A foldrajzi tudasszerzés élményének novelése médiapedagdgiai
modszerekkel

Kulcsszavak: média, médium, sajtomlifajok, médiapedagdgia, médiamliveltség, multimoddlis
midveltség, tudatos médiafogyasztd, kreativ média, hir, miisor, médiareprezentdcio

3.3.1. A média és az iskola kapcsolata
Az élet és az iskola informacids-kommunikacios eszkoztaranak ellentmondasa

Az iskolai tanulas (kulonosen a foldrajztanulds) lényegéb6l fakad, hogy nem lezart
ismereteket kell nydjtania a tanuldknak, hanem valésaghlien mutassa be szamukra a vilagot.
Ez azt jelenti, hogy a valtozdsokat kell érzékeltetnie, az allandé atalakuldsi folyamatokat kell
bemutatnia a kiilonb6z6 idéléptékekben, a helyi, regionalis és globdlis terekben. Erre a
hagyomanyos taneszkozok és oktatasi modszerek alig alkalmasak, mert a tankonyvek, a
hagyomanyos és a digitalis informaciés- és szemléltet6 anyagok kevéssé képesek lépést
tartani a gyors valtozasokkal. A fels6oktatdsban toltott évek alatt megszerzett tanari
szaktudas és szakmoddszertani kultira hamar elavul. A tanuldk az iskolaitdl eltéré
informaciéhordozdkat hasznalnak személyes életiik soran (példaul nem koényvet, napilapot,
televiziéot, hanem Wikipediat, hirfolyamot, szemlézett hireket, infografikakat), ezaltal
masfajta ismeretekhez jutnak, mint a tanitasi érakon, és masmilyenhez, mint a tanaruk. A
tananyag szdmukra dltaldban kevésbé izgalmas kérdéseket vet fel, mint egy
ismeretterjeszt6- vagy akciéfilm, egy blog vagy a kortarsak a Facebookon, a chat-en. Az
interaktivitasra épulé média, az Ujfajta online kozosségi terek alapvet6en atirtak a kordbbi
megkozelitési és kommunikacios formdkat. Az informdcié aruva valt a globdlis médiapiacon.
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A digitalis forradalom kovetkeztében roppant sokféle tartalom zddul a gyerekekre és a
feln6ttekre a média csatornain keresztil. A gyerekek — az dvodasoktdl a serdiil6kig — kilon
célkdzonség a média szdmara. Hamar megtanulnak ,valogatni” a médiatermékek kozott, de
sajat ,mindsitési rendszerik” alapjan, ami nem a mlvel6dési, a szaktudomanyi
kovetelményeknek megfelel. A hypertext, hyperlink segitségével allandd bolyongdsra nyilik
lehetdségiik. A felnGttek alig tudjak, hogy miféle informacidk jutnak el a gyerekekhez, mert
amig a professzionalis médiatermékek valamelyest ellendrizheték, de legalabbis nyomon
kovethet6k, addig a felhaszndldk altal készitett tartalom (példaul blog, komment, férum,
YouToube-film) csaknem kontroll nélkiili. Mar a médiaalkotasok sem 6nallé statuszuak, a
m(ifajok Osszemosddnak. Egyre tobb szoveg mas szoveg vagy darucikk mellékterméke
(példaul utaldsok, hivatkozasok attekinthetetlen rendszere). Az ir6 és az olvasd is
osszemosodik, az interaktiv fellUleteknek koszonhetéen sok tartalom az anonim
kommunikacié sziilotte.

Kénnyen belathatd, hogy az informdacidok tomegkommunikdciés kozvetitése szamos
csapdahelyzetet eredményezhet a fiatalok szamara. Erre fel kell késziilni az iskolaban,
valamilyen mddon hozzd kell kapcsolni a tanuldsi folyamatot. Ugyanakkor a
természettudomdnyos tantargyak — igy a foldrajz — elfogaddsanak is az a kulcsa, hogy képes-
e nyitni a tdrsadalom (benne a tanuldk) ilyen iranyu igénye felé (is). Ennek egyik lehetséges
maddja a médiapedagdgiai mddszerek bevondsa a tanitds-tanulasba.

A médiamliveltség értelmezése

Mi is a média? Roviden azt mondhatjuk: a tomegkommunikacids eszk6zok és intézmények
Osszessége. Tagabb értelemben véve magaban foglalja a tdomegkommunikacidés rendszer
(irott sajto, radio, televizid, telefon, szamitdgépes haldzat, mozifilm, plakat, infografika, logo,
képregény stb.) egészének audiovizualis (izeneteit, azok hordozéit (a médiumokat) és
fogyasztoit is. Biztositja a tarsadalom harom létfontossagu funkcidjat: a megdbrzést, az
Uzenetek és a kilonb6z6 tudasformdak kozvetitését, valamint a kulturdlis tudastartalmak
atadasat.

A médiapedagogia — mint gyorsan fejl6dd, Uj tudomanyteriilet — e tudastartalom és atadasi
rendszer mikodésének megismertetésével, oktatasban vald felhasznaldsi lehetSségeivel és
nevelési szerepével foglalkozik (3.17. dbra). Alapvets célja, hogy felkészitse a tanuldkat a
médiumok megvdlasztdsara, az altaluk kinalt informaciék befogaddsara, a bel6lik szdrmazd
esetleges szocializacios veszélyek kezelésére, a hatranyos és artalmas hatdsok mérséklésére,
kikliszobolésére is.
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pedagégia pszicholdgia
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\ A médiakutatés-
- szociolégia / médiaelmélet

3.17. dbra. A médiapedagdgia helye a tudomdnyok rendszerében (Makaddi M. 2015)

Masként fogalmazva, a médiamliveltség (eredetileg az angol 'media literacy’) olyan
ismeretek és készségek fejlesztésére iranyul, amelyek biztositjdk nemcsak a média élvezetét,
hanem annak megértését, hogy az informacidk (tények, adatok) és a tudds mely
médiumokban és milyen formaban jelenhet meg, hogyan keletkeznek, tarolédnak,
tovabbitédnak és mutathatok be (Varga, A. 2008) (3.18. dbra). Bizony képesség a
médializenetekhez valé hozzaférés, a megértésiik és az értékelésiik, a mdédositasuk vagy Ujak
alkotdsa (Livingstone, S. 2013)! A médiaértés a tarsadalomban valé elhelyezkedés és mozgas,
az allampolgari 1ét, a kdznapi élet egyik alapvet6 eszkdzévé valik. Nélkiilozhetetlen abban a
formalddé vildgban, amelyben eluralkodik a befolydsos média a nyomtatott és a vizualis
médiatermékeken és a tarsadalmakon (Aufderheide, P. 1993).

multimodalis miiveltség

a kommunikacio kalonb6z6 mddjainak alkalmazasa

T e )
'a(:\bs \\,ese,asm\ks , m diamﬂ'v
/ mﬂ“ o oK \asd - formak, B eltség
o ,—‘om\a\‘ \6§e\‘(\351 térolas,  ~ M€dig élve,
a‘“éd\zm fe\® ' tovabbitas Ste
rekn® ~ vizudlis

Qa’studés
elem

7
létrehozasa,
hasznalata

multikulturalis irastudas
a kilonbo6z6 kultarak viselkedésének,

meggy6z6désének, értékeinek
osszehasonlitasa, méltanylasa

3.18. dbra. A médiam(iveltség mint a multimoddlis miveltség része
(Koltai T. 2009. alapjan Makddi M. 2015)
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A képesség és a mlveltség fenti attekintésébdl lathatd, hogy a médiapedagdgiai mddszerek
segithetik a médidbdl szarmazd informacidk tudatos, kritikai alapu befogadasat és
felhasznalasat, a tanuldk tudatos médiafogyasztova valasat. A médiapedagdgia éppen abbdl
az alapelvbdl indul ki, hogy tudatos fogyasztasi szokdsok akkor alakulhatnak ki, ha a
legkllonboz6bb tudasteriiletek feldolgozasakor megjelennek azok a kulcsfogalmak és
alapvet6 0Osszefliggések (strukturak), amelyek megkonnyitik a média jelenségének
megértését. Mi — mint felnGtt médiafogyasztok — szabadon valaszthatunk a médiumok
kozott. Eldonthetjik példaul, hogy melyik médiumot hasznaljuk altaldban vagy aktudlis
igénylnk kielégitésére, valaszthatunk miifajok és musortipusok, beszédmaddok (szaknyelv,
tomegkultura stb.), sajat (példaul nemzeti, eurdpai, nemzetiségi) vagy mas kulturaban
keletkezett tartalmak kozott. Kritikdval kell tudnunk kezelni a médiat, annak tematikajat,
cselekményét, stilusat és szovegét, szerepldit, technikai megvaldsitasat, kindlatat, az egyes
témak megjelenési aranyat stb. Mindezekre csak akkor vagyunk képesek, ha tajékozottak
vagyunk az egyes médiatermékek sajatossagaiban. Azokat pedig akkor ismerhetjik meg a
legkbnnyebben, ha magunk is préobalkozunk az el6allitdsukkal. Elterjedt a kreativ média
fogalom hasznalata, ami az el6bbi értelmezéseken tul a médiatermékek l|étrehozasara
irdnyul, és azok elemzésén keresztlil jut el a targyalt téma fogalmi feldolgozasdig. Végsé
soron a kreativ média a médiakompetencia legfelsé foka (3.19. dbra).

munkaerdpiaci elvarasok ,
(kommunikécié, Kkreativitas, nyelvtudas,
infomacios muiveltség, mednmsmereﬁt) oktatis

médiahasznalat

médiaismeret
0sztonos meédiakritika

médiakompetencia

médiainformatika
(szoveg, hang, mozgdkép, telekom-
munikacid, témegkommunikacid)

3.19. dbra. A médiakompetencia a munkaerdpiaci elvdrdsok és az oktatds
kézétt (Kis-Toth L. 2007 alapjan Makddi M. 2015)

3.3.2. Médiapedagodgiai megkozelitések a foldrajztanitasban

A médiapedagdgia szerepének attekintésébdl gy tlinhet a fellletes olvasdnak, hogy mindez
a ,médidért” torténik. Nyilvdn nem, hanem azért, hogy a tanuldk birtokoljdk a
médiakompetenciat. Mivel ez a kompetencia sziikséges a vildg jelenségeinek, folyamatainak
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értelmezéséhez, értéséhez, a foldrajzi tudas megszerzésének is fontos OsszetevGje. A
foldrajztanitasban olyan moddszereket is alkalmazni kell, amelyek a médianyelv
megismertetésére és a médiatermékek elemzésére iranyulnak, mert ezek segithetik
leginkabb tartalmi és képességfejlesztési szempontbdl is a 21. szdzadi foldrajztanitas
céljainak a megvaldsuldsat. A médiatermékek alkotdsa (kreativ média) pedig segit a tartalmi
Iényeg megragaddsaban, a kiilonb6z6 kifejezési moédokhoz kotédé tartalmak rogziilésében.

A média nyelvének megismertetése

A médializeneteket akkor vagyunk képesek érteni, ha ismerjik a tarsadalmi konstrukcié
soran kialakuld és folyton valtozd nyelviiket. A tarsadalomban valé eligazodas érdekében a
tanuldknak meg kell tanulniuk ,elolvasni” az Ulzeneteiket. A médianyelv megismerése
tulajdonképpen kédértelmezésen alapszik. Ez nem konny( a mdfajonként eltéré narrativ
kédokat haszndld irott vagy hallott szovegek esetében sem, hat még jelek, jelrendszerek
értelmezése esetén. Egész vilagunk tele van szimbolikus abrakkal, azokkal kozolnek
informaciét (példaul egy-egy eseményhez, évforduléhoz kapcsoléddan a Google-keresé
grafikus képe, a weblapok allé vagy mozgd reklamképei), adnak utasitast vagy tdjékoztatdst
(példaul a KRESZ-tabldk, turista utvonalak jelei), engedélyeznek vagy tiltanak (példaul az
orvosi rendel6ben, a kozlekedési eszk6zokon). Tehdt a mindennapi életben valé eligazodasra
késziti fel a tanuldkat a szimbélumok felismertetése és annak megbeszélése, hogy az adott
dolog mely jellemzG6it emelik ki, milyen eszkdzoket hasznalnak hozza (példdul a balatoni
viharjelz6 gomb szinskaldja, a veszélyt kifejez6 piros szin, a figyelmeztetés haromszoge, a
harangzugas ritmusa) (3.20. dbra).
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3.20. dbra. Jelek és jelképek a szimbdlumnyelv megismeréséhez

Végeredményben a térképjelek, az ikonok, a piktogramok és a logdk is efféle szimbdlumok.
Fontos, hogy a tanuldk ne csak ,olvassak”, hanem elgondolkodjanak azon, hogy az abrazolt
fogalomnak, tartalomnak vajon miért az a jele, mit jelképez, mit Gzen. Gy(jthetnek ehhez
tényeket a vilaghalordl, kereshetnek képeket, amelyekkel igazoljak a szimbdlumnyelvet
(példaul a gépipart fogaskerék jeloli a foldrajzi térképen, a forrast vizcsepp a

76



turistatérképen), kereshetnek konkrét feladatot a foldrajz tankényvben vagy munkafiizetben
a vizsgdlddast jelol6 lombik piktogram értelmezéséhez, webtartalmat a honlap-ikonok
magyarazatahoz. Ezzel persze tartalmi jellemzGket is megragadnak, a jelzés az asszociacion
alapszik. A logdk értelmezése nehezebb, mert azoknak szimbolikus jelentésiik is lehet
(példaul a hungarikum védjegy jelképét megértik a tanuldk kulturalis identitasuk alapjan, de
a latvany alapjan nem tudjak megfejteni azt, hogy az Eurdpai Unid korbe rendezett csillagai a
népek kozotti egységet, a szolidaritds eszményét fejezik ki).

A jelképek értelmezése és alkotdsa lényegkiemelést kivan, igy a szimbolikus dbrazolasok
hasznalata a gondolkodasi képességek fejlesztését is szolgdlja. Amikor példdul a tanuléknak
zaszléjuk alakzataiban és szineiben kell ,feltalalniuk” az orszagokat, jellegzetes terményeik,
élelmiszereik képi elemeinek felhasznaldsaval alkotnak képeket. A sziikséges informacidkat
az internetrdl gyljthetik 6ssze, és a megjelenitéséhez ClipArt-elemeket, gifeket is hasznalnak
(3.21. dbra). Jelképesitésen alapszik a kozkedvelt ,Most mutasd meg!” jaték, a jel- és a
testbeszéd, illetve a mimika jelzéseinek értelmezése is, amelyek segitségével jatszva
rogzilhetnek szaktargyi fogalmak.

3.21. dbra. Az orszdgzdszIok kirakdsa jellegzetes termékenyeik, ételeik rajzelemeibdl

A foldrajztanitas gyakorlatdbdl is tudjuk, hogy nehéz jé szemlélteté képet talalni, mert a
képek sokféle céllal késziilhetnek. Természetesen a féldrajztanar a foldrajzi-kornyezeti
szempontbdl legkifejez6bb képeket keresi. A képeknek viszont Uzenetlik van, és egyre
kevésbé allithatd, hogy objektiven mutatjak be a valdsagot. A képek is kédolva vannak (3.6.
tabldzat).

Technikai kédolas Szimbolikus kédolas irasos kédolas

- kameradllds (milyen szogbdl,

magassagbal); - targyak; - f6cim;
- képkivagas (mekkora részlet); | - kornyezet, berendezés; | - képalairas;
- térmélység, mélységélesség; | - metakommunikacio; - beszédbuborék;
- megyvilagitas és exponalds; - ruhazat, 6lt6zkodés; - stilus
- montirozas (a kép, a hang és | - szinek

a kornyezet viszonya)

3.6. tdbldzat. A képek kédoldsdnak tipusai
A foldrajzi tartalom kozvetitése szempontjabdl fontos, hogy a kép milyen kivagatban (3.22.

dbra) vagy milyen kameraallasbdl mutatja a kdrnyezetiinket, az embereket, a targyakat, az
épitményeket. A kameraadllds, és vele egyitt a fényképezési technika valtoztatdsaval
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masfajta, masként és mdsra hasznosithaté informacidkhoz jutunk (3.23-3.24. dbra). Ezt a
gyerekekkel is fel kell fedeztetni, hogy értelmezni tudjak a térbeli perspektivakat, az
informacidészerzés maddja, technikdja és a kapott informdacid mennyisége, fajtaja kozotti
Osszefliggéseket.

3.22. dbra. A képkivdgat és az dbrdzolt objektumrdl (ember)
szerzett informdcio kapcsolata (Makdadi M. 2009)

Ismert 6sszefliggések
elemi részecskék

kémiai részecskék

tajelem / él6lény madarperspektiva tajelemzés

dinamikai sik
{ tajelemzés

szemmagassag -
olyamatok sikja,ﬁ" P
99y - tajleiras,

elemzés,

i K - — allapot-
békaperspektiva \} felvétel
valésag sikja

Ismert részletek

3.23. dbra. Természettudomadnyos informdcios 3.24. dbra. Féldrajzi informdcios piramis
piramis (Makddi M. 2009) (Makddi M. 2005)

Az alloképek egymassal is képezhetnek logikai kapcsolatokat, ez a Iényege a képsorozatok
hasznalatanak a foldrajztanitasban. A részfolyamatok idébeli sorrendiségének felismerését
kivanja az a feladat, amiben a tanuldknak alléképekbdl kell 6sszerakniuk egy folyamatot,
id6ben lejatszodo jelenséget (példaul a rétegvulkan kialakuldsat, a k6szén képz&dését, a
folydkanyarulatok valtozasat vagy a foglalkozasi szerkezet atalakuldsat). Amikor példaul a
tajképeket rakjak sorba aszerint, ahogyan latnak azokat keresztiilutazva egy képzeletbeli
foldrészen, akkor térbeli sorrendiségben gondolkodnak (a domborzati képet kell
Osszekapcsolni a szerkezetfejl6déssel). Maskor a képek sorba rendezésekor a részfolyamatok
kozotti ok-okozati Osszefliiggések felismerése és rogzitése a cél (példaul az égbolt
feln6képének vdltozasa hidegfront datvonuldsakor, a Hold fényvdltozdsa, az izlandi
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vulkdnkitorés kovetkezményei). A folyamatok, jelenségek |ényegi mozzanatainak kiemelése a
célja a képhalmazbdl képregény készitésének a vildghalon elérhet6 képregény készitd
program (példdul a grafikai elemekbdl dolgozd http://www.bitstrips.com vagy a

fényképekbdl képregényt készité http://www.pikistrips.com segitségével). A képi tartalmak

értelmezését és rendszerezését kivanja, ha a tanuldknak egy tematikus képhalmaz képeinek
felhasznalasaval képes forgatokonyvet kell késziteniiik egy elképzelt filmhez (példaul ,Viz —
nem tudok nélkiled éIni”, ,Mit tettél, ember!?” vagy ,Flgg6ségben all az egész vilag”
cimmel).

A szoveges kddolas érzékeltetésére haszndlhatéd a narrdcid, vagyis a bemutatdsra kerilé
jelenség, esemény, torténés idGbeli és oksagi elrendezése élGbeszéddel. llyenkor a
gyerekeknek 3allitdsok sorozatdt kell megfogalmazniuk kronoldgiai és motivacios elemre
épitve (mikor és miért tortént?). Ugyanakkor azt kell magyarazniuk, hogy ami lathatd, az
miért olyan, hogyan értelmezhetd. Egyszer( narrdcid készittethetd példdul a foldrajzszertar
polcairdl, a csillagos égboltrél, egy tajrél vagy egy népcsoportrdl, illetve ezek egyetlen
képérdl is.

A médidban alkalmazott mozgdkép nyelve teljesen mas, mint a tankonyvi leckéké, legyenek
azok barmilyen gazdagon illusztraltak is. Természetesen alapesetben informaciogydjtésre,
tények ,leolvasasdra” hasznalanddék a tanuldsi folyamatban. Emellett azonban segitségtikkel
értelmezhet6 egy-egy természeti jelenség, jelenet, esemény abbdl a szempontbdl is, hogy
hogyan jeleniti meg a foldrajzi lényeget. Ezzel a mddszerrel a tanuldk gyakoroljak a
tantargyi logika szerinti lényegkiemelést és a filmnyelvvel is ismerkednek. De milyen mas is a

III

»Nils Holgersson csodalatos utazasa a vadludakkal” cim( rajzfilmsorozat, a kilenc Oscart is
kiérdemelt , Az angol beteg”, a hobbit-filmek és a ,Delivery” ciml mdvészi rovidfilm
kifejezésmoddja! A megjelenitést csak akkor tudjdk értelmezni, ha tisztdban vannak a
tartalommal. Ezért az értelmezést vagy a mar tanult tartalmakhoz kell kapcsolni, vagy a
filmen bemutatott dolgot mas eszkdz (ismeretterjeszté vagy mesefilm, Ujsagcikk,
szépirodalmi alkotds stb.) segitségével is latniuk kell, hogy képesek legyenek 6sszehasonlitani
az abrazolasi maddjukat. A tartalmi lIényeg kiemelésében és a kommunikacids kompetencidk
fejlesztésében egyarant hasznosak az animacids filmekhez készitett narraciok, példaul az
eredetileg angol szoveggel késziilt, a szintetikus taplalékok elGallitasanak konfliktusairdl
sz0l6 ,,Meatrix” trilégia animacios rovidfilmjei (letolthetd: http://alfahir.hu/node/40475).

Természetesen barmilyen ismeretterjeszté filmrészlet is alkalmas lehet hasonlé
feladatokhoz.

A tanuldkhoz kozel allnak az animdcids dbrazolasok, hiszen altalunk leegyszer(isddik és
kénnyebben értelmezhetévé valik a vildag, mert a mozgd rajzi elemek kiemelik bel6le a
Iényeges elemeket, a Iényegteleneket pedig elhagyjak. A foldrajztanitds sem nélkiilozheti az
animacidkat, amelyek egyre nagyobb szamban jelennek meg digitalis tananyagokban is
(példaul a Mozaik Kiadé MozaWeb és MozaBook féldrajzi anyagaiban). Az interneten a
tanuléknak arra is van lehet6séglik, hogy maguk készitsenek animacidkat barmely témardl (a
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hegységek keletkezésérdl, a Fold mozgasairdl, a csapadékképzddésrdl stb.). Az animacid
készitésének moddszertanat konnyen elsajatithatjdk példaul egy gyerekek szdmara készilt
(http://videosmart.hu/video/autodesk-3d-studio-max-9-ismerkedes-3-egyszeru-
vagy angol program
(https://www.moovly.com) segitségével.

Utmutato

animacio-keszitese) nagyobbaknak szant nyelvi

Foldrajztanulds a sajto segitségével

Hagyomanyosan a kézmédiumok koziil a sajtét vontak be a leggyakrabban a tanitasba a
foldrajztanarok, hiszen a napi- és hetilapok szinte mindig kéznél voltak a csalddokban, az
iskoldkban, és csaknem minden témakorhoz szolgaltattak aktudlis és viszonylag kdonnyen
Féként targyilagos, tényszer(i és politikamentes Gjsag- vagy
A cikkek stilusa és

feldolgozhaté anyagot.

folyoiratcikkeket hasznaltak, elsGsorban informacidforrasként.
szokészlete kilonb6z6 nehézségl feladatok elé allitotta az eltéré képességl tanuldkat, igy
differencidlasra is kivaléan alkalmasak voltak. Manapsag mar nem ennyire kézenfekvé a
hasznalatuk, mert a nyomtatott sajtétermékek kore és haszndlata igencsak megcsappant. A
tanuldk nem olvasnak nyomtatott Ujsagokat, folydiratokat, a szlleik és tandraik is egyre
kevesebbet, az elektronikus sajtot preferaljak. Természetesen az elektronikus sajté cikkei
(mint szemelvények, forrasok) ugyanugy alkalmasak tartalmi feldolgozasra, mint a
nyomtatott sajtéé. Most azonban nem errdl lesz sz6, hanem a sajtdé egyéb felhasznalasi

lehet6ségeirdl a foldrajztanulasban.

Hir
= = = = — Tudositas Kommentar
Minuszos hir Cimes hir Informacid
, - a tudodsitd helyszini
3 - részletesebb; L, . y ,
- vélaszol a 6 , . . élményei, benyoma-
. s - van cime; a tények 6sz- . o
alapkérdésre; < R sai alapjan késziilt;
o ) - b6vebb; szefliggéseire, } B . }
- a hir lényegét . il targyszer(; megjegyzésekkel
- beszamolhat kortlményeire . . . .
a mondat ele- N B (i pontos informacid- | elldtott tuddsitas
., kovetkezmé- és kovetkez- .
jén vastag be- Yy o kat kozol;
., . . nyekrél is ményeire is ., .
tlivel kiemeli " érzékelteti a hangu-
kitér .
latot is

3.7. tabldzat. A leggyakoribb sajtomiifajok

Ha a sajtordl mint tartalomhordozordl gondolkodunk, akkor nyilvanvaldéan a hirek adjak a
legf6bb informacidt a vilagban zajlé eseményekrél (3.7. tabldzat). A hir a kbznyelvben valami
Uj informaciét jelent. A médiaban némileg mast, szigoribban meghatarozott mdfaj
(fuggetlendl attdl, hogy az irott sajtdban, az online médiaban, a radidban vagy a televizidban
jelenik meg): ellen6rzott és legalabb két, egymastdl fliggetlen hirforras altal megerd&sitett
informaciét, amely egy adott célcsoport érdekl6désére szamithat. Mi, hirfogyaszték azt
varjuk téle, hogy rovid, tomor, vildgos és targyilagos legyen, de a médidban a hir kritériumai
szigorubbak. Hat alapkérdésre kell valaszt adnia, és mindenképpen aktudlisnak kell lennie, a
célkozonség szamara Ujdonsaggal kell szolgdlnia.
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A hir mfaji feltételei

. s A hirré valas feltételei
(alapkérdései)

- ki? - fontossag

- mikor? - Ujdonsag

- hol? - aktualitas

- mit? - ismert szerepl6k

- hogyan? - szokatlansag

- miért (tortént)? - kulturalis vagy foldrajzi kozelség

Ennek szemléltetésére a tanuldk vizsgdljanak meg egy rovid sajtohirt, megfelel-e a mdfaji
elvarasoknak! A hirré valas feltételeinek dtgondoldsa utdn a tanuléparok valasszanak ki egy
témat az aktualis tananyagbdl, és készitsenek beldSle hirt! Mutassak be egy masik parnak,
akik értékelik, hogy megfelel-e minden feltételnek. Fel is tehetnek pontositasra iranyuld
kérdéseket, amelyek megvalaszoldsaval kozosen tokéletesitik a hir tartalmat. Persze a m{ifaji
kiilonbségek érzékelése akkor a leghatékonyabb, ha a gyerekek maguk prébalnak
megfogalmazni hireket, tuddsitasokat, kommentarokat ugyanarrél a témardl, eseményrdél
(példaul egy transznacionalis vallalat gyarnyitdsardl egy Uj orszagban, egy arviz vagy
foldrengés pusztitasardl).

A hat alapkérdés a hirben

Manidka Gizemanyag

mikor?

( ) Immar a gyakorlati teszteket végzik
hol? Kolumbidban a manidkagyokérbél eldallitott
ol

biolizemanyaggal. A Trépusi Mez6gazdasagi

Nemzetkézi Kézpont szakemberei egy ha-— hogyan?
ki? gyomanyos benzines autéban="Ssikerrel

probalték ki a szénhidratban gazdag manidka™ mit?
gumoibdl késziilt etanol Uzemanyagot. A

kocsikat az interneten megrendelheté 120

dolldros (22 ezer forint) berendezéssel lehet_— miért?
majd alkalmassd tenni a zoldbenzin "hasz-

nalatara. (MTI)

A nyomtatott és az online sajtdtermékekben megjelend idGjaras-jelentések és idGjaras-
elérejelzések kivalé foldrajzi elemzési anyagot nyujthatnak. A foldrajztantervek elvarjak,
hogy a tanuldk tudjanak kiilonb6z6 tipusaikbdl informacidkhoz jutni, és tényeikbdl, illetve
térképeikbél, adataikbél vonjanak le kovetkeztetéseket, fogalmazzanak meg egyszerl
el6rejelzéseket. Kaphatjdk a tanuldk azt a feladatot, hogy gy(ijtsenek dssze minél tobbféle
id6jaras-jelentést a médiabdl, és rendszerezzék azokat kilonbdz6 szempontok (példaul
forrdsuk, dbrdzoldsi médjuk, az adbrazolt terilet helye vagy kiterjedése, az dbrazolt id6jarasi
elemek, tények) szerint. A gyUijtés csak bevezetdje (anyagszolgaltatdja) az 0sszehasonlitod
elemzésnek, amit abbdl a célbdl végeznek, hogy ldthassak tartalmi és felhasznalasi
kiilonbségeiket. Ugyanarra az id6pontra vonatkozd id6jarasi térképek Osszevetésekor
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érthet6 lesz példaul a tanuldk szamara, hogy nem mindegy, mekkora térségben
gondolkodunk, hogy a vdrhatd id6jaras megitélésekor kontinentdlis és karpat-medencei
Iéptékekben egyarant vizsgalddni kell. Az idGjards-el6rejelzések elemzésekor a tandrnak ra
kell irdnyitania a gyerekek figyelmét arra, hogy milyen tényekbdl, miféle adatokbdl juthattak
az adott kovetkeztetésre a meteoroldgusok. Ez alapjan megforditva is miikoddik a dolog, a
helyzetképekbdl vonjanak le id6beli kovetkeztetéseket, fogalmazzanak meg rovid
prognosztizalé allitasokat, illetve mutassak be helyzetgyakorlatban.

Az Ujsagok aproéhirdetései vagy az online hirdetések (példaul a nagyforgalmu oldalak futé
szalaghirdetései vagy a felugré ablakai) is sok foldrajzi informaciot rejtenek. Az allas- vagy
munkalehet6ség hirdetésekb8l munkaerdpiaci helyzetképet vazolhatnak fel a kozépiskolasok
(milyen tipusu allasokra varnak munkaer6t, milyen végzettségre van igény, mely foldrajzi
helyeken van a legnagyobb kereslet stb.?). Az ingatlanhirdetésekbdl kideriilnek a telekarak,
melyekbél egy-egy terlletre vonatkozé tematikus térképeket rajzolhatnak. Elaruljak, hogy
hol van érdekl6dés a telkek, az ingatlanok irdnt, ami helyzetgyakorlatok, szerepjatékok
kiindulé pontja lehet (példaul: mit tennél polgarmesterként vagy az épitési vallalkozéként,
hogy a régiddba csalogasd az ingatlan-befektetSket?). Az utazasi hirdetésekbdl kideril, hogy
mostanaban hova utaznak legszivesebben az emberek, ami alapjan készithetnek riportot
vagy Utvonalvazlatot (példaul: hovd és milyen céllal utaznak? mit szeretnének latni?). Az
altalanos iskoldasok sporthirekbdl is szivesen készitenek Utvonalterveket (példaul kozlekedési
utvonalakat rajzolhatnak a focicsapatok székhelye és a kovetkezd mérkézésiik szinhelye
kozott). Kiszamithatjdk, hogy a hétvégén melyik csapat utazott a leghosszabb utvonalon,
abrazolhatjak a totdban szerepl6 focicsapatok székhelyét konturtérképen, és megnézhetik az
id6jaras-el6rejelzésben azt is, hogy milyen id6é varhatd a sportversenyek helyszinén.
Utanajarhatnak annak, hogy mirél kaptak neviiket az egyes sportegyesiiletek, hiszen soknak
vannak foldrajzi vonatkozasai (példaul Videoton, Dunaferr SE, Mez6kbévesd-Zséry FC, Forest
Green Rowers, Chicago Bulls).

Tévémlisorok feldolgozasa a foldrajztanitasban

Egy foldrajzi téma kilonb6zé mlifaju televizios misorok (példaul hir- és magazinmdsor,
ismeretterjeszt6-, uti- és dokumentumfilm) segitségével is feldolgozhaté. Az ugyan
nehézséget jelent, hogy ritkdn vannak egyid6ben m(isoron (hacsak nem épp valamiféle
aktualitdsa van a témanak), ezért a tanarnak kell gondoskodnia arrél, hogy alkalom adtan
rogzitse (videdra vegye, lementse a szamitégépére, elkildje az iCloud-ra stb.) és tdrolja
azokat. Ebben a feladatban a tanuldk mindegyik misorban ugyanarra a kérdésre keresik a
valaszt, ugyanazt a problémat oldjak meg. A feldolgozds soran kideriilhet szamukra, hogy az
eltéré miifaju forrasokbdl kiilonbozd tartalmu és mélységi informacidkhoz juthatnak. Arra is
taldlhatnak példat, hogy a kiilonb6z6 célbdl vagy szemszogbdl felvett képsorok ugyanarrdl a
jelenségrél mast tudatnak veliik. (Példaul az egyik hiradasbol megismerik, hogy milyen nagy
pusztitast okoz az arviz egy teleplilésen, a masikbdl pedig azt, hogy az artéri erd6knek
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szlikséglik van az id6szakos vizboritdsra.) Egy-egy televiziés misor foldrajzérai feldolgozasa
azért fontos, hogy a tanuldk ezen keresztiil is tapasztaljdk, az objektivitdsnak mennyi
feltétele van, és hogyan torzithatja el a valdsagot egy-egy szempont figyelmen kiviil hagyasa
vagy éppen tulhangsulyozdsa. Példadul mennyire mds megyvildgitdsba keriil a népesség
varosokba dramldsa, a termékenységi rata csokkenése, a mltragyahasznalat névekedése
stb.,, ha a mdsorbdl nem deril ki annak pontos helyszine vagy id6pontja. A hellyel
kapcsolatban az is gondot jelenthet, hogy ugyan elhangzik a neve, de az semmit nem mond a
tanuldknak (és a néz6k tobbségének sem), nem tudjak akar még kontinenshez sem kotni,
nem ismerik a hely foéldrajzi adottsagait, lehet&ségeit, problémait, ezért nem képesek
értékelni az informacidkat, nem érthetik az Osszefliggéseit. EbbGl kovetkezik, hogy a
foldrajztanitdsban barmiféle médianyagot csak térképi informaciokkal valé Osszevetéssel,
értelmezéssel szabad hasznalni. A mlsorok feldolgozasat elemzési szempontok is segithetik
(3.25. dbra), amelyek kozott a tartalmi megkozelitések mellett a megjelenitéssel
(médianyelv) és az Uzenettel (tartalom, 0sszefliggésrendszer, médiamanipuldcid)
kapcsolatosak is szerepelnek.

Mi volt benne Hogyan mutattdk be Mi hordozta a hirt?
a hir, a hasznos a hirt? Hogyan (latvany, kommentdr,
informaci6? értelmezték? felirat, stb.)

Kideriilt-e Milyen ellent-
a helyszin? monddasok voltak?
Kideriilt-e Kinek az érdekét
az idépont? képviselte?
Bemutatta-e minden Milyen arénytalansagok Milyen rejtett

voltak benne (tartalmi,

feldMaspont]ats teriileti, nemi stb.)

izenete volt?

3.25. dbra. A televiziés misorok féldrajzdrai feldolgozdsdnak javasolt szempontjai

A mdsorok tartalma, szerkezete és eszkozrendszere jelentésen hozzdjarul ahhoz, hogy a
tarsadalom leegyszerlsitve, felszinesen 3altalanositva jellemezze a kornyezetét, a
sztereotipidk mentén viszonyuljon hozza. Vonatkozik ez a foldrajzi térre éppugy, mint a
kiilonb6z6 tdrsadalmi csoportokra. A gyerekek tudatdban is a vildg nagyon egyszerd,
helyeihez egy-egy (sokszor hamis) képzet kapcsolédik, példaul a sivatag homokbodl és
tevékbdl all, Afrikdban mindenki éhezik, az alfoéld egyhangu és unalmas, Magyarorszag
északkeleti részén szegénység van, Anglia a lehetSségek hazdja, Délkelet-Azsiaban
foldrengés és cunami fenyegetettségében élik életiiket az emberek. A vildg torténései,
eseményei, népei és életmddjai igen kilonbdz6 aranyban jelennek meg a médidban, ami
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eltorzitja a valésagot. A vildg megjelenése a tomegkommunikaciés csatorndakon a
médiareprezentacié. Gyakran tapasztaljuk, hogy a természeti harmdnia helyett a
katasztrofdkat, a népek életmddja helyett a konfliktusokat és a haborukat lattatjak, a nemi
szerepeket eltulozzak, a nemzetiségeket beskatulydzzak. A sztereotipikus gondolkodas
ugyanakkor segiti a média altal sugalt hamis vildg befogaddsat, hiszen dltala Gjra és Ujra
megerdsitést kapnak a hibas képzetek. Erdemes ezzel a jelenséggel foglalkozni a
foldrajztanitasban, a misorokbdl példak hozhatdk a valdsag és a virtudlisan kozvetitett vilag
eltéréseire. Gydjtsék ki a tanuldk, hogy egy-egy hét hiradasaban példaul mely népekkel,
nemzetiségekkel milyen ardanyban foglalkoztak, és vessék dssze azt a vildgnépességhdl vald
részesedésiik aranyaival! Készitsenek id6arany-diagramot a foldrengések, a vulkankitorések,
az arvizek gyakorisagdardl egy-egy térségre vagy épp a Fold egészére vonatkozdan, és ezen
keresztlil lassak be azok epizodikus jellegét! Készitsenek ministatisztikat arrdl, hogy a
hirm(isorokban milyen aranyban foglalkoznak néket vagy férfiakat érinté kérdésekkel, n6k
vagy férfiak a szerepl6k, milyen karaktereket és szerepeket kapcsolnak hozzajuk, és vessék
Ossze azok aranyait a népesség nemi Osszetételével! A két nem kilénb6z6 kultdrakban vald
tarsadalmi szerepének értelmezését is segtihetik az ilyen 6sszehasonlitasok.

Tudatos és értelmes médiafogyasztasi szokdsok akkor alakithaték ki az iskolaban, ha a
legklilonb6z6bb tantargyak anyagdnak vagy a foldrajz kiilonb6z6 témdinak feldolgozdsakor
egyarant megjelennek azok az alapvetd fogalmak, 0sszefliggések, amelyek megkonnyitik a
média jelenségeinek megértését. A kommunikacio fejlédése példaul éppugy lehet a technika
és a tdrsadalomismeret 6ra tananyaga, mint a foldrajzérdé, csak éppen kilénbozé
nézépontbdl. A foldrajz az infrastruktira témakorének feldolgozdsakor attekinti a hirkozlés
fejlédését, ekkor példaul a térbeli megjelenés természeti és tarsadalmi feltételeit elemzi. A
flggbségi rendszerek megismerésekor azt vizsgalja, hogy a hirkozlés hogyan befolyasolja a
tarsadalmi-gazdasagi tevékenységet. A gazdasagi életet kornyezeti hatadsai kapcsan pedig
abbdl a szempontbdl mutatja be, hogy hogyan alakitja at a kornyezetiinket. Esetleg a tanuldk
id6beli 6sszehasonlitasokat is tehetnek. ElGszor megddbbenhetnek, ha féldrajzoran ilyen
kérdések hangzanak el: hogyan éltek az emberek, amikor még nem volt internet? hogyan
rendezték be a lakast amikor még nem volt tévé? hogyan toltotték az estéket mobiltelefon
nélkdl?, majd megértik a tomegkommunikacio erejét és az artalmait, veszélyeit is. Ugyancsak
ezt szolgdlja, ha példakon keresztlil megismerik, hogy a kilénb6z6 kultdrakban, az eltérd
fejlettségl tarsadalmakban milyen szerepe van a médidnak.

A kommunikaciés kompetencidk fejlesztésének hatékony médszere a tanuldk kiilonboz6
szitudcidkban vald beszéltetése, amit a médiamdfajok kozil a riport és az interju is segithet.
E fogalmakat a kdoznyelv és a média eltéréen, a kdznyelv gyakran szinonimaként is hasznalja
(3.8. tdbldzat). A riport a kdznyelvben azt jelenti, hogy valaki megkérdez valakit valamirél. A
médidban viszont a riport egy érdekes eseményrél sz6l6 beszamold, amely a helyszinen vagy
helyszini tapasztalatok alapjan, az illetékes(ek) megszdlaltatasaval késziil (1asd hirlapi, radios
vagy televizids riport). A torténet all a kozéppontjdban, elsGdlegesen az okainak a
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tisztazasara és a valdésag magyardzatara irdnyul (fajtdi: oknyomozé és tényfeltard, birdld és
elemz8, esemény- és allapotriport; dokumentumriport). Tehat készithetnek a tanuldk
tényfeltard riportot példaul a lakdhelyen tortént valamely természeti vagy tarsadalmi
eseménnyel kapcsolatban, amelyben arra keresik a valaszt, hogy mi és miért Ggy tortént
(példaul teriletrendezés az 4rviz levonuldsa utdn, befektetés vagy ipari park létesités).
Készithetnek allapotriportot példaul a belvizhelyzetrél, a kukoricatermés alakulasardl vagy a
kozmdvek allapotardl, amelyben értelmezik az aktudlis helyzetet.

Riport Mindkettd Interju

beszamolo, élébeszéd 3 3 ,
. . — személyes beszélgetés
személyes benyomas illetékes(ek) . ;
, o, , X (gondolat, érzelem, vallomas)
(esemény, torténés) megszodlaltatdsa

m{isorvezetd + Ujsagirdk
(szakért6k)
studidban, asztalnal

riporter + riportalany(ok)

az esemény helyszinén
a torténet, az esemény van
a kdzéppontban
(okai, magyarazata)

a vélemények vannak
a kozéppontban

3.8. tdbldzat. A riport és az interju 6sszehasonlitdsa (Makddi M. 2015)

Az interju soran viszont két (vagy tobb) ember személyesen beszélget kérdés-valasz
(strukturalt interju) vagy fligg6 beszéd formajaban. Nem a helyszinen, hanem rendszerint a
studidban, nem az események, élmények kozvetlen befolydsa alatt. Véleményt csak az
interjualany kozolhet, az & gondolatait, érzelmeit és vallomasat ismerteti meg a
médiafogyasztdéval (példaul mélyinterju vagy vitainterju). Latszélag ez a konnyebb mlifaj.
Valéjdban azonban nehezebb, mert, a kérdések egymasutanisdga hatarozza meg a teljes
anyag dinamikdjat és logikajat. Ahhoz, hogy j6 interjukérdéseket tudjanak feltenni a tanulok,
ok-okozati Osszefliggésekben kell [atniuk a témat, csak ez nem jelenik meg kozvetlenil a
mondanddban, csupan a sorok kozott van jelen. Interju szervezhet6 0Osszefoglald
foldrajzérdkon a témakor egészének, logikajanak megerd@sitése céljabdl példdul a globalis
vildggazdasdg mikodése, az élelmezési vdlsag, a kiizdelem a vizért és a viz ellen, a globalis
éghajlatvaltozas, a vizszintes és a fliggbleges dvezetességi rendszer kapcsolata témakban.

A médiumok iskolai hasznalatdban gondot jelent, hogy azok informaciéi nem mindig
megbizhatdak. Erdekes és tanulsagos a miisorok igazsagtartalmanak vizsgalata, foldrajzéran
természetesen foldrajzi-kornyezeti szempontokbdl. A tanuldk alkalmanként kaphatnak
hibakeres6 feladatot egy-egy tévéhiradd anyagabdl, tematikus miuisorokbdl (példaul
bulvdarmagazinbdl és kvizmUsorbdl, idGjaras-jelentésbdl, reklambdl), de még jatékfilmekbdl
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(teleregénybdl, kalandfilmbdl stb.) is. Kereshetnek irrealitasokat klipekben (példdul Bon Jovi
»Oroszlankiraly”), képregényekben (példaul lehetetlen mozgasok és él6lény egyiittélések,
valdszeritlen tdjak), animdciés jatékfilmekben (példdul a ,Jégkorszak” vagy a ,Tancolé
talpak”). A tévedések felderitése tuddsukon és tajékozottsagukon alapszik, de szakirodalom
haszndlatara is épithetG a feladat. A foldrajztandr azt is kérheti az arra vallalkozoé tanuldktdl,
hogy rendszeresen keressék a szakmai hibdkat a tévémdisorokban, az online sajtéban.
Hasznos lehet a kozszolgdlati és a kereskedelmi tévéhiradd Osszehasonlitdsa tematikus és
abrazoldsi szempontbdl egyarant. Készitsenek listat a tanuldk arrdl, hogy egy adott estén a
hiradoml(isorok mely témakkal (kiemelve a foldrajzi, kornyezeti, tarsadalmi témakat), mely
foldrajzi helyekkel foglalkoztak. Hasonlitsdk ©ssze a témakra, a helyekre forditott
id6aranyokat diagramokon, és keressenek ra magyarazatot! Osszevethetik a hiraddk
mUsorstrukturajat is: mely tematikus blokkok (példaul belpolitika, kilpolitika, gazdasag,
kornyezet, életmad, idGjaras, sport) szerepeltek, milyen sorrendben, és allapitsak meg a
rendezd elviket! Tényleges vagy fiktiv hirek cimei alapjan szerkeszthetnek hiradét, révid
hirmdsort (vagy ujsagoldalt is), és indokoljak meg a hirek sorrendjét! Ezek a feladatok
nemcsak a médiaértést szolgaljadk, hanem a tanulék az informacidk, események kozotti
valogatds soran kiemelik a foldrajzi tartalmi lényeget, és tébb szempont mérlegelésével
fontossagi sorrendet alakitanak ki a tartalmi elemek kozott.

A reklamok ereje

A médidnak fontos szerepe van az emberek életstilusanak, gondolkodasanak alakitasaban,
aminek igen hatékony eszkozei a reklamok, amelyek tudat alatt is hatnak. A reklamipar célja,
hogy valamilyen eszkdzzel rabirja az emberek tomegeit valamely termék vagy szolgaltatas
fogyasztasara. A rekldm a ,tokéletes” vilagot dllitja a tarsadalom elé, és azt mondja,
mindenki csak a termék birtoklasaval lehet tagja ennek a nagyszer( tarsadalomnak (Gémzsik
A. 2006). Es a gyerekek ezt el is hiszik. De a felnSttekre is hat. Ki ne ismerné azt az érzést,
amikor egy szdékapcsolat hallatan felvillan agyaban egy reklamszlogen vagy egy termék
képe?! A rekldmok asszociaciods palyakat épitenek ki az agyban, olyanokat, amelyeket a tanar
aligha képes elérni a tananyagtartalommal kapcsolatban. S még egy tanulsdg az oktatas
szempontjabodl: minél tébbszor halljuk, latjuk a rekldmot, tartalma annal jobban megmarad
az emlékezetlinkben.

A reklamok funkcioi A reklamok alapveté jellemzdi

- Tajékoztatas (megismerni a terméket vagy
valamely Uj jellemzGjét);

- Befolydsolds (pozitiv kép kialakitasa a ter-
mékrél);

- Emlékeztetés (rendszeres megjelenés);

- Megerdsités (a vasarlast kovetd bizonytalan-
sagok enyhitése)

Személytelenség (mindenkihez szél);
Tomegszer(iség (tomegeket ér el egyidében);
Azonosithatdsag (a kibocsatd azonosithato);
Egyiranyusag (a befogaddk kozvetlenil nem
jeleznek vissza)
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A jelmondatok (szlogenek) egyszer(ibb reklamok, hiszen néhdany kifejezésen keresztill
kivdnnak felidéztetni valamit, tobbnyire egy megvasarlasra vard terméket. Mivel évekre
beivédnak az agyunkba, kihaszndlhaték a benniik rejl6 tartalmi lehet&ségek. A féldrajzéran
megbeszélhetd, hogy az adott jelmondat miért épp az adott elemet emeli ki a szimbolizalt
dologbdl. (Példaul ,BKV. Onnek jar” — kozosségi kdzlekedés, ,Jobb otthon” (Nikecell) —
kellemesebb otthoni kornyezet a szigetel6anyagnak koszonhet6en.) A lényegkiemelés
gyakorlata meg is fordithatd, a tanuldk készitsenek szlogent egy-egy fogalom, tény
bevésGdésének eldsegitésére.

A j6 rekldm ereje abban rejlik, hogy tartalma és formai megoldasai 6sszehangoltak,
céltudatosan alakitottak, hogy abban ki, mit és hogyan kdzvetit. Uzenetét raciondlis, érzelmi
vagy erkolcsi alapon is kozvetitheti. Ertelmezéséhez sziikséges, hogy a tanuldk felismerjék
manipulativ eszkdzeit. Erdemes megfigyeltetni veliik, hogy egy-egy kozteriileti reklam
(példaul oridsplakat, city-light, plakathenger, kandeldber, falragasz, térbeli kiegészitd,
forgdprizma, jarm(rekldm) hogyan teremt hangulatot, milyen kifejezési eszkézt hasznal.
Persze a tananyag szempontjabdl lizeneteik felismerése és megfogalmazasa a legfontosabb,
szavakkal, mondatokkal, esszében vagy akar elmetérképben. A tanuldk is készitsenek
plakatot vagy posztert, nagyméretd, vizualis elemekre épilé, figyelemfelhivd alkotast egy-
egy jelenséggel, problémaval kapcsolatban. Késziilhet Ggy, hogy megadott képet, képeket
kell felhasznalniuk vagy kiegészitenilik Ujabb képekkel, képi elemekkel, szoveggel, de akar
Ujra is komponalhatjak. Maskor a tanar csak azt adja meg, hogy mit fejezzen ki a plakat, és a
tanuldknak kell megtaldlniuk a célnak megfelel6 eszkozt. Tanulsdgos az a megoldds, amikor
az egyes tanuldpdrok vagy csoportok ugyanazt a képet kapjak, amibél valamilyen kozterileti
reklamot kell készitenilk, de csoportonként eltéré elvarasoknak kell megfelelnilik, példaul
eltéré célbdl, célcsoportnak, rekldamfellletre kell tervezniik.

A reklamfilmek hatékonyabban mikodnek, mint a statikus rekldmok. Nemcsak
mozgalmassaguk folytdan, hanem mert audiovizudlis hatdst gyakorolnak a fogyasztdkra.
Elemzésiikhoz a televizid és az internet is ontja az alapanyagot. Jellemz6ik megismertetése
utdn johet a kreativ média! Készithetnek a tanuldk egyetlen képhez hanganyagot (zenével,
hanghatassal, beszéddel stb.). Megfogalmazhatjdk egy reklamfilm otletét vagy a
forgatdkonyvét (példaul: hogyan jelenitenéd meg egy televizids reklamfilmben a szelektiv
hulladékgy(ijtés fontossagat?). A legteljesebb persze az a feladat, ha maguk készitenek
egyszer(i reklamfilmet (példaul a kérnyezet szebbé tételével, a tiszta ivovizzel vagy levegdvel,
a népek kozotti toleranciadval kapcsolatban). Az eddigi példak a latvanykodolason alapultak,
de mindennapi életlink soran auditiv reklamokkal (példaul radidreklam, hangosbemondd,
CD-DVD) is taldlkozunk. Tervezhetnek és kivitelezhetnek a tanuldok radidrekldamot szinte
barmely tdrsadalom-foldrajzi és kérnyezeti témaval kapcsolatban. A reklamok tervezéséhez
fontos, hogy a tanuldk ismerjék és alkalmazzak annak algoritmusat (3.26. dbra), hiszen csak
igy lehet tudatos és célirdnyos a tevékenységiik.
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Reklamfilmek Reklamfilmek
koncepcidja hataskeltése

A kommunikaciés filmek fajtai : e
Erzelem, életérzés;

Nosztalgia, tradicio;

Problémamegoldas;
Demonstracio;

— Reklamfilm; it - -
- Arubemutatd,termékismertets; Osszeh'asonlljcas, - HurrTor,
L - Narrativ reklam; - Erotika;
— Referenciafilm; ) L L
- Hitelesités (szakember vagy - Irritdl3s;

- PR-film

Késleltetett hatas;
Sokkolas

ismert ember);

Allandé motivumra épitd;
Eletkép, torténet;
Animacid

p—y

y = ' -
[ 2ok
“219"“")

célk6zon- az lizenet kommuni-
cél ség megfogal-  kacioés
jellemzéi mazasa na

bevetési

1aopont

megfogalmazasa meghatdrozdsa megfogalmazdsa kivalasztdsa meghatérozédsa
3.26. dbra. A reklamtervezés algoritmusa a tanitdsban (Makadi M. 2015)

Mint minden kifejezési format, igy a médiat is akkor ismerhetik meg legjobban a tanulék, ha
kiprébdljdk azt. A legtobb iskoldban a tanulék maguk mikodtetnek iskolaradiot. Ennek
mintajara iskolatévé is szervezhet6, de ehhez a technikai feltételek csak kevés helyen
adottak. A sajat mlsorok készitése persze els6sorban arra vald, hogy a gyerekek elsajatitsak
az elektronikus Ujsagiras néhany alapvet6 mddszerét, és hogy ezdltal egy Uj kifejezési
eszk6z6khoz jussanak. Ugyanakkor az iskolai radids és televiziés mlsorok a szaktargyak
szolgdlatdba is allithaték. Témanapon, témahéten vagy erdei iskoldban szerepjatéknak adhat
keretet a studié. A rogtonzott studidkban csoportokban dolgozhatnak a gyerekek, ahova a
tandrok folyamatosan szaktargyi hireket juttatnak el, amelyekb6l a didkoknak
hirosszefoglalot kell készitenilik. Minden csapat megkap minden hirt, de csak egy-egy
tematikus hirblokkot (példaul foldrajzit, kornyezetvédelmit) allithatnak 6ssze, amelynek bele
kell férnie a megadott id6keretbe. A gyerekek ilyenkor szembesiilnek azzal, hogy vélogatni
kell a hirek kdzott, meg kell gy6z6dnilk a hitelességiikrdl, igazsagtartalmukrol, és fontossagi
sorrendet kell feldllitaniuk kdzottiik.
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Hallgatoi kérdések és feladatok

Készitsen listat azokbdl az érvekbdl, amelyek igazoljak, hogy a 21. szazadi képességek
kozott fontos helyen all a médiakompetencia!

Melyek azok a foldrajz tantdrgyi tartalmak, amelyek igénylik a médiapedagdgiai
modszerekkel valé feldolgozast! Csoportositsa azokat Iehetséges maddszertani
megkozelitésiik szerint! Indolkolja a rendszerezését!

Valasszon ki egy televiziés hirmisort, és elemezze a médiapedagdgiai szempontjai
szerint!

Allitson 6ssze listat azokrdl a médiaforrasokrél, amelyek hatékonyan hasznalhaték a
foldrajztanitasban!

Készitsen médiapedagodgiai linkgyljteményt a foldrajzi tanuldsban is alkalmazhaté
médiapedagdgiai eszkozokrdl (szoftvereket, web vagy mobiltelefonos alkalmazasokat,
animaciodkat stb.)!

Gylijtson Ossze tiz jellemzd sztereotipiat a médidbol! Adjon javaslatot arra, hogyan
lehetne ennek feloldasat segiteni a foldrajzéran!
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4.1. A problémak a foldrajztanulas kozéppontjaban

Kulcsszavak: cselekedteté és tevékenykedtet6 ~mddszertani irdnyzatok, projekttanulds,
problémakézpontu tanulds, kutatdsalapu tanulds, dizdjnalapu tanulds, felfedezéses tanulds,
probléma, valds probléma

4.1.1. A tevékenykedtet6é mddszertani irdnyzatok rendszere

A tudasszerzés mint kalandos utazas

A foldrajzi tudashoz vald hozzajutds lényegét mar tobbféleképpen megkozelitettik. Ezek a
megkozelitések abban kozosek, hogy a tanulas nem epizédok sorozata, hanem folyamat,
amely vildgos célokbdl indul ki, akaddlyrendszerek lekiizdésén és morfondirozason
(gondolkodason) keresztil érlelédik, mikozben Uj megvilagitdsba kerlilnek a dolgok. Az Uj
tuddselemek beledgyazddnak a kordbbi tudasba, de atstrukturalddnak, s emiatt masként
kezdjiik 1atni a dolgokat (4.1. dbra). A tények, fogalmak nem pusztan halmozdédnak, nem is
feltétlen sokasodnak, a Iényeg, hogy a tényekkel kapcsolatos tapasztalatok gazdagodjanak az
»edzés” soran. Mi kell ehhez? Akciék sorozata, mikdzben mdd nyilik a tények kiprébdlasara
és az azokrdl alkotott képzetek, gondolatok, vélemények megmérettetésére, masképp: Uj
tudds alkotdsdra. Ez csak ugy lehetséges, ha a tanuld akarja is ezt a folyamatot (azért mert

érdekli vagy mert el akarja érni a célt).

kihfvésok \ W

meg szeret-
.__nem i

4.1. dbra. A féldrajzi tuddsszerzés kalandja (Makadi M. 2015)

A konstruktivista pedagdgia a cselekedtetd, tanulask6zponti moddszerek (,learning by
doing”, LBD) kiilonféle fajtait alkotta meg és Ultette at a tanitasi gyakorlatba a vilag sok
orszagaban. A felfedezéses tanulas (,inquiry based learning”, IBL) néven ismertté valt
tevékenykedtet6 modszertani irdnyzatokban a hangsuly a tanuldk cselekvésén, a
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valdsagban vald tapasztalatszerzésen, a kozben végzett folyamatos, 6ndllé gondolkoddson és
a tevékenység minden elemére kiterjed6 Onreflexié segitésén van. Az ismeretelemek
Osszerakdsa helyett a tanulék személyiségéhez, tudasszintjéhez igazodik a tudasépités,
aminek aktiv résztvevdi: érzelmi, tapasztalati és értelmi alapon valaszokat és megoldasokat
keresnek adott helyzetre, jelenségre. Az Uj tudds kibontakozdsdhoz nem elég a konkrét
részismeretek daltalanositasaval modellt alkotni. Példaul a kiilsé (foldrajzi) er6k pusztitd és
épité munkajanak modellje csak akkor vélik mikoddképessé, felhasznalhatéva, ha terepi
koriilmények kozott vagy homokasztalon tapasztalatokat szereznek a tanuldk arrél, hogy az
egyes er6k mit, mikor és miért pusztitanak vagy épitenek, mi idézi el6 az egyes m(ikodéseket
és mi a kovetkezménylk stb. A tanuladsi stratégidkban a folyamat kiilsé és belsé
Osszefliggéseinek értelmezése és a folyamattervezés is jelentés szerepet kap. Az el6z6
példandl maradva: a tanuldk maguk tervezzék meg, mit kell megfigyelni, vizsgdlni ahhoz,
hogy valaszt kapjanak a kiils6 er6k mikodésének természetére. Az alkalmazasra koncentrdld
tudasfejlesztéskor a tandr arra torekszik, hogy a tanuldk a kéznapi problémdk megoldasa,
napi tevékenységeik értelmezése és tervezése soran alkalmazzak foldrajzi tudasukat (Makaddi
M. 2013).

Szempont

Hagyomanyos megkozelités

Felfedezéses tanulas

A tanulasi elmélet
alapelve

behaviorizmus

konstruktivizmus

epizdédok sorozata (fogalmak,

A tanulds jellege leckék, témakorak stb.) folyamat

A tanuldk részvétele passziv aktiv

A tanuldk szerepe utasitaskovetés problémamegoldas, alkotas
A tanulék felelGssége csekély nagy

A tandr szerepe ismeretatadas, iranyitas segités, facilitalds, vezetés
A munkavégzés jellege egyéni tobbnyire csoportos

Célstratégia

a tananyag- és tanterv
kovetelményeinek teljesitése

a tanuldok kompetencidinak
fejlesztése

A tantervi célok

kimenetre 6sszpontositd
(mi kell a kovetkezd szinten?)

folyamatra dsszpontositd
(mire van sziikség most?)

Ertékelés

szamszer( teljesitményértékelés,
tobbnyire a tantervi egységek
végén

a tanulds maga a jutalom,
tébbnyire szbveges értékelés,
folyamatos értékelés

Tanulasi kornyezet

zart rendszer (a tanteremben,
tankonyvekbdl, tobbségében zart
kérdésekkel és feladatokkal)

nyitott rendszer (valtozo eszko-
z0kkel és helyszinen, tobbségében
nyilt kérdésekkel és feladatokkal

4.1. tabldzat. A tanulds a hagyomdnyos és a felfedezéses tanuldsi stratégidkban
(Nagyné 2010 alapjan Makaddi M. 2015)

Tanulas tevékenykedéseken keresztiil

A felfedezéses tanulas tobb tanulékozpontu, tevékenykedtetd tanitasi modell alapjan
fejl6dott ki az 1960-as évektdl Bruner, J. (1961) fogalom-felfedezésre irdnyuld alapvetésein,
de a tudomdnyos felfedezés iranyaban tovabbfejl6dve (Reiman, S. 1991 és Rivers, R. —
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Vockell, E. 1987). Mai gyakorlataban ezek a modellelemek egy-egy kiemelt tevékenységben
(példaul problémamegoldas, tervezés és alkotas) nyilvanulnak meg.

A felfedezéses tanulds a kovetkezd f6 6sszetevSkre bonthatd azok kialakuldsanak torténeti
sorrendjében:
- projekttanulas (,project-based learning”, PBL);
- problémaalapt tanulas (,,problem-based learning”);
- dizajnalapu tanulas (,learning through design”);
- kutatasalapu tanulds (,research-based learning” RBL, a természettudomanyokban
»inquiry-based science larning” IBST is).

%,
7

‘@\}\

Q‘

‘ @
(0,
@ <9
’fé e
D\
alkotas felfedezéses r@

SN

dizajnalapu

projekt
produktum

probléma-
alapu

targy

vizsgalat, kutatasalapu

kisérlet stratégia

4.2. dbra. A tevékenykedteté mdodszerek metodikai kapcsolatai (Makddi M. 2015)

A 4.2. dbra megmutatja az egyes tevékenykedtet§ iranyzatok kozotti modszertani
kapcsolatokat. Alapvetéen mindegyik problémak koré rendezédik, a gondolkodas, és ezen
keresztlil az egész személyiség fejlesztésére irdnyul. A szlkebb értelemben vett
problémaalapu tanulas (,,problem-based learning”, PBL) soran a tananyag a tanuldk szdmara
fontos és aktualis problémdkba agyazdodik, nem feltétlenil igazodik a szaktudomanyi
ismeretrendszer belsé logikdjdhoz. A tanulds mddszere és a tanuldsi folyamatba vald
illeszkedése a projekttanuldshoz hasonld. Mindkett6 a tananyag egy kdzponti tartalmara, a
mindennapokban el6fordulé problémak feldolgozasara iranyul, a tanulék egylttmiikodé
gondolkodasara, konstruktiv vitdira, dontéseire szamit. Azonban a projekttanulas nem
stratégiaalkotds, hanem a tuddsbévitésen és a kutatds-keresés élményén alapuld konstruktiv
felfedezd tevékenység. Az egyiitt tevékenykedé és gondolkodd projektcsoport munkajanak
eredményeként létrejové alkotds vagy a kozonség elé tarhatd bemutatd kapcsolja a
modszert a felfedeztetd tanulashoz. A dizajnalapu tanulas mddszertani logikdja az, hogy a
tudasszerzés akkor a legeredményesebb, ha a tanulék nem készen ismerik meg a dolgokat
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(targyakat, kornyezeti elemeket, folyamatokat), hanem egy konkrét dolgot (példaul egy
modelltargyat vagy infografikdt) terveznek és alkotnak meg. A tervezési tevékenység
kapcsolja a konkrét problémara épiilé kutatdsalapt tanulashoz, aminek sordn a probléma
megoldasara vizsgalatot terveznek a tanuldk. A tervezés, a kivitelezés és a tanulsdgok
megfogalmazdasa kozben ismerik meg a fogalmakat, jelenségeket, értik meg a kapcsolataikat,
az 6sszefliggéseiket, végsG soron a természettudomanyos megismerés lényegét.

4.1.2. Foldrajztanulas problémakon at
A problémaalapu tanulas értelmezése

A problémaalapu tanulds fogalmi tisztdzdsa meglehet6sen nehéz, mert a nemzetkozi
szakirodalomban tobbféle irdnyzatbdl téplalkozik, tovdabbda a nemzetkdzi és a hazai
pedagdgiai fogalomrendszer kiilonbségének ellentmondasait tiikrézi. Egyik lényege a
problémafelvetés (‘problem-posid teaching’), vagyis a tanar altal alkotott és felvetett
problémahelyzetbdl kiprovokalt tanulasi folyamat. Nem adja meg el6re, hogy mi a tanulas
tartalma, a tanuldk fedezik fel és dolgozzak ki, hogy mire van sziikséglik a probléma
megoldasahoz. Ebben a tanulasi helyzetben a tanuldk a szdmukra érdekes probléma esetén
motivaltan, analizis-szintézis folyamatok sorozatadban megértik és elfogadjak a problémat,
majd elméleti valaszokat, gyakorlati megoldasokat keresnek, adnak ra. A problémamegoldé
gondolkodas algoritmusat kovetik (4.3. dbra). Ez a megkozelités a foldrajztanitas alapjat
jelenti mar évtizedek 6ta, problémakdézpontu tanitasként irta le a mddszertani szakirodalom
(Makadi M. 2005). Lényegében a problémamegoldé gondolkodasra épil, a nemzetkozi
irodalomban a problémamegolddé tanitasként (‘problem-solving teaching’) definialt
modszernek felel meg (Léndrd F. 1987). A mddszer alkalmazdsa azonban kezdetektdl fogva
nehézségekkel terhelt. Nemcsak azért, mert az el6adé tandri attitiddel nehezen
egyeztethet6 ©ssze, hanem mert a probléma fogalmi meghatarozdsa sem egyértelmd.
Hiszen mondhatjuk, hogy a foldrajzban minden problémadra épll, az egész foldrajztanulds
problémdk megoldasanak sorozata, a foldrajzi-kornyezeti 0Osszefliggések, gondok,
konfliktusok megismerése, elméleti és gyakorlati megolddsa a |ényege. Esetenként maga a
tanterv nevez meg globdlis természeti vagy tdrsadalmi-gazdasagi problémakat (az
elsivatagosoddson at a népélelmezési valsagig), maskor csak a feldolgozds mddszerét jeldli
meg vagy éppen a fejlesztendd készségteriiletek nevezi meg. Ez az alldspont azonban nem
feltétlenlil helyes, mert az oktatdsi folyamatban a feladat és a probléma nem azonos.
Kozottik az az alapvetd kilonbség, hogy mig a feladat esetében ismert a megoldas Utvonala,
a célhoz vezet6 ut, addig a problémanal nem, a tanuldk aktudlis tudasa nem elegendé a
helyzet megoldasahoz, ezért problémamegoldoé stratégiak alkotasara és alkalmazasara van
sziikség (Kontra J. 1996, Revdkné 2004). Probléma minden olyan helyzet, amely cselekvésre
késztet, és amelynek van legalabb egy, de inkdbb tobb jé megoldasi algoritmusa. A
problémak megoldasa mindig kognitiv eréfeszitést igényel.
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4.2. dbra. A problémamegoldds folyamata (Makdadi M. 2009)

A problémaalapt tanulds (‘problem-based learning’, PBL) tulmutat a problémakdzpontu
tanitas céljain azaltal, hogy a valédi életbdl szarmazo informacidkat kapcsol be a tanuldk mar
meglévé tuddsrendszerébe. A tanuldk nem az elméletben elsajatitott tudas gyakorldsa,
bevésése céljabdl oldanak meg életszerl problémahelyzeteket, hanem a megoldashoz
szlikséges informacidk megszerzése el6tt ismerkednek meg magdval a valds problémaval
(Molndr Gy. 2006). Altaldnos tapasztalat, hogy a tandrok a kérdést és a problémat
azonositjak egymadssal. Példaul a ,hogyan keletkeznek a ké&zetlemezek?” kérdés annak
ellenére nem probléma, hogy a tanuldk az adott id6pontban még nem tudjak megvalaszolni,
mert nem illeszkedik start-cél rendszerbe, és nem is lehet azt tapasztalati Uton
megvalaszolni.

A valés problémak olyan dolgokra és helyzetekre vonatkoznak, amik az iskolai kornyezettél
fliggetlenil is 1éteznek. A jellemzG6ik a kdvetkezbk:

- a tanuldi tanuldsi tevékenység olyan problémdra vonatkozik, amivel valds
helyzetekben szembestilhetnek az egyes emberek vagy a tdrsadalom, és a témdanak
az iskolai tanuldson, az érdemjegy megszerzésén kivil is van értelme (példaul egy
erd6 Okoldgia egyensulydnak megbomldsa, vagy az igény, hogy génmddositastdl
mentes élelmiszereket allitsanak el hazankban);

- olyan jelenség, amely mellett mar sokszor elmentek a tanuldk anélkiil, hogy
felfigyeltek volna ra és magyarazatot kerestek volna arra (ebben az a Iényeg, hogy a
tanuldk szamara lehet benne kihivas, érdekes a szamukra);

- ha a didkok a probléma megoldasahoz valédi (nem tankonyvbél, statisztikai
kiadvanybdl vett vagy a tanar dltal kozvetitett) adatokat haszndlnak fel, amelyeket
akar 6k maguk is elGallithatnak (példaul laboratoriumi, terepi mérések vagy
felmérések, forgalomszamlaldsok eredményei, személyes beszamoldk, interjuk,
kérddivek elemzésébdl szarmazoé adatok);
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- a probléma egyértelm( és hivogaté a tanuldk szamara (példdul a csapadék pusztité
hatdsainak feltérképezése a hegyvidéken, egy adott foldrajzi teriilet véllalatainak
felmérése, egy helyi kornyezetvédelmi probléma megoldésa).

Milyen a jé probléma? Nehéz konkrétan megfogalmazni, de a 4.2. tdbldzatban |évé
szempontok segithetnek miikodéképességének a megitélésében.

Nem elfogadhaté Fejlesztendd ife) Kivalo

- megfogalmazasa - nem vilagos a megfo- | - jol megfogalmazott, | - vilagos, attekinthet6,
egyaltaldan nem galmazas, nehezen de kiterjedése nem jol behatarolhaté;
vilagos; értelmezheté; pontosan behatarol- | - ajelen kihivasairdl

- nem a jelenrél szél, | - nem ajelenrdl szdl, hato; sz6l és sokakat érint
az érintettek kore az érintettek kore - ajelen kihivasairdl
meghatarozhatat- szlk, nem jél megha- sz6l, az érintettek
lan tarozhaté kore szlik, nem jol

meghatarozhaté

4.2. tdblazat. A problémdk értékelése

A problémalapu tanulds kulcseleme a megfeleld probléma megtaldlasa (Molndr Gy. 2006). Az
nem feltétlenll egy kérdés, lehet kijelentés vagy felszoélitas is (példaul: ,,Ne kezeld, hanem
el6zd meg a hulladékot!”). Kell legyen egy altaldnos és tébb specifikus célja. Az el6bbi
példaprobléma 4dltaldnos célja a hulladéktermeld, fogyasztéi magatartds értelmeztetése a
tanuldkkal. Specifikus célja lehet a termelt hulladék mennyiségérdl, nagysagrendjérél valo
képzet kialakitdsa, lehet a téma kodzgazdasagi megkozelitése is, vagyis a termelt hulladék
értékének és a hulladékok, illetve az altaluk okozott kdrosodasok kezelési koltségeinek a
szembeallitasa, de lehet a financialis és a zold allaspontok érdekiitk6zésének felismertetése
is. A vilagos célrendszer hianydban a megoldas soran a tanuldk kdnnyen letérhetnek a tanar
altal kigondolt 6svényrdél, és igy fontos informacidkat hagyhatnak figyelmen kivil, esetleg
éppen a tanuladsi folyamat f6 témateriletét kerilik el. Ezért azt is kijelenthetjiik, hogy a
problémaalapu tanulds masik kulcseleme a tanulast irdnyitd, facilitalé tanar (lasd bévebben
az 5. fejezetben). A tanuldk a tanulasi folyamata aktiv, hiszen sajat tudasukat alkotjak meg
konstruktivan (épitenek az el6zetes tudasukra), a meglévé tudasukba integraljak az Uj
tudaselemeket. Noha a tanulds egyéni folyamat, a gondolatok cseréje, az elképzelések
megyvitatasa donté jelent6ségl lehet. Ezért a problémaalapu tanulas tarsas tevékenység
(Szégedi K. 2012), alapvetGen szocialis és kooperativ jelleg(i (Hense, J. — Mand|, H. — Grazel,
C. 2003), a gyerekek altaldban 5-12 f6s csoportokban dolgoznak, és kézosen jutnak el egy-
egy probléma megoldasahoz.

Miért j6 a problémaalapu tanulas?

Lehet6séget ad a tanuldknak arra, hogy...
- megyvizsgaljak és kiprobaljak a tuddsukat;
- felismerjék erésségeiket és hidnyossagaikat;
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- felfedezzék, mit kell megtanulniuk;

- fejl6djon a problémaérzékenységik;

- fejl6djon a kreativitasuk;

- kimondjak a véleményiiket, azt aldatamasszak bizonyitékokkal, érvekkel;

- rugalmasak legyenek az informaciok szerzésében és kezelésében;

- koz6s gondolkoddssal, tervezéssel, munkaval és értékeléssel jussanak megoldasra.

Haladas a problémadsvényen

A problémaalapu tanulas a pedagdgusi tevékenységek fel6l nézve egy fejlesztési és
tanulasvezetési médszer, amit a tanar egy valds, sokrétl és komplex probléma koré épit. A
tanuldk felSl nézve kutatast, informaciogydjtést, értelmezést igényel, és nincsenek el6re
megformalt helyes megoldasai. Tulajdonképpen egy spirdlisan ciklikus folyamat (4.4. dbra),
mert egy probléma megolddsa Ujabb, bizonyos értelemben magasabb foku probléma
kiindulépontja (hiszen abba mar beleéplltek az el6z6 ciklus tapasztalatai). Jarjuk be ezt a
ciklust!

Osszegzés,
a probléma

informacio-
felhasznalas

informacio-
értékelés

probléma-
értelmezés
elGzetes tudas
szambavétele

informacio-
tervezés keresés

4.4. dbra. A problémaalapu tanulds ciklusa (Makddi M. 2015)

1. A folyamat azzal kezdédik, hogy a tanar ad a tanuléknak egy rosszul strukturdlt
problémat (példdul: hogyan csokkenthet6 a zaj a telepiilésiinkon?). A tanuldk
beszélgetnek: mit gondolnak, mit tudnak réla (példaul az atmené forgalom, a
flirésziizem, a focistadion, az éjszakai szérakozdhely okozhatja, a telepiilés nem minden
részén egyforma mértékd, valakinek nincs is igazan ilyen jellegl tapasztalata). Lehet,
hogy ugy érzik, kevés a tuddsuk a probléma megolddsahoz, de éppen ez a cél! Ez adja a
kihivast, ami tovabbi informacidk, tapasztalatok 0sszegylijtésére és Uj tények, alapelvek
megismerésére 0sztonoz. Listdban, jegyzetben, vazlatban, gondolattérképben
Osszeszedik, amit mar tudnak a témakaorrel kapcsolatban (példaul a zaj tipusai, erGssége
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és a hang hulldmtermészete, melyik zavaré és melyik nem). Ez nemcsak tartalmi
elemeket jelent, hanem annak tisztdzasat is, hogy melyik csoporttagnak milyen
ismeretei, lehetGségei, képességei vagy motivacioi vannak, amelyek hasznosak lehetnek
(példaul van diktafonja, tudja haszndlni a zajszintméré6t, tirelmes az aprolékos az
adatgy(jtésben). Ezutan kell letisztdzni a problémat. A tanuldk megprébaljdk sajat
szavaikkal elmondani, hogy mirél is van szé tulajdonképpen (azt kell megvizsgalni, hogy
honnan szarmazik, hogyan terjed, mi fogja fel, mi erdsiti fel stb.). Ez valdszinlileg azzal is
jar, hogy at kell fogalmazni az eredetileg megkapott problémat, amit a tanarnak is
kontrollalnia sziikséges, nehogy az elejétél téves uUton prdébalkozzanak. Jél bevalt
gyakorlat, ha a f6 probléma mellett a gyerekek megfogalmaznak még harom kérdést,
amelyek a probléma részproblémadira iranyulnak.

2. A problémamegoldas kezd6 fazisa a lehetséges megoldasi javaslatok Osszegylijtésébdl,
majd kivdlogatasabdl 4ll. A felmeril6 javaslatokat érdemes sorba rendezni
»eletképességik” szerint (a legjobbtdl, a legvaldszinlibbtsl a legrosszabbig). Mindegyik
megoldasi javaslathoz 6ssze kell szedni, hogy mi sziikséges a megolddsahoz: mit kell
tenni és mit kell tudni ahhoz. Erdemes ezeket kiildn kartyakra (példaul Post-it lapokra
irni), hogy kénnyen rakosgathatdk legyenek az asztalon, munkatablan stb. Mindehhez
hozza kell tenni, hogy az egyes lehetséges tevékenységek mennyi id6t igényelnek
tényegesen és a rendelkezésre allé id6keret aranyaban is. Ezek alapjan donthetnek a
tanuldcsoportok, hogy melyik utat vdlasztjdk. Innentél erre koncentralnak, de nem
vethetik el a tobbi 6tletet sem, mert lehet, hogy a kivalasztott nem vezet eredményre, s
akkor vissza kell nyulni hozzajuk.

3. Ezutdn végig kell jarnia a csoportoknak a kivalasztott utat: megszerezni a hidnyzo
informacidkat, tapasztalatokat (példaul kialonbozé helyeken és id6pontokban mérni a
zajterhelést). Azok alapjan kell megadni a vélaszt a problémadra. Ez Ugy tehet6 még
tudatosabba, ha a megoldds helyességét dokumentumokkal igazoljdk a tanuldk. Lehet
ennek egy sémaja is, amelyet kdvetnek, kitdltenek (4.3. tdbldzat). Ez komoly segitséget
nyujthat a szébeli beszdmoldhoz, a kdvetkeztetések megvédéséhez.

Mi a probléma?

A valasz helyessé-

Kérdésunk Tények a vélaszhoz Vilasz a kérdésre , ) et
gének bizonyitékai

4.3. tablazat. A problémamegoldds lehetséges bizonyité tabldzata (Makddi M. 2015)
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Tanacsok a probléma-megvalaszolas beszamoldjahoz

- Fogalmazzatok meg egyértelm(ien a kiinduld problémat!

- Fogalmazzatok meg egyértelmdien a problémara adott valaszotokat!

- Mutassatok be a teljes folyamatot! Térjetek ki a szdmba vett lehet6ségekre és azokra a
nehézségekre, amelyekkel szembe talaltatok magatokat a megoldds soran!

- Adjatok meggy6z6 érveket allaspontotok alatamasztasara!

- Mutassatok be, mit nem tudtatok megoldani! Ha az okat is tudjatok, mondjatok el!

- Emeljétek ki, hogy mit tanultatok, milyen tanulsagai voltak a problémamegoldasnak!

Ebben a tanuldsi stratégidban a probléma megoldasa a munka jutalma. Erdemjeggyel nem
fejezhet6 ki az értéke. Nem is tandcsos alkalmazni, mert az agyoncsaphatja a kozos
erGfeszités 6romét, annak Ginnepi érzését.

Hallgatoi kérdések és feladatok

1. Tanulmanyozza at a Nemzeti alaptanterv és a kerettantervek foldrajzi kovetelmény-
rendszerét! Mutassa be, milyen elvardsok vannak a tevékenykedteté tanitassal
kapcsolatban!

2. Gyljtson érveket ahhoz, hogy szlikség van a problémaalapu féldrajztanitasra altalanos és
kozépiskoldban egyarant!

3. lllusztrdlja konkrét foldrajzi példakkal a problémacentrikus és a problémaalapu tanulas
kozotti kilonbségeket!

4. Fogalmazzon meg harom problémat, ami kiindulépontja lehet a problémaalapu
foldrajztanulasnak! Lehet6leg egy természetfoldrajzi, egy tarsadalom-foldrajzi és egy
kornyezeti témahoz kapcsolddjanak! Fogalmazza meg mindegyik problémdnak harom
alproblémajat (ahogyan ez a gyerekektdl is elvarhatd)! Mi okoz nehézséget e feladatban?

4.2. Foldrajzi-kérnyezeti tudasszerzés kutatassal

Kulcsszavak: kutatds, kutatdsos stratégia, kutatdsos feladat, kutatdsalapu tanulds, strukturdlt,
irdnyitott és nyitott kutatds, kévetkeztetés-kérdések, értelmez6 kérdések, transzferkérdések,
kutatdsos algoritmus, stratégiai tervezés, elemzé eszkéz, SWOT analizis, Franklin modszer, déntés

4.1.2. Kutatassal megismerni a vilagot

A kutatasos stratégia értelmezése

A vildg megismeréséhez sziikséges tények feltdrasara, megszerzésére iranyul a kutatasos
stratégia, ami a megismerés kiilonféle mddszerein alapszik. Kutatasos feladat minden,
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amiben a szikséges tények nem allnak teljes egészében rendelkezésre vagy nem
tanulmdanyozhaték, elemezhet6k kozvetleniil, hanem a tanuldknak kell kivalasztaniuk,
megszereznilk a megfeleléeket (Knausz I. 2001). (A fogalom tehat nem sz(ikithet6 le a
természeti megfigyelésre, vizsgaldéddasra, kisérletezésre, mint ahogy ezt gyakran
félreértelmezik a hazai foldrajzoktatdsban!) A kutatasos feladat megolddsa arra tanitja a
tanuldkat, hogy miként juthatnak hozza az éppen sziikséges informdcidkhoz, hogyan
rogzithetik és rendezhetik szdmunkra értelmes egésszé, hogyan haszndlhatjak fel azokat.
Vagyis a tanulds egymdst kovetd konkrét gyakorlati Iépéseinek megtervezését és
végrehajtasat foglalja magaba, ezért nevezhetd stratégianak (Lane, J. L. 2007).

Az ember sziletését6l fogva élete végéig kutat: érzékeléssel probalja egyre mélyebben
megismerni a kilvilagot (legfeljebb nem vagy nem mindig reflektdl kutatdsainak az
eredményére). Mar csecsemdként is tapintassal, latassal, hallassal stb. fogadja magaba az
informacidkat, majd kutat a multban, elgondolkodik a dolgok mikodésén, igazsagan. , A
kutatas viselkedéskészlet, amely magdban foglalja az emberek igyekezetét azoknak a
jelenségeknek a megokolhaté magyarazatara, amelyekre kivancsiak. igy a kutatds magdban
foglalja a tevékenységeket és készségeket, de a fokusz a tudas keresésén vagy a kielégitett
kivancsisag megértésén van” (Novdk 1964). Altaldnos értelemben a kutatas (linquiry’) az
igazsag, az informacid vagy a tudds keresése. A természettudomdny szemszogébdl nézve
(tekintslik a foldrajzot is annak, hiszen abbdl nétt ki) folytonos kérdésekkel generalt kérdés-
valasz folyamat, kritikus gondolkodas a kézzelfoghatd tapasztalatok és a magyarazatok
kozotti Osszefliggésekrdl, illetve Uj, mds magyardzatok megalkotdsa és elemzése, érvek
kozlése (Nagyné 2010). A természettudomdny-tanulas szempontjabdl olyan folyamat, amely
sordn a tanuldk elsajatitjdk a megfigyelés, a kovetkeztetés és a vizsgalddas-kisérletezés
készségét.

A kutatds fenti értelmezése alapjan a kutatdsalapu tanulds modellje a foldrajztanitasban a
nemzetkozi szakirodalomban a ’‘research-based learning’-ként (RBL) leirt stratégianak
(Healey, A. — Jenkins, M. 2009) felel meg, nem pedig az inquiry-based learning-nek (IBL), ami
azt a stratégiaegyittest jelenti, amit mi felfedezéses tanuldsnak neveziink. A kovetkez6
fejezetrészben meg is kiséreljik oOsszeilleszteni egymassal a természettudomdanyos és a
tarsadalomtudomanyos szakmédszertanok gondolkoddsmadjat.

A kutatdsalapu tanulas kulcsa egy konkrét probléma, aminek a megoldasara a tanuldk —
el6zetes ismereteik birtokdban — vizsgdlatot, kisérletet terveznek, bizonyiték- és
érvrendszert allitanak Ossze. Ez a tanulasszervezési irdnyzat is tudaskonstrukcioként
értelmezi a tanulast, tehat azt a tanuldknak kell felépiteniiik a meglévé tudasukra alapozva.
De valdjaban nem az a lényeg, hogy mit tanulnak, mit gondolnak, hanem az, hogy hogyan
gondoljak, mi altal és hogyan véltozik az elképzelésiik a dolgokrél, vagyis a tanulds
folyamatan van a hangsuly. A gondolatok tisztdzasa kdzben a tanulék megértik a fogalmakat
és a folyamatokat, az ismeretelemek tapasztalati alapu szintetizadldsdval mélyil a tudasuk,

101



gazdagodnak az azokkal kapcsolatos magatartdsaik, és megértik a természettudomanyos
megismerés lényegét. Mar ennyibdl is 1athatd, hogy a kutatdsalapu tanulds koncepcidja mas
elméletek (a Bloom-féle taxondmia, a konstruktivizmus és Gardner t6bbszoros
intelligenciaelmélete) 6tvozésével jott létre (4.4. tabldzat). Lane, J. L. (2007) a kutatasalapu

tanuldst olyan stratégiaként értelmezi, ami aktivan bevonja a tanuldkat a tartalom, az

eredmények vizsgdlataba.

(s . Gardner tobbszoros
Bloom taxondmiija Konstruktivizmus . . . ,
intelligenciaelmélete
a tanitasi kérnyezetben 4lta- az Uj tudas a tanulék el6ze- mindenki rendelkezik az alap-
lanosan el6forduld kérdések tes tudasa alapjan alakul ki; intelligencidkkal:
(problémak) absztrakcids szint a racsodalkozas, a kivancsi- 1. nyelvi
szerinti csoportjai: sag kivaltasdra iranyul; 2. matematikai-logikai
1. ismeret a legtobb tudas tarsas kap- 3. zenei
2. megértés csolatok soran jon létre; 4. téri
3. alkalmazas sokféle tanuldsi stratégia 5. testi-mozgdsos
4. analizis alkalmazasa; 6. interperszondlis
5. szintézis a tanulas konkrét helyzetek- | 7. intraperszonalis
6. értékelés hez kotédik 8. természetkutatd
9. egzisztencialis

4.4. tablazat. A kutatdsalapu tanulds pszicholdgiai-pedagdgiai elméletekbdl dtvett
koncepciondlis elemei

A kutatdsalapu tanulds a problémaalapu tanuldshoz all a legkozelebb (4.2. dbra), hiszen
mindkett6 a problémabdl indul ki, és ha egy tanulasi helyzetben meghataroztuk a problémat,
attél kezdve lényegében mar problémaalapu tanuldsrél beszéliink, mert a tovabbiakban
annak a megvalaszoldsa torténik. A kétféle tanulasi stratégia kilonbségét a 4.5. tabldzat
foglalja Ossze.

Kutatasalapu tanulas
nyilt végl problémakkal foglalkoznak
a lényeg a problémardl valé gondolkodas
Célja a stratégiaalkotds
(a tanulasi problémardl valé gondolkodas)
a tanuldk kozotti egylttmikodés formdja
nem kotott
hosszabb id6tartamu

Problémaalapu tanulas
egyszer(, koznapi problémakkal foglalkoznak
a lényeg a tanuldsi folyamat
célja a vizsgdlat, kisérlet tervezése, végzése
(a tanulasi ciklus végigjarasa)

kollaborativ, kooperativ csoportmunkaban

rovidebb idGtartamu

4.5. tabldzat. A probléma- és a kutatdsalapu tanulds kiilbnbségei (Makadi M. 2015)

Valaszkeresés a kérdésekre

A hagyomanyos (frontalis) foldrajzéra a tanari kérdések és a tanuldi valaszok lancolatara
épll. A kérdések tobbnyire zartak, arra irdnyulnak, hogy kivaltsak a tanuldk visszajelzését a
megértésrdl, illetve arrdl, hogy emlékeznek-e a tandr dltal elmondottakra. Végeredményben
a visszajelzés arrél szol, hogy a tanar onigazolast kapjon: elvégezte a feladatat. Ezek a
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kérdések ritkan vetnek fel gondolkodnivaldt, s azzal sem nagyon torédnek, hogy mi jar a
gyerekek fejében, mire kivdncsiak. A kutatdsalapu tanulasi kornyezet feltételezi a nyitott és
reflektiv természeti kérdéseket, problémafelvetéseket. Alapvetéen négyféle stratégidju
kutaté kérdésekre épit (Wolf 1987, idézi Exline, J. 2004):

a. Kovetkeztetés-kérdések: informacidgyljtésre irdnyulnak ugy, hogy a tanulék ne csak a
kozvetlenll rendelkezésre all6 tényeket, adatokat szedjék Ossze, hanem azokbol
kovetkeztetéssel Ujakat is szarmaztassanak (potoljdk az informaciés (rt). Példaul
kérdések segitségével allapitsak meg a tajképrdl, telepllésképrél leolvashatd tartalmi
informacidk alapjan, hogy hol és mikor késziilt (kbvetkeztessenek a felszinformakbdl, a
novényzetbdl, az épitményekbdl stb.); fejtsék meg az 6ltozkodés, a targyak jelentését az
embert, embercsoportot dbrazold képen, képzeljék el, hogy mire gondolnak, mit éreznek
az emberek, mit fejez ki a viselkedésiik.

b. Ertelmezés-kérdések: az informaciok értelmezésére irdnyulnak, azt kivanjak elérni, hogy
a tanuldk fedezzék fel, lassak be az tények kovetkezményeit, assanak egyre mélyebbre a
témahoz kapcsolddé dsszefliggésekben. Példaul kérdések segitségével kdvetkeztessenek
a lathaté gazddlkoddsi médbdl arra, hogy milyen kdrnyezeti karosoddsok varhatdk az
adott teriileten; a gazdasagi és demografiai adatokbdl kovetkeztessenek az emberek
életkoriilményeire.

c. Transzferkérdések: a gondolkodds serkentésére irdnyulnak, azt kivanjak elérni, hogy a
tanuldék vigyék at a mar meglév6 tuddsukat Uj helyzetekbe. (Példaul hogyan tudnatok
beszerezni a bevdsarlé cédulan lévé élelmiszereket Amazdnidaban? kérdés esetén a hazai
analdgiat kell Uj tartalmi korGlmények kozott alkalmazniuk.) Hangsulyozzuk azonban,
hogy nemcsak elméleti tudds, ismeretek atvitelérdl van sz6, hanem képességekérdl is
(analdgia-, szituacio-felismerési képességrél, praktikus és kreativ gondolkodasrdl stb.). A
kérdések arra ,vezetik rd” a tanuldkat, hogy felismerjék, egy mar valamikor alkalmazott
eljaras az Uj helyzetben is alkalmazhatd. Példaul idézzék fel, hogy milyen mddszerekkel
vizsgdltdk meg a talaj tulajdonsagait, hogyan mérték meg a vizfolyas hidrometriai
jellemzéit stb., mi valt be akkor, hogyan kell atalakitani ezt az eljarast az Uj helyzetnek
megfelelGen.

d. Kérdések a hipotézisrdl: arra irdnyulnak, hogy a tanuldk vessék 6ssze a becslésiiket, az
Lelérejelzésiiket”, az el6zetes feltételezésiiket a valésaggal, tervezzék meg, hogyan lehet
kiprébdlni azok igazsagdat. Példaul vizsgdljdk meg, hogy milyen korilmények kozott
m(ikodGképes az elképzelésiik, tervezzenek vizsgalatot feltételezésiik igazolasara vagy
allitdsuk cdafoldsara (példaul milyen feltételek mellett dramlik azonos sebességgel a
folydviz; tényleg a kivalasztott teriilet lesz-e a legalkalmasabb a lakdpark felépitésére;
valéban a hitelfelvétel lesz-e a legjobb megoldas az adott gazdasagi helyzetben?).
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A kutatasfeladatok tipusai

Mint arrél mar esett sz0, a kutatdsalapu tanulasban a kérdésekre, problémakra a tanuldknak
kell megtaldlniuk a vélaszt. Epp az a lényeg — megkiildnbodzteti a tébbi tanuldsi technikatdl —,
hogy taldljak meg a megoldashoz vezet6 utat. Ebben tobbé-kevésbé 6nalldak lehetnek. Attdl
fliggben, hogy milyen mértékd a tanari iranyitas, illetve a tanuléi tevékenységek 6nallésaga,
a kutatasi feladatoknak harom tipusa kilonithet6 el: a strukturalt, az iranyitott és a nyitott
kutatas (Colburn 2000) (4.6. tdbldzat). Nem az iskolatipus vagy a tanuldék évfolyama
hatdrozza meg, hogy az adott helyzetben a kutatas melyik fajtajat alkalmazza a tanar, hanem
a tanuldknak az adott tartalommal vagy mddszerrel kapcsolatos képességszintje. Példaul ha
mar vizsgaltak talajt barmilyen korilmények kozott, akkor a vizvizsgalatokat lehet, hogy
onalléan meg tudjak tervezni a mddszerek vagy az eszkdzok analdgiaja alapjan (iranyitott
kutatas).

Strukturdlt kutatds Iranyitott kutatas Nyitott kutatds
természettudomanyos

kutatas tipus

»szakacskonyv” tipus

szorosan iranyitott

lazan irdnyitott

csak a probléma iranyitja

utasitassorozat végrehajtasa

részben 6nalld, 6nszervezd
tanuldi munka

o6nallo, dnszervez6 tanulodi
munka

tandr adja:

- a kézzelfoghato problémat;
- az eljarasokat;

- az anyagokat, az eszkozoket

tanar adja:
- a kézzelfoghatd problémat;
- az anyagokat, az eszkozoket

tanar adja:
- az anyagokat, az eszkdzoket

) X a tanuldk
a tanuldk a tanuldk megfogalmazzak a problé
- kovetik az eljarasrendet; - kigondoljak az eljarasokat; méﬁ & P
- felfedezik az dsszefiiggé- - elvégzik az eljarasokat és o o
it s . - kigondoljak az eljarasokat;

seket; aldtamasztjak; . ol .

el . y . o . - elvégzik és alatamasztjak;
- dltalanositanak a tényekbdl - megvalaszoljak a problémat

- megvalaszoljak a problémat

4.6. tabldzat. Az iskolai kutatdsok tipusainak ésszehasonlitdsa
(Nagyné 2006 alapjan Makadi M. 2015)

4.1.3. A kutatdsos foldrajztanulas folyamata és eszkozei
Kutatasos tanulds algoritmuskovetéssel

A strukturalt kutatds tulajdonképpen nem is tartozik a szlikebben értelmezett kutatdstanulds
korébe, mert abban a tanuldk a tandr altal kigondolt, kidolgozott problémalancolaton
haladnak végig, és nem maguk alkotjadk meg a kutatasi stratégiat. Am ha ilyenekben soha
nincsen résziik, akkor igazan nem is ismerik meg, hogy mit jelent a kutatdsi folyamat,
tevékenység. Ezért Ugy is tekinthetjik, mint a klasszikus értelemben vett kutatasos tanulds
ytanodsvényét”, amelyet bejarva a didkok megismerik a kutatas algoritmusat (4.5. dbra).
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probléma-
meghatarozas

kérdés,
a probléma
megvalaszoldsa

! kovetkez-

informacié- anialls
gylijtés l tetés

a taldlt informaciok
vizsgalata, kiprobalasa
megyvitatdsa,
megmagyarazdsa

4.5, dbra. Az iskolai kutatds folyamata (Makddi M. 2015)

Az egész tanuldsi folyamat a probléma meghatarozasaval kezd6dik. Ha a tandar készen adja a
problémat, akkor is értelmezniiik kell a tanuléknak (ezt mar lattuk a problémaalapu
tanuldsnal). Meg kell értenitk vildgosan, hogy valdjdban mi a probléma a problémaban.
Lassunk egy példat! Melyiket vegyem: a holland vagy a magyar rdézsat? A tanuldk talan
el6szor nem is értik, hogy mi itt a probléma, azt vasaroljuk meg, amelyik szebb, illatosabb,
olcsdbb, vagy (er6sebb nemzeti identitasunk esetén) amelyik a magyar — valaszoljak. Amikor
azonban arra kérjik &6ket, hogy fogalmazzanak meg harom kérdést, ami ehhez a
problémahoz tartozik, kideriilhetnek szamukra a rejtett tartalmak: hogyan keril a holland
rézsa a magyar Uzletekbe? mennyibe keriil megtermelni itt és ott? ki nyer ezen az lizleten?
milyen ,veszélyeket” rejt a nagy tavolsagu szallitds? stb. Adhatnak ra feltételezett valaszokat
is, de ez nem feltétel (tehat hipotézisallitas nélkil is beszélhetiink kutatasrdl, a kiinduldpont
egy kérdés is lehet). A kérdések sziikségesek ahhoz, hogy megértsék a tanuldk, hogy mire is
keresik a valaszt, mi utan kell ,kutatni”. Ez alapjan tudjdk megtervezni magdt a kutatast.

Milyen eszkozokkel,

Mit kell tisztazni, megtudni? Hogyan? X )
& &Y forrasokbadl?

Ki?

4.7. tabldzat. Tervezési tdbldzat kutatdshoz (Makddi M. 2015)

A kutatdsalapu tanulds leglényegesebb szakasza a tervezés, ami |ényegében a probléma
tisztazasa érdekében sziikséges f6 teend6k meghatdrozasat foglalja magaban (4.7. tabldzat):
honnan és hogyan kell 6sszegy(jteni a szlikséges informacidkat (példaul meg kell hatarozni a
szallitasi tavolsagot, meg kell tudni, hogy hol és hogyan is termesztik a ,holland” rézsat stb.).
Ez utdbbi dont6 pont lehet a feladat tovabbi kimenetelében, hiszen szembesiilhetnek azzal a
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ténnyel, hogy a ,holland” rdzsat valéjadban Kenyaban termesztik. Ez Gj kutatdsi vonalra
vezethet, hiszen tisztazni kell, hogy miért van igy (példaul éghajlati okok, olcsé munkaerd,
tomegtermelés). A tervezett koltségszamitdsokat is befolyasolja, hiszen az utikoltség a
Kenya—Hollandia repiil6ut és a Hollandia—Magyarorszdg kamionut koltségébdl all 6ssze. De
aminek szintén vannak koltségei. A szdllitds kozvetlen koltsége mellett bejon a
problémakorbe a kornyezetterhelés is, ami viszont mar nehezen szamszer(sithets, de
bizonyithatd, akar adatokkal, akar mérésekkel vagy a tanteremben is elvégezhet6
vizsgalatokkal. Az analizis fazisaban a tanulék megvitatjak, amit talaltak a kutatasuk soran, és
megprobaljdk azokat megmagyardzni. A folyamat a koévetkeztetéssel ér véget, ami
alapvetéen a probléma megvdlaszoldsat jelenti. A jelen példdaban dontenitk kell, hogy a
holland vagy a magyar rdzsat valasszak. A tanuldk gyakran még a hosszabb idejl vizsgalédas
utan is érzelmi alapon dontenek, mert a kiszdmolt koltségtételek sulydt nem érzik pontosan,
vagy mert kritikajuk, érzelmeik felllbiralhatjdk az ,,ész érveket”. Ezért hasznos, ha a dontést
mérlegkészités el6zi meg (példaul hozzanak érveket a magyar és a holland rdzsa vasarlasa
mellett és ellen is (mondjuk harmat-harmat), amelyeket pontozzanak is az érv er6ssége,
fontossaga szerint) (4.8. tdbldzat). Erdemes a pontozast néhdny széval indokoltatni is, hogy
az még atgondoltabb legyen. Ezzel azt is biztositjuk, hogy a tobbszor dtgondoljdk a probléma
megolddasaval kapcsolatos érvelésiiket.

Dontéslink mellett szol Dontéslink ellen szol
1... 1...
1|2|3|mert... 1|2|3|mert...
2. 2.
1|2|3|mert... 1|2|3|mert...
3. 3.
1|2|3|mert... 1|2|3|mert...

4.8. tabldzat. Déntést elésegitd tablazat kutatdsi feladatban (Makddi M. 2015)

A tanuloi stratégiaalkotast segit6 eszk6zok

Ahogyan azt mdr korvonalaztuk, a kutatdsalapu tanulds sordn a probléma megolddsat a
tanuldknak kell megtervezniiik. Ezt a folyamatot nevezziik stratégiaalkotasnak (4.6. dbra).

A stratégiaalkotds sikerességének egyik alapfeltétele, hogy az a tények, a helyzet realis
ismeretébdl induljon ki. Ez azért nehéz, mert a tanuldk tuddsa a problémaval kapcsolatban
nagyon hidnyos és tobbnyire esetlegesen mozaikszerld. Emiatt a tandrnak téamogatnia
szlikséges kiegészité informacidkkal, tanacsokkal vagy eszkdzokkel. Egyszer(l, a ,jézanész
diktalta” elemz6 eszkdoz lehet a tarsadalomtudomanyokban széles korben hasznalt
helyzetelemz6 eszkdz, a SWOT. Nemcsak eszkdz, hanem mddszer és logikai eljaras is egyben,
aminek a neve négy angol sz6 kezd6betl(ijébdl adddik (S — strengths = erGsségek, amelyekre
a tovabblépés, a fejlesztések alapozhatdk; W — weaknesses = gyengeségek, amelyek akada-
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mikor?

miért?

elképzelés,
hipotézis meg-
fogalmazasa

stratégiai célok
kialakitasa

stratégiai akciok
meghatarozasa

4.6. dbra. A stratégiai tervezés folyamata a kutatdsalapu tanuldsban (Makddi M. 2015)

lyozzak a megvaldsitast, a fejlesztést; O — opportunities = lehet&ségek, melyek kivilrdl
el6segithetik a fejlédést, tdmogatjak az elképzelések megvaldsitasat; T — threats = veszélyek,
melyek kivilrél akadalyozhatjak az elképzelés, megoldas, fejlesztés sikerességét) (4.7. dbra).
A kutatdstanulasban vald felhaszndlasa igen hasznos, mert a tanuldk szamara lathatéva,
attekinthet6vé teszi a helyzetet, a dontés sarokpontjait, igy konnyebben tudnak donteni a
kovetendd stratégidrdl. Alkalmazasa soran mar az Osszedllitdsakor is arra kényszeriilnek,
hogy kiemeljék a téma lényegét, azokat az informdcidkat, tuddselemeket, amelyek a f6
kérdés megvalaszoldsa, a probléma feloldasa szempontjdbdl relevdnsak. A lehet&ségek
szdmbavételéhez ugyancsak szikséges a téma tartalmi vagy modszertani ismerete. A
tanuldsi dontéssel kapcsolatban ez annak a végiggondoldsat jelenti, hogy milyen eszkdzok
allnak rendelkezésre az adott stratégia alkalmazdsdra (példaul elvégezhet6-e az adott
id6keretben a kutatds, van-e megfelel§ eszkdz hozza, mely helyszinen lehet kivitelezni, van-e
realitasa kilsé helyek, személyek bevondsanak).

N / s
P gyenge-
r k =
erossege segek
kils6 adottsagok ] )
! lehe ek
tapasztalatok, ehetoseg veszélyek
tendenciak
4

stratégia

4.7. dbra. A SWOT helyzetelemzé eszk6z
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Csak vilagosan strukturdlt helyzetre, informacidkra épithet6 fel a vizid, a hipotézis. Taldn azt
a legnehezebb megtanulniuk a tizenéveseknek, hogy csak olyan célokat és tevékenységeket
fogalmazzanak meg a tervezés soran, amelyek tényleg az adott kérdés(ek)re adhatnak
valaszokat. Hogy végiil is mit fognak tenni, azt dontéssel valasztjak ki a lehet&ségek koziil. A
vallalati szférdban, a terlleti tervezésben példdul a Franklin mddszer segiti a dontést, ami
atvihetd a foldrajztanuldsra is (4.8. dbra). Irjanak listat a tanuldk a déntési alternativakkal
kapcsolatos érveikbdl! Rendezzék azokat pozitiv és negativ érvek csoportjaba! Adjnak
mindegyiknek becsiilt jelentGségiiknek megfelel6 pontszamokat! (Javasolt 1-3 pontokban
gondolkodni. Aprélékosabb pontozas azért nem ajanlott, mert a tanuldknak nincsenek olyan
mély tartalmi ismereteik, amelyek arnyalhatnak a szempontok sulyat.) Ha a pro és a kontra
oldalon is vannak hasonlé jelent6séglinek mindsitett szempontok, azok a dontéshelyzetben
Jkioltjak” egymast, ezért azokat huzzak ki a listardl! igy csak olyan szempontok maradnak,
amelyek egyik vagy masik irdnyba billenthetik a mérleg nyelvét.

— szempontok, érvek felsorolasa <=

! g3
R
a mellette és az ellene érvek felsorolasa ¥ -§

(]
[]
! 8
7.
5 st )
a sulyok meghatarozasa 59
S E
1 o 0
- T

2 LA T .. r x e e ©

az azonos sulyu utkoz6 érvek torlése

el6zetes dontés
]

végleges dontés

4.8. dbra. A Franklin-mddszer a kutatdsalapu tanuldsban (Makddi M. 2015)

Példa — interjukérdések tanaroknak — téma: A kutatdsalapu tanulds (Elérhet6:
http://bit.ly/1LxRZuf)

(6sszedllitotta: Balazs Arpad — Kovacs-Kirdly Anna — Mohay Borbala — Simon Zsdfia, Il. éves
foldrajz szakos MA hallgaték)

Hallgatéi kérdések és feladatok

1. Toltse meg konkrét foldrajzi tananyagtartalommal a 4.5. tdbldzatot, hogy érzékeltesse
a problémaalapu és a kutatasalapu tanulds kiilonbségét!

2. Keressen az dltalanos és a kozépiskolai foldrajz  tankdonyvekben olyan
problémafelvetéseket, amelyek alapjan kutatdsalapu féldrajzora szervezhetd!

3. Epitsen fel eltérd tipusu kutatdsalapu algoritmusokat (strukturalt, irdnyitott, nyitott
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kutatdst) a kovetkezd6 problémdkra!
- A jegesmedvéket vagy a pingvineket mentsik meg?
- Hol érdemes édesvizgyarat alapitani?
- Vasaroljunk-e kinai tabletet?

4.3. Foldrajzi tudasszerzés felfedez6 tanulassal

Kulcsszavak: problémamegoldd gondolkodds, felfedezés, felfedezd tanuldsi stratégia, felfedezd
tanulds, kutatds, tudomdnyos kutatds, kutatdsi modelltanulds, informdcio, informdciogydijtés,
megkérdezés, kérddiv, interju, tartalomelemzés, terepkutatds

4.3.1. A gondolati felfedezésen alapul6 tanulasi stratégia
Felfedezés a tanulas soran

Miért érdemes tanulni? Azért, hogy a birtokolt tudast az élet kiilonb6z6 szitudcidiban
alkalmazni tudjuk. A gondolkodds fel6l nézve, a tanulas valamely struktira, azaz a
tananyagban rejl6 mélyebb 6sszefliggés elsajatitasdért torténik, az aktudlis anyagrdl atvihet6
egy masikra, vagyis alkalmazhatd. A tanitdsi gyakorlatban a kivalasztott struktirak
megtanitasara leginkdbb a problémamegoldé gondolkodas médszere alkalmas, hiszen a
problémamegoldas sordn a tanuldk arra kényszeriilnek, hogy mar ismert sémdkat,
gondolatmeneteket alkalmazzanak egy-egy Uj helyzetben (4.4. dbra). Azokat azonban csak
atalakitasuk utan tudjak felhaszndlni. Tehdt a felfedez6 tanulasi stratégia alkalmazdasakor
gondolkodni kell, ami lehet6vé teszi, hogy a tanulék meglévé tuddsa és az Uj helyzet
taldlkozdsabdl valami Uj, bizonyos értelemben magasabb rendi tudas sziilessen. A stratégia
olyan szituacidkat teremt, melyekben a tanuldk aktiv részesei a probléma megoldasanak
(4.9. dbra). Maga a felfedezés kifejezés is erre utal, hiszen az az eddig nem ismert dolog
feltarasat jelenti alapvetSen megfigyeléssel, vizsgaloddassal, kisérletezéssel. Erdemes
megnézniink, hogy mi mindenre irdnyulhat a feltards (csak a tanulds szempontjabol
relevansakat emlitjiik):

- egy létez6 objektum, tény, jelenség, elv felismerése, amirdl a tanulénak eddig nem
volt tudomasa (példaul a szikesedés; a talaj a kézetek tormelékébdl és malladékabdl
keletkezik);

- az érdekl6dés rairanyuldsa egy olyan dologra, személyre, targyra, helyre,
tudomanyteriletre, amely korabban nem volt a |atéterében vagy nem érdekelte
(példaul a csapos kut, a kornyezetgazdalkodas, az eladdsodas folyamata);

- egy eddig nem létez6 eszkoz, szerkezet ,feltaldldasa”, kikisérletezése, megalkotasa
(példaul tapasztalati alapu, hazi hasznalatl idGjarasi elemeket mérd eszk6zok);

109



- egy képesség nyilvanvalova vélasa (példaul kivalé terepi eligazodasi képesség, pontos
rajzkészség, egy szoveg logikai atlatdsanak és dbrdzolasdnak képessége
gondolattérkép készitésekor).

tapasztalat

konkrét konkrét példa altalanositas modellalkotas
helyzetben
helyzetfel- valamely
uj helyzet ismerés,prob- séma

lémafeltaras kikeresése

Gj (maga- A séma
sabbrend(i) kiajlakitésa alkalmazasa dj
tudas helyzetben

4.9. dbra. A felfedezé tanuldsi stratégia modellje (Makddi M. 2005 alapjén)

Hogyan valésul meg e gondolkoddsi folyamat soran a felfedezés? Ugy, hogy a tanuldk a
tanulasi folyamat aktiv szereplGi: kérdéseket tesznek fel, amelyek megvalaszoldsa érdekében
cselekvési tervet készitenek, vizsgalddnak, portfolidt készitenek, kiallitast allitanak Ossze és
értékelik a sajat eredményeiket. A tanar a kivancsisagukra (érdemi érdeklédésiikre) alapozva
teremti meg a tanulasi kornyezetet: problémahelyzetet teremt, szituacids gyakorlatokat és
projekteket szervez, valamint folyamatosan értékeli és értékelteti a tanuldi teljesitményeket.

s

A felfedezéshez vezetd ut problémainak segitése a tanulasban

Mint azt kordbban kiemeltiik, a felfedez6 tanulds mas tevékenységeken alapulé mddszerek
szintézisébdl all 6ssze. Két legf6bb 6sszetevbje a problémaalapu és a kutatdsalapu tanulas.
(Ebb6l kovetkezben az azok attekintésekor kifejtett metodikai vonatkozdsokra itt mar csak
hivatkozunk.) Lattuk, hogy a felfedezés mint folyamat problémabdl indul ki, lényege a
feltételezés megfogalmazdsa, a kiprobaldsara irdnyulé terv megalkotdsa és tényleges
kiprobalasa a vizsgdlddas, kisérletezés soran, valamint a tapasztalatok értékelése. Ezt a
logikat kovetjik a tovabbiakban.

J6 hipotézist alkotni a tudomanyos munkadnak az egyik legnehezebb Iépése. Hat még a
tanulék szamara, hiszen 6k nem tudhatjak, hogy milyennek kell lennie egy tudomanyos
igényl feltételezésnek. Ha fel is dllitanak egy mikod6képesnek latszo feltételezést, és az
ellentmondasos vagy nem nyer azonnal igazolast a vizsgalddas soran, alig hajlanddak
valtoztatni rajta. A szamukra rendellenesnek tartott (az elGzetes koncepcidjukba nem
illeszked8) mérési, tapasztalati adatokat egyszerlen elvetik, és a mérési hibakban, a rossz
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koriilményekben talaljdk a magyarazatot (példaul nem volt tiszta az edény, rosszul tartottak
a mérGszalagot, ,nem volt id6 rendesen befejezni”), mintsem a felvetés hibajaban. Ezzel
fligg Ossze, hogy alig képesek — vagy inkdbb — hajlanddak alternativ feltételezésekben
gondolkodni, félnek a hipotézis elvetésének lehetdségétél. Valdszinlileg ez az attitlid arra a
hagyomdnyos tanuldsi kornyezetre vezethet§ vissza, ami kizdrja a tévedés lehetdségét,
csaknem ,,blnnek” tartja azt. A felfedezéses tanulasban viszont ez az egyik f6 erény. Miként
lehet tobbféle feltételezés kigondoldsara 0sztondzni a tanuldkat? A batoritd |égkdr mellett
példaul azzal, hogy hipotézis-meniit kindl a tanar. Ebben lehetnek kész hipotézisek, amelyek
kozil csak valasztaniuk kell a tanuldoknak. Lehetnek az adott feladathoz tartozd valtozok,
valtozasokat kifejezé igék és f6bb 0Osszefliggések, amelyek kozil valaszthatnak, azokbdl
rakhatjdk o©ssze a feltételezésiiket, nem maguktdl kell megtaldlniuk a megfeleld
kifejezéseket. Erdekesebb, ha valamely online feliilet kérd&ives programjaval valésul meg.
Gyakorlottabb tanuldk esetében eleve feltételként szabhatja a tanar, hogy egy kérdés
tisztdzdsara nem egy, hanem példaul harom hipotézist kell megfogalmazni. A tanuldk
indokoljak meg, hogy melyiknek mi a lényegi eleme, a probléma melyik 6sszetevéjét vilagitja
meg. Példaul a ,miért nem taldlunk olyan éles és csipkézett formakat a Dunantuli-
kozéphegyvidéken, mint az Alpokban?” probléma esetén a hipotézis irdnyulhat a
magassagkilonbségre, az eltér6 kézetanyagra, a formald kiilsé er6k tevékenységére és a
szerkezetre, de a tényezGk egyiitthatdsara is.

A problémamegoldas, a kutatds tervezésének az a legnagyobb kihivdsa, hogy a cselekvési
terv valdban az alapprobléma tisztdzasara irdnyuljon. Nyilvanvaldan nehezen teljesithetd
tizenéves korban, hogy olyan nagyon egyszer(i mddszerekben gondolkodjanak, amelyek
ldtvanyosan és egyértelmiien valaszoljdk meg az alapkérdést, dontik el a hipotézis
helyességét. Kiilondsen kisebb gyerekeknél figyelheté meg, hogy a tartalmi (tudomanyos)
Iényeg helyett valami olyan részproblémara terveznek vizsgalatot, ami érdekes a szamukra
(ezt tudatosan teszik, alkalom adtan meg is indokoljak). MUkodik az ugynevezett
visszaigazolasi elfogultsdg, vagyis az, hogy a tanuldk a feltételezésiiket mindenképpen
igazolni szeretnék, nem cafolni. Osszefiigg ezzel a tapasztalattal, hogy a tanuldk gyakran egy-
egy vizsgalédas soran tul kevés adattal tul sok mindent akarnak tisztdzni, amelyek
aldtamaszthatjak az el6feltevésiiket, de éppen a sok valtozd miatt nem jutnak értelmezheté
kovetkeztetésre, vagy hamis 0Osszefliggéseket dllapitanak meg, valdszer(tlen
kovetkeztetéseket vonnak le. Nem érezhetik még az egyes megdllapitasok sulyat,
jelentGségét, és persze tirelmetlenek is, gyors siker elérésére torekszenek. Ezért is nagyon
fontos, hogy az alapproblémat (a f6 kérdést) részproblémakra (alkérdésekre) bontsak (,,3 in
1” technika), hogy azokhoz kilén-kilon dolgozzanak ki megoldasi terveket. Masik segit6
eszkdz lehet a Sherlock-mddszer, amely sordn a tanulé ugy halad végig a diagnosztikus
problémamegoldé feladaton, hogy a tanar altal kinalt lépéslehetdségekbél (menlibél)
valaszt.
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A megfigyelések, vizsgalatok, kisérletek elvégzése utdn Osszesiteni és értelmezni kell az
adatokat. A tapasztalatok azt mutatjdk, hogy az adatfeldolgozasban is érvényesil a tanuldk
Onigazolasi torekvése, vagyis az elGzetes elképzeléseik erésen befolydsoljak a kiértékelést.
Azt olvassak ki az adatokbdl, amit igazolva szeretnének latni. Kordbban nehéz volt elérni,
hogy grafikusan abrdzoljdk a kapott adatokat, pedig akkor szemléletesebb szamukra,
konnyebben észrevehetik az 6sszefliggéseket, tendencidkat az adatsorokban. A diagramok
készitése lassan halad és sok pepecselést kivan. A digitdlis diagramkészités lehet&sége
(példaul az Excelben vagy Gliffy-ben) viszont felélesztette az abrazolasi hajlanddsagot, ami
hozzdjarul a kiértékelés tartalmi eredményességének a javuldsahoz.

4.3.2. Tudomany-tipusu felfedezé foldrajztanulas

Tevékenységtipusok a természettudomanyos felfedezé tanulasban

A felfedez6 tanulas folyamataban a természettudomadnyos tantdrgyakkal kapcsolatban négy
tevékenységtipus terjedt el (Réti M. 2011 és Nagyné 2010):
- problémakozponti tevékenységek (egy kérdéskor komplex rendszerének
feltardsara);
- kutatasalapu informaciogydjtés (f6leg tanuldi megfigyelések, vizsgalddasok és
kisérletek soran);
- Onszabdlyozd tanuldsi ciklusok (a tanuldk nagyobb felel6sségvallaldsa a sajat
tanulasuk irant);
- kommunikacid (,talking science”) (a modellalkotas folyamataban az érvelés és a vita,
a folyamat végén az eredmények bemutatasa).

A felfedezéses tanulas a tudomanyos kutatas mintdjara torténik. Van is egy kilénallo
valtozata, ami kifejezetten a tarsadalmilag hasznos ismeretek megszerzésére és a
tudomanyos vizsgdlddds moddszereinek, a team-munkdban végzett kutatdsnak a
megismerésére iranyul. A kutatasi modelltanulasban ('Progressive Inquiry Modell’, PIM) a
tudomanyos ismeretszerzési eljarasok (példaul a szakirodalmi forrasok kritikai értékelése, a
véleménygyljtési modszerek, az alternativ eljarasok, a kisérletezés) megismerésén és
alkalmazasan van a hangsuly (Kdrpdti A. 2009) (4.10. dbra).

A problémadkat altaldban készen kapjak a 2-4 f6s tanulécsoportok (tudasépité kozosségek),
valaszokat keresnek az alapproblémara és annak a részkérdéseire kiilonb6z6 forrasokbdl
(szakirodalom, vildghdldés forrasok stb.). A tandr is rendelkezésre bocsathat forrdsokat, 6
donti el, hogy mennyire hagyja 6nalléan tevékenykedni a tanuldkat. A kezdeti, altalanos
kérdéseket a tudasszerzd folyamat soran kisebb, specifikusabb kérdésekkel valtjak fel. Az Gj
kérdések Uj megismerési moddszerekhez (példaul definiciés, szelektdldsi, rendszerezési
eljarasok) vezethetnek, amelyeket a tovabbhaladashoz el kell sajatitaniuk a tanuléknak.
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Minden munkafolyamatért kozosen felel6sek a csoportok, de a feladatok végrehajtdsat
megosztjdk egymas kozott (megosztott szakértelem elve). A csoporttagok nemcsak
egymassal, hanem mas csoportokkal is kommunikdlnak, akar személyesen, akar internetes
fellileteken. A feladatok megoldasa hetekig tart, és hetente 3-5 érat kell vele foglalkozni a
tanulds folyamat jellege érdekében. Ezért hazankban ez f6ként az epohalis oktatas vagy a
témahetek keretébe illeszthetd.

kutatasi
problem’a T T
bemutatdsa hipotézis

felallitasa

a probléma .
értelmezése g k‘rmkfu
/ K értékelés
Uj elmélet megosztott szakértelem informacio-
kialakitasa \a probléma keresés,
tovabbfejlesztése, tudasmélyités
elmélyitése

4.10. dbra. A progressziv kutatdsi modell (Hakkarainen és mtsai 1999 alapjdn)

......

A felfedez6 tanulds lényegi elemét képezik az informacidk, hiszen azok hasznositasat
sajatitjak el a tanuldk a kiilonb6z6 tanulasi technikadk alkalmazasa sordn. Kéznapi értelemben
az informdcidé csupan egy hir, egy értesilés, amirél kordbban nem volt tudomasunk. Az
iskolai munkaban viszont olyan Uj ismeret, Ujdonsag jellegli hir, amelyhez a valdsag
kozvetlen vagy kozvetett (informdacidhordozék segitségével) megismerésével jut a tanuld, és
meg is érti azt. Az aktudlis informacié tehdat csak annak hir, aki képes azt befogadni,
beilleszteni addigi ismereteinek a rendszerébe, aktudlis értelmi és érzelmi dllapotdban.
Ehhez végig kell haladni az informdcidszerzés és informdciéfeldolgozas folyamatan (4.11.
dbra).

informacio- informacio- informacio-

szerzés ¢ szlirés befogadas

4.11. dbra. Az informdciofeldolgozds mozzanatai (Makddi M. 2005 alapjdn)
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Az informaciéo megszerzése: a tanuldk informacidkat gyljtenek a foldrajzi-kérnyezeti
tartalmd probléma témakorében. Az altaldnos tanuldsi kornyezetben a tanar az
informacidhordozokat (példaul szoveg, adatsor, kép, makett) és kozvetit6 eszkozeiket
(mozgdfilm, animacio, térkép stb.) a tanuldk rendelkezésére bocsatja vagy biztositja az
elérhet6ségiiket. A felfedez6 tanuldsban azonban az informacidkat a gyerekeknek
tobbnyire maguknak kell kivalasztaniuk valamiféle informacids bazisbdl, statisztikai
adattarbal (http://ksh.hu, https://www.cia.gov/library/publications/the-world-
factbook/, http://knoema.com stb.), lexikonbdl, nyomtatott vagy digitalis szoveghdl,
illetve elGallitaniuk azokat (méréssel, szamitassal, vizsgdlattal). (Ezzel nem foglalkozunk,
kifejti a ,Vizsgdlati és bemutatasi gyakorlatok a foldrajztanitdsban” e-tankdényv —
http://elte.prompt.hu/sites/default/files/tananyagok/VizsgalatiEsBemutatasiGyakorlatok
AFoldrajztanitasban/book.pdf).

Az informacié megsziirése

a. A tanuldk a részteriiletekre bontott problémak szempontjabol kialakitjdk az
elképzelésiiket a megszerzendd informaciok korérél és arrdl, hogy altaluk hova kell
eljutniuk. A tandr segitheti ezt a cél pontos, nyomatékos megfogalmazasaval vagy
kivalasztasi szempontokkal.

b. A tanar megnevezi a téman belili kisebb tartalmi egységeket és kiemeli a
kulcsszavakat, amik segitségével a tanuldk szlkitik a keresési kort.

c. A tanar mozgésitja (felelevenitteti és alkalmaztatja) a témaval kapcsolatos el6zetes
tudast, rdiranyitja a tanuldk figyelmét a megszerzett informacidban 1évé esetleges
hibara, ellentmonddsra, ami alapjan a tanuldk konnyebben kiszlirik a hamis
informacidt.

Az informdacié befogaddsa: a tanuldk Osszegydjtik, kivalogatjdk a hasznalhatd
informacids elemeket, amit a tanar azzal tdmogathat, hogy 6sszehasonlittatja a tanuldk
altal kivalogatott elemeket a keresési céllal és a szakmai ismeretekkel.

Az informacié feldolgozasa: a tanuldk rendszerezik és rogzitik a megszerzett
informacidkat a célnak megfelel6en (példaul az informacidkat céduldkra irjdk, csoporto-
sitjdk; jegyzetet vagy vazlatot készitenek, dbrdzoljadk a megszerzett tuddst), amihez a
tanar irdnyelveket vagy szempontokat adhat.

Az informacié felhasznalasa, alkalmazasa: a tanuldk valaszt keresnek a ,mire j6 ez
nekem, nekiink, a tdrsadalomnak?” kérdésekre, levonjak a kovetkeztetést; megfogalmaz-
zak az egyszer( el6rejelzést. A tandr pedig ellendrzi, hogy helyes-e a kovetkeztetés vagy a
felhasznalas.
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Tarsadalomtudomany-tipusu informaciogytijtési modszerek

A felfedezé tanulasi feladat el6tt, a cél és az eszkdzrendszer ismeretében a tanuldk tervezzék
meg a kutatds folyamatat! Erre kivaldéan alkalmas az agrajz grafikus rendezé (4.12. dbra),
mert szemléletesen lathatéva teszi az egymast kdvet6 vagy parhuzamos munkafazisokat.

probléma
meghatarozasa

elemzési korabbi : q ,
egységek eredmények
meghatarozasa attekintése

hipotéz’is-
megfogalmazas

konceptualizélas,
operacionalds

P |
elemzés,

értelmezés

adatgylijtés
4.12. abra. A kutatdsi terv lehetséges séemdja (Makddi M. 2015)

E konyvben alapvetéen a féldrajzzal mint természettudomanyi gyokerd tantarggyal
foglalkoztunk, mert nemcsak hogy abbdl nétt ki, hanem a kozoktatasi rendszerben még
mindig azzal a tantdrgycsoporttal egyutt fejlédik, f6 maddszereit a természettudomany
megkozelitései és szemléletmddja adja annak ellenére, hogy mar igen régen csak részben
természettudomadny. Vannak azonban a foldrajznak a felfedezd tanuladssal kapcsolatban is
olyan moddszerei, amelyek a tarsadalomtudomdnyok adaptdciéjdval honosodnak meg a
tantdrgy tanitasi kultdrdjban. llyen terilet épp az informaciégydijtés is (4.13. dbra).

® a

megfigyelés

kérdéiv

4.13. dbra. Az informdcidgydijtés f6bb mddszerei a tdrsadalomtudomdnyokban (Makddi M. 2015)
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A természettudomany a valdsaghoz intézi a kérdéseit: megfigyelik, hogyan zajlanak a
folyamatok, jelenségek a maguk természetes mddjan, vagy a feltételek megvaltoztatasaval
vizsgalatokban, kisérletekben tesztelik a természet ,valaszat” azokra. A mintavétel az iskolai
természettudomany tanulasaban egyszerlbb. Ha példaul meg akarjuk ismerni a folydvizek
tulajdonsagait, alapvetéen mindegy (hangsulyozzuk: a kdzoktatas szintjén!), hogy honnan
vesszlk a vizmintat. A tdrsadalomtudomdanyokban azonban egydltalan nem mindegy, hogy
kiket valasztunk ki egy megvizsgalandé csoportbdl. Ha 6nkényesen valasztunk ki embereket
(példaul azért, mert Gket értiik el, mert 6k szimpatikusak) egy vizsgalat céljara, a sajat
szempontjaink fognak érvényesiilni, igy a kapott eredmények nem altaldnosithatéak. A
kutatasokban leggyakrabban a valdszin(iségen alapulé mintavételt alkalmazzdk, ami egyenld
esélyt ad a vizsgdlandd csoport minden tagjanak a mintaba vald bekerilésre.

A megkérdezés a leggyakrabban alkalmazott informacidgy(ijté mddszer az adatok, a tények,
a vélemények, a tarsadalmi jelenségek, szokdsok megismerésére. A tarsadalom szamara az
irdsbeli kérddiv a legismertebb eljards. A foldrajztanitdsban is kivalédan alkalmazhaté annak
ellenére, hogy Osszeallitdsa nem konnyd, hiszen kérdéseinek és a kérdések sorrendjének a
mérésmetodika szempontjai szerint kell készilnilik (4.9. tdbldzat). Ezért ajanlatos a tandr
(vagy szakemberek) altal készitett kérdGiveket hasznalni, és nem a gyerekekre bizni az

osszeallitasukat.

1. On egyetért azzal, hogy amint csak lehet, az orszagnak csatlakozni kell az
eurdpai integraciohoz?

1-igen 280
2 —nem

0 —nem tudja X —nincs vdlasz

2. On szerint a csatlakozas rovid tdvon inkabb el6nyos lesz, vagy inkabb
hatranyokat okoz az orszagnak?

1-elényds 1281
2 — hdtrdnyos

0 — nem tudja X —nincs vdlasz

4.9. tabldazat. A kérddiv dltaldnos formai kévetelményei (forrds: Marketing Centrum
Orszdgos Piackutaté Intézet, OMNIBUSZ survey)

A kikérdezés viszont annal inkdbb lehet a feladatuk. A tanitasban a személyes (face-to-face)
interjuknak a tényleges kérdéseken tul igen nagy el6nyik, hogy altaluk a szokasostol eltéré
informacidkhoz is hozzajutnak a tanuldk (példaul olyan helyeket, koriilményeket, tényeket
l[atnak, amelyeket kiildnben nem ismernének meg). Kézben szabalyokat kell kévetniik (a
megkérdezettek megszélitasa, a kérdések pontos felolvasdsa, nem kérdezhet és nem
mondhat véleményt stb.). A kérdbivek a tanitdsi gyakorlatban is viszonylag konnyen
kiértékelhet6ek, mert az eredményei adatszerlien 6sszegezhetdk.
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Az interju a tanuldk szdmadra az el6z6eknél joval nehezebb megkérdezéses miifaj, mert
alkalmazkodni kell az éppen aktudlis koriilményekhez. Ezért tanuldsi célbdl nem javasolt a
strukturdlatlan interji moddszer alkalmazadsa. Készitsenek a tanuldk felkésziilésként
el6zetesen interjutervet, ami meghatdrozza a beszélgetés idGintervallumat, kijeldli a f6bb
érintendG témakat, és tartalmazza azokat a kérdéseket, amelyekre valaszt kivannak kapni! A
kérdések sorrendje nem igazan fontos. Interju kdzben nehéz jegyzetelni (hacsak nem a
kérdezG, hanem a tarsa teszi), ezért rogziteni kell a beszélgetést (példaul diktafonnal vagy
mobiltelefonnal). (Ehhez azonban az interjlialany beleegyezése is sziikséges.)

A célzott interju kérdéseivel kapcsolatos elvaras

- A kérdések legyenek semlegesek.

- A kérdések legyenek rovidek és vildgosak.

- Ne tegyenek fel eldontendé kérdéseket (vagy ha igen, az folyatddjon az indoklas
kérésével).

- Egy kérdés csak egy dologra iranyuljon, ne tartalmazzon tébb allitast.

- Egy-egy kérdést végig kell jarni, az adott témat le kell zarni, miel6tt tovabbmenne a
kérdez6 a kovetkezd kérdésre.

- A kérdések kozott mindig legyenek olyanok is, amelyek tényekre iranyulnak, ne csak
véleményt kérjenek (,mire alapozza a véleményét?”).

A tartalomelemzés soran a tanuldk nyomtatott vagy audiovizualis forrasokbdl (kdnyvekbdl,
folydiratokbdl, internetes hirdjsagokbdl, radiébdl, televiziébdl stb.) gydjtenek aranyokra
vonatkozé informacidékat. A moddszer nem azonos a szakirodalom-feldolgozassal, az a
lényege, hogy valamilyen tdrsadalmi terméket (példdul filmet, rekldmot, beszédet,
koncepcidt, jogszabalyt) , kérdeznek”. Példaul vizsgdljdk, hogy milyen ardnyban szerepelnek
az egyes témak (terilletek, orszagok, népek, nemek, gazdasdgi agak stb.) a mlsorokban (lasd
a 3. fejezetben a médiareprezentacid). A kérdGives felméréssel szemben itt a lathatatlan
tények is rogzitheték, igaz, ez ndveli a szubjektivitds mértékét.

A foldrajztanitds szempontjabdl igen fontos informacidgyl(jtési mddszer a terepkutatas.
Noha tobbféle értelmezése van, a nevét onnan kapta, hogy a kutatds az események
helyszinén folyik, és altala objektumok (példaul telepiilések, termel6egységek, épitmények,
intézmények), szituaciok, csoportok vizsgalhatok. igy torténik példaul a forgalomszamlalas az
Utkeresztez6désben vagy a bevasarlokozpont bejaratanal, a vasarlasi szokdsok megismerése
az Uzletekben vald séta soran, de akar résztvevéként beépiilve a torténésekbe (mondjuk egy
civil kezdeményezésli rendezvényen). A tanitdsban az valt be, hogy a tanuldk diktafonra
mondjdk a tapasztalataikat, benyomasaikat ott, akkor, amikor toérténnek. igy azok nem
mennek feledésbe, nem irjak fellil a késébbi torténések, raadasul idérendben rogziilnek, igy
az események sorrendje is konnyen felidézhet6 a feldolgozas soran.
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Tarsadalomtudomdny-tipust adatfeldolgozasi médszerek

A foldrajztanitds a felvett adatok feldolgozdsdban nem tudja minden igényt kielégitéen
kovetni a tudomanyok szempontjait, igényeit részben azért, mert a tanuldk biztosan nem
tudnak olyan mennyiség(i adatot 0sszegy(jteni, amelyekbdl statisztikai igényl adatallomany
allna 6ssze, részben pedig a viszonylag jelentds hibaardny miatt. Ez azonban nem baj, mert
magat a mddszert kell megismernilik, nem pedig adatokat szolgdltatniuk egy tudomanyos
kutatdasokhoz. Az adatok atfésiilésére azonban van maéd, és abbdl a célbdl sziikséges is, hogy
lassak a tanulok, miféle hibak lehetnek (adatok elirdsa, hidnya, értelmezhetetlensége stb.).
Az adatokbdl kénnyen tudnak adatbazist |étrehozni példaul Excelben, amiben — sziikség
esetén — akar szlrhetik is az adatokat a kozépiskolasok. A feldolgozas egyszer(
szarmaztatasokra épulhet. Szamithatnak kozépértéket (példaul az éranként athaladd autok
szama), leggyakrabban el6forduld adatot (példaul a legkedveltebb személygépkocsi marka),
szélsG értékeket (példaul a haztombben él6k iskolai végzettsége) és szorast (példaul egy
termék ara a kilonboz6 lzletekben). A foldrajzban idGbeli és térbeli sorokkal dolgozunk.
Tehdt a tanuldk a foldrajzéran rendezhetik az adatokat térbeli elrendez6désiik szerint
(példdul a zajszintet a mérési ponttdl vald tavolsdguk fliggvényében) vagy dbrdzolhatjak
térképen szinfokozatokkal, piktogramokkal. Az id6beli valtozast diagramokkal (példaul a
porszennyezés egy napon beliili valtozasat a varosban grafikonnal vagy a vasarlék szamanak
valtozasat napszakonként oszlopdiagrammal) (4.14. dbra).

w A 0 O N

\

1 \)
0

10.20 12.15 15.10 17.15 21.30

N

4.14. dbra. Egyszer( forgalomszamldldsi diagram, gépkocsik szama egy
z6ldévezeti utcaban 10 perces idétartamokban (7. osztdlyos fiu)

Hallgatai kérdések és feladatok

1. Miben hasonld és eltér6 a felfedez6é foldrajztanulds, mint a tobbi tevékenységalapu
modszer?

2. Hasonlitsa 6ssze a természet- és a tarsadalomtudomanyi kutatasi moédszereket, amelyek
hasznalhatdk az iskolai felfedez6 foldrajztanulasban!

3. Valasszon ki egy tarsadalom-foldrajzi témakort a kozépiskolai foldrajz tananyagabdl, és
mutassa be, milyen lehetGségeket ad a kutatdsos adatgydijtésre!

4. Valasszon ki egy természetfoldrajzi témakort az altalanos iskolai foldrajz tananyagdbdl,
és mutassa be, milyen lehet6ségeket kinal a kutatasos adatfeldolgozasra!
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5. Készitsen SWOT-analizist a felfedez6 foldrajztanuldsrol!
6. Allitson 6ssze kérdGivet, amit a tanuldknak adna mintaként egy kérnyezetgazdalkodasi
kérdéskorrel kapcsolatban!
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5.1. Tanulas és személyiségfejlédés pedagdgiai projektben

Kulcsszavak: projekt, pedagdgiai projekt, projektmddszer, projekt alapu tanulds, tanuldi produktum,
folyamat és eredményorientdlt projekt, egylittdolgozds, problémamegoldds, csoportszervezés

5.1.1. Az egyittm(ikodo6 problémamegoldas szervezeti kerete

Kiindulé gondolati alapvetés

A magyar koOzoktatas datadas-befogadas jellegl attitlidjér6l mar esett szé az el6z6
fejezetekben, ami — szemben a gyermeki alaptermészettel — passzivitdsra itéli a tanuldkat.
Mentalis és fizikai tunyasdgra azzal, hogy az informacidkat készen kapjak, hianyzik a tuddsuk
(ismereteik, tapasztalataik, képességeik) 6nallé alkalmazasa, probéra tétele. Ugy tesz az
iskola, mintha a gyerekek tiszta lappal (azaz ires fejjel) érkeznének az iskoldba, minden
orara, mintha nem lennének tapasztalataik, gondolataik az életteriiket add vildgrél. Nincs
modjuk kiprébalni elképzeléseik, otleteik hatarait. Azonban ez csak az egyik oldala a
koznevelés problémajanak. Mondanddnk szempontjabdl a madsik Iényeges tény, hogy az
iskola, benne a féldrajzoktatas is, olyan tudasanyagot ad at, amelyet a tanuldk csak bizonyos
tipusu feladatcsoport megoldasara, alapvet6en mesterséges, iskolai feladatkdrnyezetekben
tudnak hasznalni. Ezért létfontossagl, hogy a tanitds nyisson a mindennapi élet és a
kotetlenebb, 6nalld tanulds iranyaba. Ennek egyik lehet8sége a projekttanulas.

Manapsag uton-utfélen, mindenki projektben dolgozik. Projektek valésulnak meg a
legklilonfélébb tipusi munkahelyeken, rendezvények szervezésekor, akdr a maganéletben is.
Eppen csak az iskoldban ritkdn? Aki nem dolgozott még valddi pedagdgiai projektben, az
gyakran azzal érvel, hogy a tantervi kovetelmények és a tanmenetek nem adnak sok
lehet6séget hosszabb tavu folyamatok egyengetéséhez. Ezt azonban cafolni latszik sok-sok
megvaldsult pedagdgiai projekt, szdmos iskoldban, szinte mindegyik iskolatipusban vagy
évfolyamon. E fejezet azt a célt tlizi maga elé, hogy elGsegitse azt az értelmezési folyamatot,
amely alapja lehet a tandrképzésben résztvevd hallgatdk és a mar palyan |évé pedagdgusok
sikeres projekt-megvaldsitasanak a tanteremben vagy akar azon kiviil is.

A pedagégiai projekt értelmezése
Amikor azt mondjuk, valamilyen projektben dolgozunk, az atlagember egy folyamatra
gondol, aminek bizonydra van valamiféle eredménye. Az Uzleti vildgban a projekt sz6 mar

évtizedek ota létezik, a hazai kézbeszédbe és irodalomba leginkabb az 1990-es években
kerilt be, sajnos azonban a kdznevelésben még mindig nem honosodott meg kell6képpen.
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Azonban a mindennapi életben és az iskola vilagaban gyakran neveznek projektnek olyan
dolgokat, folyamatokat, amelyek valdjaban nem is azok. Vélhet6en mindannyiunkkal
el6fordult mar, hogy fennkoltebb kifejezést hasznaltunk egy olyan tevékenységre, amelyrél —
ha jol magunkba néztiink — magunk is tudtuk, hogy nem egészen az, aminek lattatni
szeretnénk a szohasznalatunkkal. Tapasztalatok szerint igy van ez a projekt széval is. Gyakran
projektnek neveziink olyan feladatokat vagy tevékenységeket, amelyek lathatéan nem
illeszkednek a projektmddszertan kulcselemeihez. Azzal, hogy ezeket a tevékenységeket
projektnek nevezziik, tovabb rontjuk a projektpedagodgia presztizsét, és generaljuk, hogy
gyanakvassal, szkepticizmussal, elutasitassal fogadjak azt.

A projekttevékenységnek sokféle értelmezése van, mi azonban a tovabbiakban a , projekt”
kifejezés alatt minden esetben a kozoktatds keretében (azon belll a foldrajtanitasban)
megvalbsuld pedagdgiai projektet értjik. Mi is tehat a pedagdgiai projekt? A kovetkez6kben
a teljesség igénye nélkil igyeksziink 6sszegezni a kutatdk kilénbozé alldspontjait.

- Falus I. (2003) szerint a ,projektek olyan komplex feladatok, amelynek a k6zéppontjdban
egy gyakorlati természetli probléma all. A témat a tanuldk széles kord, torténeti,
technikai, gazdasagi 0sszefliggésekben dolgozzak fel, igy a hagyomanyos iskolai tantargyi
rendszer fellazitdsat igényli a mddszer alkalmazdsa. A projekt kidolgozdsa torténhet
egyénileg vagy csoportosan, végeredménye minden esetben egy bemutathaté szellemi
vagy anyagi alkotds."

- M. Nddasi M. (2010) a kovetkezé mddon definidlja a projektoktatdst: ,, valamely komplex
téma olyan feldolgozasa, amelynek soran a téma meghatdrozdsa, a munkamenet
megtervezése és megszervezése, a témaval vald foglalkozas, a munka eredményeinek
létrehozdsa és bemutatdsa a gyerekek valddi (egyéni, pdros, csoportos) ©nallé
tevékenységén alapul. A pedagogus feladata a gyerekek onallésaganak helyt adni, ezt az
onallosagot facilitatorként, szupervizorként, tanacsaddként segiteni."

- ,A projekt olyan oktatasszervezési eljards, amely az oktatds menetét gyakorlati
problémak megoldasa koré csoportositja.” (Pedagdgiai Lexikon)

- ,A tanuldk érdeklédésére, a tanarok és a diakok kdzos tevékenységére épilé maddszer,
amely a megismerési folyamatot projektek sorozataként szervezi meg. A projekt
komplex feladat, amelynek kozéppontjaban gyakorlati természet( probléma all.” (Bihari
K.: Projektmddszer az évoddban)

-, A projekt egy cél altal meghatarozott tapasztalatgydjtés, céltudatos cselekvés, amelynél
az uralkodd szandék (cél elérése) mint belsé hajtéeré meghatarozza a cselekvés céljat,
szabdlyozza annak lefolydsat, motivaciéjadhoz erét ad.” (Kilpatrick, W. H. 1918)

- ,A projektoktatds olyan oktatdsi stratégia, mely egyrészt a sajatos célok elérését,
a valés életet integrdld és reprezentalé tanulasi tartalommal, a komplex szemléletmddot
segitd, tevékenységkozpontu, feladatorientalt tanuléi tevékenységet biztositd szervezési
formakkal, moddszerekkel, technikakkal, eszkdzokkel, az iskolai keretet kitdgitva
természetes tanuldsi kdrnyezetben valdsitja.” (Kovdtsné 2008)
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- ,Nemcsak tanuldsi technika, pedagdgiai mddszer, hanem a gyerekek nevelésének,
személyiségfejlesztésének nagyon hatékony eszkéze.” (Szira J. 2002).

A szakirodalom és a valés kdrnyezetben szerzett tapasztalatok alapjan ki kell bévitenlink a
projekt fogalmat. A projekt (pedagdgiai projekt) egy pedagdgiai mddszer, tovabba egy
tanuldsszervezési eljaras, ezen felil egy folyamat, amiben tanar és tanuldé egyitt, de
kiilonboz6 felel6sséggel dolgozik egy gyakorlati problémara épuls, tobbnyire
interdiszciplinaris téman. A projekt résztvevGinek egyéni és kozos felelGsségik is van. A
folyamat soran projekttermékek (produktumok) készilnek, amiket a tanuldk (akar tobbszor
is, de egyszer mindenképpen) bemutatnak kisebb vagy nagyobb szakmai kdzosségnek. A
projekt soran folyamatosan és annak végén is a tanuldknak érdemi visszajelzést adod
értékelés torténik. A kovetkez6kben e — definicidnak nem nevezhet6, de a pedagégiai
projektek értelmezését, alapvetd jellemzdit tartalmazé — mondatokat fogjuk elemezni és
kibontani azért, hogy a projektek tervezése és lebonyolitdsa minél egyszer(ibb és vildgosabb
legyen — barmely témdban vagy kérnyezetben.

5.1.2. Tanar és tanuld kozos tanulasa projektben

A projektben tanulds mint pedagodgiai médszer

A projektmoddszert Dewey, J. amerikai pedagdgus a 20. szdzad forduldjan alkalmazta el&szor.
Pedagdgiai elképzeléseit a The School and Society (Iskola és tarsadalom, 1899) és a
Democracy and Education (Demokracia és nevelés, 1916) cim(i miveiben fejtette ki. KésGbb
tanitvanya, Kilpatrick, W. irta le a mddszer Iényegét, gyakorlati alkalmazdsdnak a modjait. A
maodszer, illetve egyes elemei a 20. szazad elsé felében terjedtek el. KésGbb a projekt alapu
tanulds, a kozos feladatmegoldas, a problémakon valé gondolkodas a reformpedagogiai
iranyzatok sajatossaga lett. A Montessori- és a Waldorf-tipusu iskolakban jéval el6bb jelent
meg, mint a kdznevelés f6aramaban, amiben sajnos még mindig nincs jelen kell6 mértékben.
A foldrajztanitas-tanulas folyamata azonban kivalé lehet6séget teremt a projektmoddszer
tandrai vagy tandran kivili megvaldsitasahoz, mert alapvet6en valds problémak koré rendezi
a tananyagot, helyi, regionalis és globdlis foldrajzi és kornyezeti kérdéskorok és
konfliktushelyzetek felolddsdra torekszik. igy a mddszer meggyokeresedésének egyik
bastydja lehetne.

A projekttanulas pedagdgiai értelmezését az 5.1. tabldzat foglalja Ossze.
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Szempont

Pedagdgiai értelmezés

A folyamat jellege

Adott komplex téma feldolgozasa vagy a témaban torténd Uj eredmények
elérése érdekében zajlé egyszeri vagy megismétléds folyamat.
Lényege nem elsGsorban az eredmény, hanem inkdbb a folyamat.

A projekt célja

A kozos felfedezés, a kutatds-keresés élményén keresztil Gj tudas szerzése.
A projektfolyamat soran produktumok létrehozasa és bemutatasa.

A tevékenység sordn megvaldsuld nevelési folyamat, hatasrendszer sikeres-
sége a projekt fontos indikatora és egyben célrendszere.

A tanuldk személyes kompetencidinak, készségeinek fejl6dése, alkalmazko-
dasuk a mindennapok aktualis kihivdsaihoz.

A projekt tartalma

Adott tanuldcsoport érdeklédésének, életkori sajatossagainak megfeleld,
szdmukra fontos feladat, probléma megoldasa (6sszhangban a tantervi
tartalmi kovetelményekkel és készségfejlesztési célokkal).

Kézzelfoghato tarsadalmi vagy akar gazdasagi-izleti hasznosulas is lehet
(példaul egy terv az iskola energiafelhasznalasanak optimalizdldsara a
gyerekek 6nalld kutatasainak eredményeként).

Gazdasagi-tzleti jellegli mikroprojektek, a fiatalok vallalkozéva valdsanak
el6segitését, termékeik piacra vitelét, vallalkozasok elinditdsat célzo
tevékenység (startup, példaul kézgazdasztanarok vagy szakért6k
tdmogatdsaval).

A projekt
megvaldsitdsa

A résztvevik kollaborativ munkajan alapulé munkavégzés, de a folyamat
soran a résztvevlk egyénileg, parban vagy valtozé méret(i csoportokban is
dolgozhatnak.

A résztvevBknek azonos felelGsségiik van a produktumok létrehozasaban.

A projekt Tanitasi értelemben kdzép- vagy hosszutdvu folyamat, mindenképpen
idétartama meghaladja a 3-4 tandrat.
Az eredmény akar jécskan tulmutathat a projekt végén megjelend
produktu-mon, hiszen a folyamat sordn a tanulék szamos készsége kialakul,
A projekt fejlédik, amelyek nem vagy nem mindig tiikr6z6dnek egyértelm(ien a
eredménye termékben.

Minden azonnali és tavlati valtozds eredmény, ami a didkok tudasaban, atti-
tlidjében, képességében, magatartasaban végbement a munka soran.

A résztvevék
Onszabdlyozasa

A pedagdgus facilitator, tutor tdmogatja a tanulék munkajat, de nem
iranyitja azt.

Lehetdség van a menedzsment-feladatok megosztasara is.

A tanuléi 6nszabalyozds magas foka valésulhat meg.

5.1. tdblazat. A pedagdgiai projekt fébb jellemzdi (Farkas B. P. 2015)

A projektben vald tevékenykedés nem kotott életkorokhoz, az dvodatdl a munka vilagaig

mindenhol jelen lehet. Ennek ellenére a tanulék életkori jellemz6i és mentdlis fejlédési

folyamata alapjan mondhatd, hogy az oktatas integraltabb jelleg(i alapszakaszdban (a 6.

évfolyam végéig) a tevékenységet a tanuldsi folyamat kozéppontjdba helyezé un.

folyamatorientalt projektek, majd a szaktudomanyos tantargyakra bomld szakaszban a

gondolkodas probatételét jelenté6 eredményorientalt projektek szervezése jellemzé (5.2.

tabldzat).
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Folyamatorientalt Jellege Eredményorientalt
5-12 évesek korosztély 13. életévtdl
- egyszer(, konkrét, ismerds dolgok;
- az emlékezet cselekvésekhez

Osszetett, elvont dolgok;

kapcsolédik; - tavoli célok;
- az eredmény szinte nem [athato elbre; jellemzék | - komoly és céltudatos, jol definialt
- aszakaszok spontan otletek alapjan; kezdeti célok;
- a folyamat van a kdzéppontban; - fontos a produktumok el8allitasa

- a kézos munka a fontos, jatékos

a gondolkodas helyességének

tapasztalatszerzés —» elvont gondolkodds cél s
a kiprébalasa

5.2. tdbldazat. A projektek csoportositdsa jellegiik szerint
(Hortobdgyi K. 1998 alapjdn Makddi M. 2006)

A projekt mint tanuldsszervezési méd

A projekt komplex tanuldsszervezési maéd, valdjdban tobbféle tanuldsszervezési méd adott
feladathoz, tanulécsoporthoz alkalmazkodd keveréke. A projektek alapvet6 jellemz6i, hogy a
résztvev6k egyltt dolgoznak kiilonb6z6 méretld csoportokban vagy parokban, és az
egyuttmiikodd résztvevSknek altaldban egyéni és kozos (egyetemleges) a felelGsségiik a
projektproduktumok létrehozdsaban. A projekt eredményességének feltétele a valtozatos
tanulasszervezés. A tanarnak térekednie kell biztonsagos, de kockaztatdsra is lehet6séget
nyujté megoldasok alkalmazdasara, és lehetGséget kell adnia az alternativak érvényesiilésére.
A tanulasszervezés tervezése soran mindig a tanulasi sikereket tekintse célnak, a gyerekekre
mint a tanitasi-tanulasi folyamat aktiv résztvevgijére tekintsen! A pedagdgiai munka allandé
informacidgylijtés, véleményalkotds és reflexid, amelyek segitségével a tanar kellGen
rugalmasan alkalmazkodhat a tanuléi igények széles skaldjahoz.

A projektekben jellemzéen kisebb csoportok dolgoznak egyiitt. A tanuldi csoportok — a
pedagdgiai céljoknak megfelel6en — lehetnek homogén (azonos vagy hasonlé készségekkel,
képességekkel, tudasszinttel, attitliddel rendelkez6 tanuldk) vagy heterogén csoportok
(eltéré jellemz6ji tanuldk alkotta csoport). MindkettGnek lehetnek elényei és hatranyai is. A
projektek elején kialakitott tanuldcsoportok kés6bb datalakulhatnak szakértSi csoportokkd
(szakért6i mozaik), illetve a csoportokon belil részcsoportokra, parokra bonthatdk. A
tanulépdarok dinamikdja egészen eltér a 4-6 f6s tanuldcsoportokétdl. A parok kialakitasanal
még inkabb Ugyelni kell a megfelel6 tanuldk 6sszevalogatasara, és fokozottan figyelemmel
kell lenni a pedagdgiai célok megvaldsitdsa mellett a tanuldk egymashoz valé viszonyaira is.
A parok kialakitdsa és folyamatos cserél6dése segithet a tanuldknak abban, hogy
megismerjék egymas munkajat, képességeit, illetve abban, hogy tandcsot kérjenek és
kapjanak egymastol.
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Csoportgenerator

A TeamUp csoportgenerator (http://teamup.aalto.fi) a finn Aalto-i Egyetem fejlesztése, amelyet a
toébb mint 2000 osztalytermi tesztelést kozel 20 orszagban megvaldsitd iTEC nemzetkozi projektben
alakitottak ki. Az alkalmazassal csoportok allithaték 6ssze, illetve a tanuldk is kivalaszthatjak az egyes
csoportokat vagy témakat preferenciaik alapjan (5.1. dbra). Dolgozhatnak véletlenszerlien szervezett
csoportokban, amelyeket a TeamUp kever ki (5.2. dbra), de a tanar hozzarendelhet a tanuldkhoz
egyedi jellemz6ket, ami segitiheti az adott képességnek, ismeretszintnek, motivacidnak megfelelé
csoportok kialakitdsat. A csoportok barmikor Gjra megkeverhet6k. Mivel a csoportok, csoporttagok
szama is bedllithato, igy akar a tanuldparok kialakitasaban is segithet.

Bn
TeamUp
Form teams based on skills and interests, record teams' progress.

New to TeamUp? Create new classroom!

g Classroom name

Your email address

First names of people*

Record
progress

* Separate names with
commas.

First names are preferred for
privacy.

5.1. dbra. A TeamUp nyité oldala a bedllitasi lehetdségekkel

ﬁ jAndroa n
|

iXénia |

Csilla

new teams

5.2. dbra. A TeamUp csoportgenerdlo alkalmazads
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A projekt mint pedagégiai folyamat

Tevékenység

Tanar feladatai

Tanulok feladatai

Ertékelés

1. Szukséglet-
elemzés, hely-
zetfeltaras

a tanuldk sziikségleteinek
felmérése a tartalmi kovetel-
mények figyelembevételével

szUkségletek, igények meg-
fogalmazasa

diagnoszti-
kus, tanuldi
onértékelés

2. Témavalasz-
tas, témakor
lehatarolasa

odafigyelés a kovetelmények
teljesiilésére;

a tanuldk igényeinek, reakcié-
inak figyelése

otletek a megfelel6 témak
valasztasahoz;

a témakorok résztémakra
bontasa;

témavalasztas

3. Tervezés

a tervezés facilitalasa;

a projekt |épéseinek, az alkal-
mazandd maddszereknek és
értékelbeszkozoknek a meg-
tervezése;

odafigyelés a kiilonb6z6 ta-
nuldi igényekre

a tevékenységek megterve-
zése, csoportositasa, id6-
rendbe szervezése, elosz-
tasa

4. Informacio-

a munka facilitalasa, tutora-
lasa, a munkaprogram telje-
siilésének ellen6rzése, sziik-
ség esetén mddositasa;

a tanuldk folyamatos ellatdsa

a projekt céljanak és a
projekttel megvalaszolandd
kérdéseknek megfelel6

folyamatos formativ értéke-
lés

gylijtés informacidkkal, formativ tevékenykedés: kutatas,
értékelési eszkozokkel; informacidgydjtés, majd
tdmogatd légkor teremtése, rendszerezés
amiben a tanuldk kalandoz-
hatnak, kutathatnak
a tanuldi produktumok létre-

5. Alkotas hozasanak segitése; produktumok létrehozasa

6. Bemutatas és
unnep

a tanuldk segitése a bemuta-
tasra vald felkészilésben;

a segédanyagok, mintak, for-
mativ értékelési eszkdzok
folyamatos biztositasa

az elkészilt projektproduk-
tumok bemutatasa egymas-
nak, a tanarnak, sz(ikebb
vagy tagabb szakmai kdzos-
ségeknek, szlil6knek

7. Zar6 értéke-
lés

a tanuldk értékelése;
onértékelés;
a teljes projekt értékelése

a projekt értékelése;
a tanuldk 6nértékelése és a
tarsak értékelése

formativ
értékelés

8. Projektzard
feladat

a projektben szerzett ismere-
tek megtamogatasa egyénileg
vagy kézosen megoldhaté
feladatokkal;

szummativ értékelési formak
alkalmazasa

a projekt lezarasa kozos
vagy egyéni feladatmegol-
dassal;

a projektben megtanult
ismereteket rendszerezése

szummativ
értékelés

5.2. tablazat. A pedagdgiai projekt folyamata
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Tanuldselméleti szempontbdl a projekttanulas alapvet6en a konstruktivista elméletre épiil,
ami szerint a tanulds a tanulét, a tanart, a feladatot és a tanulasi kornyezetet (osztaly, iskola,
kulturdlis kozeg) magdba foglalé dinamikus és komplex folyamat. A projekt érteleme és
legfontosabb része maga a folyamat (5.3. dbra), amely sordn a tanuldk egymadssal
egylttm(ikdodve produktumokat készitenek, értékelnek és mutatnak be, ekdzben tudasuk
gyarapszik, készségeik fejlédnek (5.1. tabldzat).

témavalasztas

produktum

tervezés szervezés - kivitelezés fpamer e p 9

/ készités Yy S

-

£

célok, feladat- adatgydijtés, Osszeallitas, @
és idGterv feldolgozés bemutatas

értékelés, onreflexid, csoportreflexio

5.3. dbra. A pedagdgiai projekt munkafolyamata (Heged(s G. nyomdn Makadi M. 2015)

Hallgatoi kérdések és feladatok

1. Hasonlitsa 6ssze a projekttanulast a hagyomanyos tanulassal a tanulék gondolkodas- és
személyiségfejlédése szempontjabdl!

2. Elemezze a projektdefiniciokat abbdl a szemponbdl, hogy melyik milyen nézépontbdl
hatarozza meg a tevékenységet!

3. Probalja ki a TeamUp csoportszervez6 alkalmazast! Mutassa be, hogyan lehet vele
alkalmazkodni a kiilénbo6z6 felhasznaloi igényekhez!

4. Gondolja végig a projektben valé munka [épéseit, és készitsen jegyzetet arrdl, melyik
Iépésnél milyen tanuldsszervezési nehézségek merilhetnek fel!
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5.2. A projekttevékenység folyamata

Kulcsszavak: helyzetfeltdrds, sziikségletek felismerése, projektterv, idGterv, id6tdbla, dnreflexid,
facilitator, tutor, partneri viszony, 3-2-1 mddszer, kollabordcio, online és offline egylittmiikédés,
projektnapld, valos probléma, 6nszabdlyozd tanulds, metakognicio

5.2.1. A projekt el6készit6 szakaszanak modszertana

A témavalasztas

A projektek akkor sikeresek, ha a tanar mar a téma kivalasztasaba is bevonja a tanuldkat. Ez
részben azzal magyarazhatd, hogy a tanuldk a maguk altal kezdeményezett témdkkal
kénnyebben azonosulnak, bels6 motivacidjuk er6sebb lesz, masfel6l pedig azzal, hogy
szinvonalasabb, érdekesebb, hasznosabb produktumok sziilethetnek egy olyan projektben,
amely nem felilrél érkezé kényszer, hanem egy alulrél jové kezdeményezés eredménye.
Kompromisszumos az a megoldds, amikor a f6 témat, témakort a pedagdgus hatarozza meg,
azonban a megvaldsitds konkrét modjat, a résztémadkat, a kutatasi kérdéseket stb. a
tanuldkkal kozosen alakitjdk ki. A tanulasi folyamat szempontjdbdl sikeres projekttanulas
kezdeményezéséhez fel kell mérni a tanuldk igényeit, érdekl6dését és elSGismereteit. Ez
persze nem azt jelenti, hogy kizardlag olyan projekttémadk lehetségesek és kivanatosak,
amelyek maximdlisan megfelelnek a tanuldk elképzeléseinek, de ajanlani kell nekik témakat,
és ki kell kérni a véleményiiket azokrél a projekt el6tt (és persze majd utdna is). Nagyon
fontos, hogy a kozponti probléma minél tagabban legyen értelmezhetd, semmiképpen ne
csak egy foldrajzi témakdrbe tartozzon. Adja meg a lehet6ségét annak, hogy a résztvevék
kitekinthessenek mds tantdrgyak, tudomdnyteriletek, mlvészetek, etikai kérdések felé is
(példaul az alféld és az ember kapcsolata; miért étkeznek eltéréen az emberek a vilagban?;
meddig emelkedhetnek a hegyek?; a bankvildag behalézza az embert; terlleti tervezés a
lakohelyen).

Helyzetfeltarasi lehetGségek a sziikségletek felismerésének segitésére

- Diagnosztikus tesztek megoldasa a tanuldk tudasszintjének (ismereteik és
képességeik) beméréséhez

- Gondolattérkép készitése a jelenlegi tudasukrol, szlikségleteikrdl

- KérdGiv kitoltése a felhasznalni kivant médszerekkel és a projektben készitett
produktumok jellegével, szamaval kapcsolatban

- Szébeli beszélgetés a tanuldkkal, segité kérdések megfogalmazasa

- Projektnapld vezetése és monitorozasa

- Otletroham (brainstorming) technika
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A szaktanar szamdra fontos, hogy a projektek tdmogassdk a tartalmi koévetelmények

megvaldsuldsat, azaz a tervezett projektek illeszkedjenek a Nemzeti alaptanterv, a

kerettantervek, az iskola helyi tanterve és az érettségi kovetelményrendszer témakorre

vonatkozo tartalmi elvardsaihoz és készségfejlesztési céljaihoz. Az a projekt, ami figyelembe

veszi ezeket a kdvetelményeket, kés6bb sem vesziti el a tanuldk tamogatdsat, nem valtja ki a

szUl6k vagy esetleg a tanarkollégak rosszallasat.

A projekttevékenység tanari tervezése

A projektek tervezése gyakorlottsagot igényel, ami kezd6 és projektek szervezésében

jaratlan tanarként nem konny(. A tervezés is tobb szintre bonthaté és — bizonyos értelmezés

szerint — a tanuléi igényfelmérés valdjaban a tervezés része.

A projektek tervezésekor a kovetkez6ket kell figyelembe venni:

a tanuldcsoport életkora, tudasszintje, készségszintje;

a projekt altal érintett témak, amelyek mas tantdrgyakhoz kapcsolédnak
(interdiszciplinaris tervezés);

szdma, aranya;

a projekt id6igénye, a feladatok litemezési lehetGsége;

a tartalmi szabalyozékban (tantervekben) szerepl6 kdvetelmények;

a tervezett tanulasi eredmények, tanuldsi kimenetek;

a tanuldk sziikséges készségei, alkalmazkodds a tanuldk atlagos teljesitményéhez;

a tanuldk készségfejlesztésére irdnyuld célok, a leginkdbb kapcsolodé képesség- és
kompetencia-teriletek kivalasztasa;

a projekt altal megvalaszolandd kérdések, kutatasi témak, felfedezésre vard teriletek;

az értékelési formak kialakitasa: valtozatos, szamos értékelési format alkalmazé
gyakorlat kivanatos;

a tanuldk és a tandr altal végzett tevékenységek, azok sorrendje és jelent6sége a tanulasi
folyamatban;

a tanuldk kilonb6z6 kollaborativ csoportjainak megtervezése;

a projekt tanuldsszervezésének megtervezése;

alkalmazott modszertani eljarasok, pedagogiai modszerek kivalasztasa és megtervezése;
a projekt megvaldsitasdaba bevonni kivant kilsé szakért6k, szakemberek illetve
intézmények (vallalatok, cégek, allami vagy dnkormanyzati szervezetek, nonprofit és civil
szervezetek) kivalasztasa, megkeresése, részvételik megtervezése;

az alkalmazni kivant technoldgiai eszkozok kivalasztasa, alkalmazkodads a tanuldk
igényeihez és az iskola infrastrukturdjahoz;

az alkalmazni kivant offline eszk6zok, taneszkdzok jellege, tipusa, elérhetdsége (szlikség
esetén beszerzése);
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- a differencidlds eszkozei és lehetséges moddszerei, a tanuléi sziikségletek hatékony
felmérésével, kiilonos figyelemmel a sajatos nevelési igényd, felzdrkdzasra szoruld és
tehetséges tanuldkra.

A pedagdgiai projektek sohasem 6nmagukban vagy éppen csak az elkésziilt produktumok
miatt eredményesek. Eredménynek tekinthet6 barmilyen, a tanuldk viselkedésének,
tudasszintjében, készségeikben bekovetkez6 valtozds. Ugyanugy, ahogy az eredmények,
maga a projekt sem létezik dnmagaban, a megvaldsitasaba be kell vonnai a tanuldk
kornyezetében él6 embereket, kollégakat, legalabb a tajékoztatas szintjéig. Amennyiben a
munka el6tt szlikséges konzultalni velik. A projektek tervezésekor soha nem lehet elég
koriltekint6é a tanar, de sokmindent megtehet azért, hogy elkerilje a konfliktusokat, a
nehézségeket. Gondolkodjon nyitottan, mdkodjon egyltt tanartarsaival, és tekintse
partnernek a projekt 0sszes résztvevéjét!

Kit kérdemes értesiteni a projekben valé tanulasrél?

- a szul6ket, akik tamogathatjak a tanuldkat a projektek megvaldsitasaban, az olykor
szlikséges tobblet id6 és energia biztositasaban, illetve részt vehetnek a projekt
eredményeinek bemutatasaban, értékelésében;

- az intézményben dolgozé pedagdgus kollégakat, kiilondsen azokat, akiknek tantdrgyait,
témait érinti a projekt témaja;

- az intézmény vezetdjét, aki szakmai tdmogatdsardl biztosithatja a tanart, és ennek
tudataban, a vezets felhatalmazasaval sok esetben kénnyebben juthat megoldasra vitds
kérdésekben, illetve konnyebben kereshet iskolan kivili kapcsolatokat is.

A projekt tanuléi tervezése

Az el6zetes, dontSen tanari tervezés utan keril sor a tanuldi tervezésre, a munkacsoportok
végiggondoljak, mit is kell csindlniuk, hogyan fogjdk azt a megjeldlt id6épontra vagy
Utemezésben megvaldsitani. Ehhez dontésre kell jutni a célnak megfelel6 téma- vagy
munkaegységekben (a projekt f6 fazisaiban) és a munkamaoddszerekben. A tervezés altalaban
otletelésbdl indul ki, majd a tanuldk valogatnak az 6tletek kozott (5.4. dbra). A folyamatot
érdemes gondolattérképen vagy halétervben rogziteni, hogy folyton a gyerekek el6tt
legyenek a megsziletett gondolatok, amelyek Ujakat szilhetnek. A tervezés fontos
mozzanata az id6terv elkészitése, amiben az egyes részfeladatokkal vald elkésziilés
hatdridejét rogzitik a tanuldk. Az egyik legszemléletesebb, ezért a leghasznosabb tervezési
technika, ha tdblazatba foglaljdk az elhatdrozott tevékenységeket és azok id6pontjat,
hataridejét (5.3. tdbldzat). Az id6tablaban jol Iathatdk, mikor dolgoznak parhuzamosan,
illetve melyek az egymas utan végzendd tevékenységek. Célszerl nagy méretl tdblazatot
késziteni és kitenni jol |athatd helyre. Praktikus, ha nem beleirnak az egyes rovatokba,
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hanem céduldkat (példdul kilénb6z6 szinl Post-it lapocskakat) rogzitenek rajtuk, hogy a
tervezés attekinthet6 és konnyen mddosithatd legyen. Hasznos lehet csuszasi id6tartam
megadasa is. Ez az az id6tartam, amivel megndvelhet§ a tevékenységre forditott id6 anélkiil,
hogy akaddlyoznd az utdna kovetkez6ket (ezt a mddszert gordilé tervezésnek nevezik). Az
id6 tervezésében nem hagyhatdk magukra a 12-16 éves tanuldk, hiszen a még sohasem
probalt, az ismeretlen feladatok idGigényét nem tudjak redlisan felbecsiilni.

, , Sziikséges Id6tartam, , ” Elvart Mérés, érté- »
Tevékenység " . e n Résztvevk , , L Felel6s
eréforrasok hatarid6 eredmény | kelés mddja

5.3. tdbldazat. Tervezési tabldzat (idétdbla) a projektmddszerhez (Hegediis G. 2002 nyomdn)

Példa — Projektnaplé — mlsorelemzési feladatok — téma: Energiatudatossag, arvizek
(készitette: Csintalan Lilian — Tillné Kiss Andrea — Démsddi Aron, Il. éves foldrajz szakos MA
hallgatok) (Elérhet6: http://bit.ly/1lesFud)

Példa — Projektterv — téma: Az esztétikai-mUivészeti tudatossdg és kifejez6képesség
kompetencidjanak fejlesztése egy, a foldrajztanulas egészét atfogd program keretén belil
(készitette: Farkas Mariann — Besenyi Anna, |. éves foldrajz szakos MA hallgatd) (Elérhetd:
http://bit.ly/1CRRODD)

Példa — Projekleiras — téma: Vasarolj okosan! (Elérheté: http://bit.ly/1MfuiaG)
(készitette: Csintalan Lilian, II. éves foldrajz szakos MA hallgatd)

osszes oOtlet,

ismeret,
 tapasztalat mérlegelés, megvaldsitandd
T i vélogatas Stletek idéterv-
haléterv- készités

készités

5.4. dbra. A tanuldi tervezés folyamata (Makaddi M. 2015)
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5.2.2. Az egyiittm(ikodé tanar és tanitvany uj attitldjei
Partneri viszony tanuld és tanar kozott

A pedagdgiai projektek akkor sikeresek, ha a tandrok és a tanuldk egyittmiikodnek.
Azonban a pedagdgusnak sziikségképpen hattérszereplévé kell valnia a folyamatban ahhoz,
hogy a tanuldék kiteljesedhessenek, illetve a készségfejlesztési és tartalmi célok
megvaldsuljanak.

IdGszak A tandr szerepe A tanari tekintély forrasa
a 20. szazad elejéig [dmpas kiilonleges képességek

, v , , a tudas birtoklasa (f6le
a 20. szazad els6 fele tuddselosztd (fGleg

mennyiségi tényismeret)

tanuldsszervezd, iranyito,
megfigyeld, tdmogatd, U;jito,
termeld, értékel6

a 21. szazad eleje
(napjainkban)

korszer(l pedagdgiai
kompetencidk

5.4. tablazat. A tandr szerepének és tekintélyforrdsdnak valtozdsa

A hagyomanyos tandrszerep-modell szerint az ismeretek és a tanuld kozétt linedris a
kapcsolat, és kettejiik kozott ott all a pedagdgus, aki egyszersmind a tudas (egyetlen?)
birtokosa, akinek mindezt ,at kell adnia” a tanuldknak. A manapsag mar terjedében 1évé (j
tandrszerep-modell szerint a tanar facilitator, tutor, bizonyos folyamatokban mentor, aki a
tanuldknak pusztan segitséget ad sajat tudasuk megalkotasdahoz, a tudas onallé

megszerzéséhez és felépitéséhez — akar egyéni, akar csoportos munkavégzés keretében (5.5.
dbra).

5.5. dbra. Meg tud-e felelni az uj tanuldsi kérnyezetnek a tandr? (Makddi M. 2015)
A tandr tutoral, azaz gondjat viseli a tanuldknak a tanulasi folyamat sordn, figyeli a

tevékenységiiket, és sziikség esetén tdmogat. Facilital, azaz nem szdl bele a tartalomba,
hagyja, hogy a megolddsokat a tanuldk ,izzadjak ki”, viszont vezeti a csoportos
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megbeszéléseket, folyamatokat, batoritja a csoporttagokat, kihozza bel6lik az Gtleteket, a
gondolatokat, a kreativitast (5.6. dbra). Nyilvanvald, hogy ehhez az Uj szerephez mind a
tandroknak, mind a tanuldknak alkalmazkodniuk kell. A gyerekeknek sem konnyd, hiszen
alapvetéen mashoz szoktak az iskolai kbzegben, viszont 6k képesek rugalmasan igazodni az
Uj tandri magatartashoz.

a megbeszé-
lések vezetése

a készségek
hatékonyan
fejlodnek

maradandd,
hasznalhaté tudas

a tanulék 6nalléan,

dolkodas,
egyluttmkodéen .. gondolkodas

7 kreatiivitas,

az osztalyterefMnek
nincs jelentésége Q
a digitalis technika tamogatas
beépitése és batoritas

5.6. dbra. Facilitdlt tanulds a projektben (Makadi M. 2015)

E modellcsere sziikségessége két iranybdl is érzékelhetd: a fels6oktatas és a munkaerGpiac
igényei fel6l. A munkaerépiac, kiilonésen a szakképzett munkara épilé munkakorokben
olyan munkaerGt szeretne latni (palyakezdSként vagy akar tobbéves tapasztalattal), aki
képes 0ndllé és kreativ munkavégzésre, sajat munkdjanak onszabalyozasara, ugyanakkor
csapatban is jol dolgozik. Ehhez az kell — mint ahogyan ezt kifejtettiik a 2. fejezetben is —,
hogy a tanuld képes legyen masokkal egyuttmdlkoédni, masokkal szakmai kotelékeket
|étrehozni, illetve mdsok és sajat munkajat szakmai szempontok alapjan, egyenrangu félként
kezelni, masokat partnerként tisztelni.

Megjegyzendd, hogy ezt a partneri viszonyt a tanarnak is vallalnia kell! A projektek soran az
irdnyitds helyett inkdbb az egyuttmdikodést elGsegité, az egyes munkafolyamatokat
koordinalé és tanacsadéi szerepek keriilnek elStérbe. Ez azt is jelenti, hogy a projektmunkat
segit6 vagy abban részt vevd tanar gyakran az iskolaitdl eltér6, a mindennapi élethez hasonlé
szitudcidkban nyilvdnul meg, igy legtobbszor a didkok partnerévé valik az ,elsé az egyenlék
kozott” elvet kovetve. Mindazonaltal rendkiviili szerepet nyer a tanar tudatossdga, a
munkafolyamatokat atlato képessége, mivel a projektmddszer nagyfoku szervezGkészséget,
Iényeglatast és folyamatos szakmai fejlédést kivan. Nem csak a didkokat kell 6sszefognia, de
meg kell teremteni az egyes tantargyak (muveltségi teriiletek) és a pedagdgiai célok kozotti
Osszhangot. A tanar szerepe a projektekben a tanulasi folyamat résztvevdi (tanuld, tananyag,
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feladat, segédeszkozok stb.) kozotti kapcsolat fenntartasaban és a tanuldk aktudlis tudas- és
készségszintjéhez alkalmazkodd segitségnyujtasban hatdrozhaté meg.
A tevékenység tudatos figyelése, elemzése

A projektben vald tanulds lényeges eleme a tanuldsi folyamat folyamatos értékelése, a
tanulék és a tanar onreflexidja. A tanulék gyakran elmennek amellett, hogy mit és hogyan
tettek. Ez érthetS, mert 6k bizonyos feladatokon szeretnének gyorsan ,tullenni” s azonnal
tovabblépni. A tanuldi onreflexié célja viszont éppen az, hogy visszatekintsenek az elvégzett
feladatokra, Ujra atéljék és értékeljék a jo, a célba juttatd és a rossz, az eredményre nem
vezet6 tapasztalatokat, és megfelel6 pedagdgiai tdamogatds mellett képesek legyenek
legkdzelebb a tapasztalatoknak megfelel6éen modositani, alakitani a cselekedeteiket.
Gyakori, hogy a tanuldknak egymas munkajat kell értékelnitik vagy fejlesztenitik. A parok
beszélgetése azonban gyakran strukturalatlan és eredménytelen. Megel6zésében két
modszer is segithet: ha a tanar el6zetes szempontokat ad a tanuldknak, vagy alkalmaztatja a
3-2-1 médszert.

A 3-2-1 modszer

A mobdszer lényege, hogy a tanuldpdrok egymas produktumainak,
tevékenységeinek megismerésekor vagy éppen a projekttevékenységek
tervezési fazisaban 3 kérdést, 2 megjegyzést és 1 javaslatot tesznek a
parjuknak. Ezzel fejl6dik a résztvevé tanuldk kérdezési kulturdja, érté
figyelme is, amellett, hogy strukturat kap a beszélgetés. A moddszer
alkalmazasahoz azonban id6re van sziikség.

A tanari onreflexié sem maradhat el. A gyakorld pedagodgusok altaldban ritkabban élnek az
Onelemzés gyakorlatdval, kevés a tanitasi folyamatra vonatkozd visszacsatolds az értékelési
szakaszban, illetve a kovetkezd tervezést sem befolydsoljdk érdemben az ellenérzés-
értékelés reflexioi. Enélkil azonban a szaktanari munka kevésbé hatékonyan fejlédik tovabb,
illetve kevésbé hatékonyan szolgalja a tanuldk igényeit. A tanari onreflexié az egyik
leghatékonyabb moddszer a pedagégiai munka tervezéséhez és az eredményeinek
tudatositdasahoz, kudarcainak elkertléséhez. Ez azonban nem konnyd, hiszen szembesiilni
kell a nehézségekkel és a tanuldk altal kildott visszajelzésekkel, valamint sok esetben Ujra
kell gondolni az alkalmazott mddszereket, a tanari attit(idot, a pedagdgiai gyakorlatot. Ez a
folyamat hosszu és nehéz, és kiilsé segitség nélkil konnyl elveszni benne. Az dnkritika és
onkontroll nagyfoku alkalmazasara van szikség. Az onreflexié segithetd azzal, hogy hasonld
pedagdgiai szituaciok esetében hasonld segité kérdéseket tesz fel a tanar sajat maganak.

A tanari tartalmi munka onértékelését segité mondatok

- Ezeket a dokumentumokat azért valasztottam, mert...
- Nekem ez nagyon fontos, mert...
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- Ezzel még nem vagyok megelégedve, mert...

- Ebben még fejl6dnom kell, mert...

- Tovabbi célkitlizésem ezzel kapcsolatban...

- Visszatekintve ugy gondolom, hogy...

- Alegnagyobb fejl6dést szerintem abban értem el...

- Alegtobbet a ...-tdl tanultam, mert...

- Aleginkabb abban érzem magam felkésziiltnek, hogy...
- Most gy latom a jovémet, hogy...

A tandri munka technoldgiai 6nellendrzését segité mondatok

- Ezeket az IKT eszk6zoket azért hasznaltam, mert...

- Az IKT eszk6zok hasznalatanak f6 el6nye ezen az 6ran az volt, hogy...

- Az IKT eszk6zok nélkiil ezeket a tanulasi eredményeket nem tudtam volna
elérni...

- Tovabbi célkitlizésem az eszk6zok tandrai alkalmazasaval kapcsolatban,
hogy...

- Atanulék 6rommel hasznaltak az IKT és a mobileszkozoket, mert...

- Atanuldkat azzal tudtam leginkabb motivalni, hogy...

- A legfontosabb tanuldsi eredmény, amit IKT eszkozokkel értem el az,
hogy...

- A hdrom legfontosabb kérdés, amely felmeriilt bennem az IKT vagy a
mobileszk6zok alkalmazasa soran a kovetkezdk...

Az onreflexié folyamatra vonatkozik, tehat szinte folyamatos tevékenység még akkor is, ha
egy-egy epizdodot mélyebben is elemez. EbbGl kovetkezik, hogy az egyes mozzanatok
megitélése soran szikséges latni az el6zményeket, azok sorozatat is. Az értékeléshez online
fellletek is a tanar rendelkezésére allnak, amelyeken szdban vagy irdsban tarolhaték a
vélemények, gondolatok, a jov6re vonatkozé meglatasok, elképezelések. Akik ettél
idegenkednek, hasznalhatjak a papir- vagy Word-alapu kérddiveket. Ezeket a tanuldk — akar
névvel egyltt, akdr anonim maodon — toélthetik ki, visszajelzést kildve ezzel a tanarnak az
elvégzett munkarél. Egy lehetséges kérd8iv-minta taldlhaté az aldbbi linken:

http://bit.ly/1lesOhg.

TeamUp és a ReFlex alkalmazas a tanuloi és tanari dnreflexio rogzitéséhez

A TeamUp eszkdz nem csak csoportalakitasra jo: a tanuldk a laptop webkamerdjaval
avatarképet (a személy webes arca) készithetnek magukrdl (fotd feltoltésére nincs
lehetdség), illetve legfeljebb 1 perc hosszUsagu hang- és videdlzenetet hagyhatnak az
alkalmazasban. Ezzel rogzithetik élményeiket, tapasztalataikat. A hang- és videdlzenetek
csak csoportonként rogzithet6ek, egyénenként nem. A ReFlex alkalmazas épp ezt a hatranyt
kiiszoboli ki. Az ugyancsak Aalto-bdl szarmazd fejlesztés a tanuldi és tandri onreflexiot is
kivaléan tamogathatja (5.7. dbra). A ReFlex-ben egyenként, személyenként ugyancsak 1
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perces hang- és videdlzenetet lehet hagyni és ezeket késGbb vissza lehet hallgatni. Az
Id6kapszula funkcié arra vald, hogy késleltethet6 az lizenet visszanézése egy késGbbi
id6pontra.

Felvétel Elment Atgondol

Kiemelés Id6kapszula

5.7. dbra. A ReFlex alkalmazds funkcioi

5.2.3. Képességek fejlesztése a foldrajzi projektekben
Milyen kompetenciakkal rendelkezzen a munkaerd a 21. szazadban?

Az utdbbi évtizedben szdmos kezdeményezés foglalkozott a haldzati tdrsadalomban
nélkilozhetetlen készségek és kompetencidk feltdrdsaval. A kezdeményezések egy része a
tanuldshoz és a munkavégzéshez szikséges készségekre fdokuszal, van, amelyik a
kompetencidkat, és van, amely az 3altalanos készségeket és a kompetencidkat is érinti. A
fejlesztend6 készségek és kompetencidk kozott talaljuk a kommunikacio, az egylttmikodés
és a csapatmunka, a kreativitas, az innovacid, a kritikus gondolkoddas, a problémamegoldas
készségeit. A legtobb kezdeményezés érinti az informacidés mdveltség, az IKT miveltség, a
médiamliveltség terileteit, az Ujabb megkozelitések pedig az életvitelhez és a karrierhez
sziikséges készségeket és kompetencidkat (rugalmassdg, alkalmazkoddképesség,
kezdeményez6képesség, ©Onszabalyozas, produktivitds, vezetés, felelGsségvidllalds) is
kiemelik. Az oktatads és a gazdasag versenyképessége szorosan Osszefligg egymassal. A
munkaerd-képzést befolyasolja a felgyorsult nemzetkozi t6kemozgas, a globalis piacok és a
nemzetgazdasagok nyitotta valasa. Az oktatds és a munka Uj kapcsolatanak kialakuldsa olyan
ko6z0s stratégia kialakitasat teszi sziikségessé a 21. szazadban, amely célul tlzi ki az
egészséges gazdasag, a decentralizacid, a versenyképesség és a szolidaritds elvének meg-
valdsitasat.

Az NCTE (National Council of Teachers of English) hat Iényeges kompetenciat emel ki:
1. jartassag a technolégiai eszk6zok hasznalataban
2. kapcsolatépités masokkal a kozos és a kultirakozi problémamegoldas érdekében
3. informacid létrehozasa és megosztasa a globalis kozosségek részére, kiilonb6z6 célok
érdekében
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4. aszimultan tobb helyrél dramlé informacidk kezelése, elemzése és dsszegzése
5. multimédias szovegek létrehozasa, biralata, elemzése és értékelése
6. akomplex kérnyezetekhez sziikséges etikai felelGsségre torténd odafigyelés.

A ,Partnerség a 21. szdzadi készségekért” (Partnership for 21st Century Skills) projekt 11
képességteriiletet emel ki harom kategdridba csoportositva. A 21. szazadi készségek
elsajatitasa fontos a tanuldk szamara ahhoz, hogy sikeresek legyenek a jovében. A tandrakon
kétségkivil szamos készséget és képességet fejlesztiink, de olykor ezt tervezetleniil tessziik.
A cél az, hogy a készség- és képességfejlesztés célzott, tervszer(i és kovetkezetes legyen
minden foéldrajzoran is. Ehhez pedig a kulcskompetencia-rendszer mellett [atni kell egy olyan
kompetenciahalét, ami a piac, a gazdasag szerepldi, illetve a tdrsadalmi mikodés valds
igényei fel6l érkezett. , Egy fontos kérdés van, amelyet adllanddan szem el6tt kell tartanod:
kozrem(ikodsz-e egy probléma megolddsaban, vagy része és oka vagy a problémanak? Aki
nem része a megolddsnak, az szandéka ellenére lesz a probléma része!”
(2008).

— irja Barrie, J.

A magasabbrend(i gondolkodasi képeségek fejlesztése

A magasabb rendl gondolkodasi készségek elérése a tanitasi folyamat egyik fontos célja. A
fejlesztési mdédszerek gyakran megrekednek a Bloom-taxondmia alsébb szintjein, és ilyenkor
az ismeretatadasra és a magyarazatra (a gyerekek szemszogébdl a megértésre) koncentral a
tanar. Erre a két szintre azonban érdemes lenne kitenni a ,megadllni tilos!” tablat és
kihelyezni a , kotelezd haladasi irdny” jelz6tablat a magasabb szint(i gondolkodasi készségek
(ugymint elemzés, értékelés, szintézis, alkotas) iranyaba. A projektekben az elsé két szintet
gyorsan atugorhatjuk, ha a tervezésiink megfelelS. llyenkor ugyanis nem a tanar, hanem a
tanuld van a kozéppontban és 6 végzi a tevékenységeket. Ezt kovet6éen mar csak jo
kérdésekre és j6 feladatokra van sziikség a gondolkoddsi készségek fejlesztéséhez.

Egylttm(ikodo tanulas

A projektben a gyakorlati munka, a jaték, a felfedezve tanulas szolgdlja a tudasszerzés
hatékony formajat. Képes olyan sajatos és kellemes tanulasi kornyezetet biztositani,
amelyben a tanuldk szinte észre sem veszik, hogy tanulnak. A projektmunka a tanuléi
kreativitdsra épit, kiaknazza a fantaziat, az otleteket. A tanuldk maguk alakitjak ki a tanulasi
szitudciot, felelGsséglik van, célorientdltak, folyamatorientaltan cselekszenek, altaldban
egyltt valamilyen tipusu és szdmu tanuldcsoportban.

A didkok kozésen dolgoznak, a tevékenységek soran parokban vagy csoportban kell egyiitt
dolgozniuk, megbeszélniik valamilyen témat, megoldaniuk egy problémat vagy létrehozniuk
valamilyen produktumot. Egyiittdolgozasnak min&siil az is, ha segitik egymast egy feladat
megoldasaban és értékelik egymds munkajat, viszont az egész osztaly kozos megbeszélése
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(frontalis beszélgetés) nem szamit k6zdés munkdnak. A kozoés munka torténhet él6ben vagy
valamilyen technikai eszkdz segitségével, lehetnek szerepl6i az iskolan kiviili csoportok, mas
iskolak didkjai, szakért6k vagy egyéb szerepldk is.

Kollaboracié (egylittm(ikodés) akkor torténik, ha az egyiitt dolgozd csoport kozos
felelGsséget is visel a munkaért. Amikor a tanuldk egy felné6ttel dolgoznak egyiitt, csak abban
az esetben beszéliink kollaboraciérdl, ha minden szerepl6 osztozik a felelGsségben. Ha a
didkok egy masik iskola tanuldival kdzésen fejlesztenek valamilyen produktumot, akkor
kollaboracid torténik, mivel a végsé termékért kozos a felel6sségiik. A legmagasabb szinten
azok a tevékenységek vannak, amelyekben a didkoknak kéz6s érdemi dontéseket kell
hozniuk, megegyezésre kell jutniuk a feladat tartalmardl, folyamatarél vagy termékérdl.
Fontos, hogy ebben az esetben nem az szamit, milyen mértékben valdsult meg az
egylttm(ikodés, hanem az, hogy maga a feladat mennyiben adott arra lehet6séget,
mennyire kovetelte meg azt. Erdemi dontések azok, amiket a didkoknak kdzésen kell
megtenniik, amelyek meghatarozzdk a munkajuk tartalmat, folyamatdt vagy eredményét.
Nem elég, ha a tanuldk példaul egy-egy produktum formai kereteit kozosen hatarozzak meg,
a dontésnek jelentds hatdssal kell lennie a munkajuk egészére, és a tevékenységnek kell6
szabadsdagot kell adnia a jelentGs dontések meghozatalara.

A kollaboracié online és offline mddon is megvalésulhat. A tanulék csoportjai a tanérakon
vagy azokat kovetden (példdul szabadidejikben, abban az esetben, ha ezt a tandar el6zetesen
megbeszélte a tanuldkkal) offline is egylttm{kddnek, és a tantermet vagy a tanulds mas
szintereit is Ugy alakitjak at, hogy ott megvaldsulhasson a kdz0s tanulds (példaul a padok
csoportokba rendezése, asztalok kortlllése, kilonb6zs jellegli munkahelyek kialakitasa). A
kdz6s munkajukrdl projektnaplot vezethetnek (akdr kézzel irva is). Az online egyiittmiikodés
a tanitdsi orakon kivil sokkal gyakoribb, mint az iskoldban. A tanuldcsoportok szamos
maodszert valaszthatnak a kozés munkara, fliiggéen a csoport 0sszetételétdl, adottsagaitdl, a
tanuldk technoldgiai jartassagatdl és persze a tanari elvarasoktdl. Az a feladat is adhato,
hogy a projektjiik minden |épése kapjon teljes nyilvanossagot a csoporton belil. Kérheti 6ket
a tanar arra, hogy alkalmazzanak projektmenedzsment eszkdzoket (problémafa, hald- és
GANTT-diagram stb.). Arra szamithat, hogy a tanuldk hasznalni fogjak a k6zosségi médiat (ha
akarjuk, ha nem), igy érdemes inkabb befogni ezt a szelet a projekt vitorlajaba, mint
figyelmen kivil hagyni e lehetGséget.

LehetGségek és eszk6zok az online kollaboracio elsegitésére

- A tanuldk a kézosségi médiaban (példaul Facebook) csoportot hoznak létre, a feladatokat
ott beszélik meg, kolcsondsen megosztanak tartalmakat egymassal és az elkésziil6
dokumentumaikat is oda toltik fel.

- A tanulék kozos blogot hoznak létre, ahol a tartalmakat, projektproduktumokat meg
tudjdk osztani és visszajelzéseket is szerezhetnek egymastdl, a tanartdél és a tanuldcsoport
mas tagjaitol.
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- A tanulék online projektnaplét vezetnek (példdul a Google Drive segitségével), és
feljegyzik a teend6ket, tanulsagokat, reflexidkat. A feladatokhoz felel6soket, hatarid6ket,
eszkozoket rendelhetnek. A Drive-ot elérhetik okostelefonjukrdl is, igy akdr Utkdzben vagy
tandran kiviil tehetnek bejegyzéseket.

- A tanulok kozos wiki-t szerkesztenek (példaul a Pbworks alkalmazas segitségével), ott
tartalmakat osztanak meg, projektnapldt irnak, illetve a produktumaikhoz bejegyzéseket,
megjegyzéseket, hozzaszdlasokat tesznek.

- A tanulék valaszthatnak kilonbozé projektmenedzsment eszkézoket is, amelyek
el6segithetik a projektben zajlo feladatok teljeskorli megszervezését és lebonyolitasat.
llyen eszkoz példaul a Trello alkalmazds, amely okostelefonon is elérhetd, igy akar
utkozben vagy a tandran (vagy iskolan) kivili tevékenységeket is j6l tdmogathatja.

Példa — Projektnaplé — mlsorelemzési feladatok — téma: Energiatudatossag, arvizek
(készitette: Csintalan Lilian — Tillné Kiss Andrea — Démsédi Aron, II. éves féldrajz szakos MA
hallgatok) (Elérhet6: http://bit.ly/1lesFud)

Fontos, hogy a tanuldk tisztaban legyenek azzal, feladataikat felelGsséggel kell végezniik.
Ehhez arra van sziikség, hogy tudjanak gondolkodni a sajat tanuldsukrél (metakognicid) és
képesek legyenek megtervezni a sajat tanuldsukat. Az 6nszabalyozé tanulas legatfogdbb
értelmezését Schunk, H. D. és Zimmerman, B. J. (1994) adta, mely szerint az olyan komplex
gondolkodasi, érzelmi, akarati és cselekvési onfejleszt6 képesség, ami minden esetben
szisztematikusan a sajat cél elérésére iranyitja a tanuldsi képességeket. A megismerés
(kognicid) és az aktualis viselkedés szabalyozasara iranyul és a kitlizott cél vetiiletében
allandd figyelemmel (monitorozassal) és kontrollal kiséri a kiils6 és belsé korilmények
valtozasat, mikdzben ennek fliggvényében a tevékenységet is modosithatja.

Kutatdsok alapjan az 6nszabalyozé tanulas jellemzéi a kovetkezdk:
- atanuldst a tanulé kezdeményezi, és végig kitart a feladatvégzés mellett;
- atanuld motivalt a tanuldsi folyamatban;
- atanuld 6ndlldan végzi a tevékenységeket;
- hatékony tanulasi stratégidkat alkalmaz;
- felméri a kdvetkezmények jelent&ségét;
- onreflektiv megallapitasokat tesz;
- atanuld redlisan ismeri belsé és személyes céljait, képességeit, és annak megfeleGen
valasztja meg a tevékenységeit, cselekvéseit.

Az e jellemz6khoz sziikséges készségek kialakuldsanak feltétele, hogy a tanar hagyja dolgozni
a tanuldkat, hagyja 6ket hibazni és adjon lehet&séget a hibaik kijavitasara. Ezt el6segitheti az
értékelési kultira megfelelé haszndalataval is (lasd az értékeléssel kapcsolatos részt). A 21.
szazadban a munkaaddk mar elvarjak, hogy a munkavallalok képesek legyenek minimalis
feligyelet mellett 6nallédan is dolgozni, amihez sziikséges, hogy képesek legyenek meg is
tervezni a munkajukat és folyamatosan ellenérizzék annak min&ségét. Azok a feladatok,
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amik lehet6séget adnak a didkoknak az 6nszabalyozasi képesség megszerzésére, hosszabb
id6tartamuak (legaldbb egy héten at tartanak) és megkivanjak, hogy egy megszabott
munkaprogram szerint haladjanak. Ha csoportokban dolgoznak, a tanar elGsegitheti az
Onszabalyozadst azzal, hogy lehetévé teszi a csoport tagjainak megszabni ki milyen
feladatokért felelés és a feladatait mikorra kell elvégeznie. A tanar segitheti a didkokat a
sajat munkajuk min6éségének nyomonkdvetésében azzal, ha el6zetesen megadja szamukra
az értékelés kritériumait.

Problémak megoldasa projektben

Azok az igazan jé projektek, amelyek valds problémara épiinek, a tevékenység f6
kovetelménye a problémamegoldas és az adott valds probléma megoldasat az iskolan kiviil
is prébaljak alkalmazni. A tanuldk ilyenkor olyan feladatot valdsitanak meg, amiben csak a
problémat ismerik, de nem tudjdk, milyen eljarast kell kovetniik, milyen modellt kell
alkalmazniuk. A probléma valédi, l1étezik a vildgban és a tanuldk meg is prébaljdk alkalmazni
a kovetkeztetéseiket.

Melyek a projekteknek keretet adé jo foldrajzi problémak?

Azok, amelyek

- a tanuldék vagy a szileik mindennapi életével kapcsolatosak, valds kontextusba
helyezhet6k, a valésagtdl nem elrugaszkodottak;

- az emberek életmddjdval, szokdsaival, egyes népcsoportok jellemzgivel (vallds, ritusok,
nyelv, kultura, viselkedés, szokasok stb.) vagy a gazdalkodas mddjaival, annak természeti-
tarsadalmi tényezdivel kapcsolatosak;

- nehezen elképzelhet6ek a tanuldk szamara (példaul térben tavoli kornyezet vagy
kultdrajaban tdvoli népcsoport), absztrakt gondolkodast, beleéls készséget igényelnek;

- konfliktuson, nehézségen alapulnak és mindannyiuk életét érinthetik;

- aktualis eseményhez, folyamathoz, jelenséghez, ujonnan feltart 0Osszefliggéshez
kapcsolddnak.

Hallgatdi kérdések és feladatok

1. Hozzon létre egy olyan projekttervet, projektterv-sablont, amelyet a késébbi pedagdgiai
projektjeinek tervezése sordn hasznalni szeretne! Ertékelje a munkdjat legaldbb egy
csoporttarsa segitségével az 3-2-1 modszerrel!

2. Hozzon létre olyan levél-sablonokat, amelyben a tanuldk sziileit kivanja tajékoztatni a
tanulék projektmunkajarol, elvégzendd feladatairdl, illetve, hogy miben szamit a sziilok
segitségére, egylttm(ikodésére!

3. Hozzon |étre a ReFlex segitségével reflektiv (zenetsorozatot a gyakorlo- vagy
mentoriskolaban végzett tevékenységérdl! Hasznalja az id6kapszulat! Fogalmazza meg a
tanév (félév) elején az elvarasait, amit majd csak a tanév (félév) végén hallgat vissza!
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4. Hozzon létre tdrsaival online projektnapldt egy szakmddszertani vagy mas kurzus soran
kiadott projektfeladat kapcsan! A projektnapldba vezesse fel a legfontosabb kérdéseket,
problémakat, megoldasi lehet6ségeket, nehézségeket is!

5. Hozzon létre tarsaival Trello fiokokat, és hasznaljak a Trello alkalmazast a projektjik
tervezéséhez és lebonyolitasahoz!

6. Fogalmazzon meg (vagy gy(jtson) valds foldrajzi problémakat! A problémaknak tobb
szintjét hatarozza meg! Gydjtson globalis és lokalis problémakat is!

7. Hozzon |étre online gondolattérképeket a gydjtott problémak kapcsan! Milyen
részterlleteket, részproblémadakat azonosithat azokban? Milyen jellegli produktumokat
készithetnének a tanuldk e téma kapcsan?

5.3. A pedagogiai projekt értékelése

Kulcsszavak: produktum (projekttermék), diagnosztikus, formativ és szummativ értékelés, értékeld
eszkéz, dttekintd tabldazat, értékelési (pontozdsi) utmutato, ellenérzdlista

5.3.1. A produktumok szerepe a projektben

A produktum mint a projekteredmények tanusitdja

A projektek egyik fontos eleme, hogy a tanuldk produktumokat hoznak létre. Ezek a
termékek tartalmukban, kiviteliikben, terjedelmikben, stilusukban egészen széles skalan
mozoghatnak, fligg6en az életkori sajatossagoktdl, a pedagdgiai céloktdl, a tanulécsoport
Osszetételétdl és persze a projekt témakorétdl is. Szemléleti kérdés, hogy a produktumok
nem Onmagukban fontosak, azaz nem elég azokat egyszer, a munka legvégén, elGzetes
szempontrendszer nélkil értelmezni és értékelni. Amikor a tanar gy hatdroz vagy a
tanuldkkal kozosen dont, hogy a projekt egyik produktuma egy prezentacio lesz, akkor elére
meg kell mondania, mit var el azzal kapcsolatban. Ne feledjiik, a produktumok nagyon
fontosak a projektekben, de elkészitésiik folyamata sokkal fontosabb! A
projektproduktumok tovabbi jellemzGje, hogy azokat szinte mindig a tanuldk csoportjai
hozzak létre, egyiitt, kozosen cselekedve vagy legalabbis az alapvetd jellemzéi kapcsan kozos
dontéseket hozva. A produktumokat a tanuldk a projekt soran legalabb egyszer bemutatjak.

Mi lehet projektproduktum? Tulajdonképpen barmi, amit a tanar elfogad produktumként és
amelyre konkrét szempontrendszert tudunk kidolgozni, még a produktum elkészitése el6tt.

Otletek lehetséges projektproduktumokra
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Prezentacié, amiben a tanulék bemutatjak, hogy hovd, mire jutottak, mi lett a munkajuk
eredménye, vagy akar mi volt a nehézsége (példaul PowerPoint diasor, Prezi vagy mas
prezentdcié technika)

Brosura (néhany oldalas iromany, flizetke), amiben bemutatjdk a projektben végzett
tevékenységeket

Meghivo, amiben kiils6 szakért6ket invitalnak a projektben valé részvételre

Kérddiv, amit a projekt kutatdsi feladataihoz haszndlnak fel

A kérdGiv felvételének eredményeképpen Iétrejott adattablazat, s6t, akar az
adathalmazbdl szarmazod, informacidkat hordozé diagramok gylijteménye

Interju a projekt kutatdsi feladatainak ellatdsahoz

Barmilyen mérdéeszk6z, amellyel a projekt valamely eseményét, tevékenységét vagy
eredményét kivanjak megmérni, dokumentalni

Laboratériumi vagy terepi jegyz6konyv, amivel a tanuldk rogzithetik a tapasztalataikat
Projektnaplo, amiben a tanuldk rogzitik tevékenységeiket, élményeiket, nehézségeiket
Képgylijtemény, album, ami hitelesen mutatja a projekttevékenységek egyikét vagy a
projekt egészét

Online tarlat a megszerzett informacidkbdl

Videodfelvétel a projekt barmely részletérdl, a tevékenységekrél, mas produktumokradl
Tanuldk altal készitett videdinterju a projekt tapasztalatairdl, éiményeirdl

Tanulok altal készitett egyszerl animacidk és szimudciok

Mobiltelefon-applikacio, amit ingyenesen elérheté applikdcio-sablonban készitenek el és
publikalnak az alkalmazasboltokban

Kiadvany (szovegekkel, képekkel, abrakkal), amelyet feltélthetnek online tarhelyekre,
hogy flipbook-ként bongészhet6vé valjon

Kutatasi jelentés, amiben a tanuldk bemutatjak egy fejlesztés (példaul az iskola
energetikai korszer(isitésének) lehetséges irdnyait

Facebook-csoport, amibe rendszeres bejegyzéseket tesznek a csoport résztvevéi (a
bejegyzések, kommentek, képek, videdk napldzhatdak, megtekinthetéek, a csoport
tdmogatja a k6z6s munkat)

Twitter-fiok és a projekt nevének hashtag-ként (cimkerendszerként) valo alkalmazasa
(Twitteren a hashtag alapjan szlirhetéek a bejegyzések, lathaté, ki, mikor milyen
bejegyzést tett)

Pinterest-fal, amelyen a projekttevékenységeket, produktumokat abrazolé fotdkat
tesznek kozzé

Padlet-tabla, amelyen a projekttevékenységeket, produktumokat tehetik kozzé és
oszthatjak meg

Linoit-fal, amellyel céduldkat helyezhetnek el egy virtualis tablan, gondolattérképeket,
véleményvonalakat kialakitva

Gondolattérkép vagy széfelhd a projekttémajukrol

Valamilyen kézzelfoghaté ,termék” (példaul energia- vagy vizfelhasznalast optimalizalé
eszkoz)

Kirandulas, tura, utazas vagy azok terve

Sajat tervezés(i terep- vagy homokasztali modell egy-egy foldrajzi fogalom, jelenség
bemutatasara (példaul egy terulet arvizmentesitési lehetGségei, tereprendezés
modellezése)

Zeneszam, dal, szindarab a tanuldk szerzeményeként és el6addsaban
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- Valamilyen demonstracid, vizsgalat vagy kisérlet levezetése és dokumentalasa (példaul
melyik kiils6é eré milyen anyaggal miként bir el?).

Példa — Dal — téma: A mészké (Mészkédal) — gitarra hangszerelve (Elérhet6:
http://bit.ly/1KgONDv )
irta: Simonkay Mdrton, II. éves foldrajz szakos MA hallgaté

A produktumok bemutatasa

A projektek kihagyhatatlan része a produktumok bemutatdsa és a projektek lezarasa,
meglinneplése. A bemutatds szdmos moddon torténhet a tanuldcsoport igényeitdl és
jellemzGitél, a produktumok tipusatdl és persze a projekt jellegétdl fliiggéen. Dontenilik kell
kozosen arrdl, milyen kérben mutatjdk be a projekt eredményeit. A bemutatds madjairdl
érdemes attekinteni a ,Vizsgalati és bemutatdsi modszerek a féldrajztanitasban” cim(
(http://elte.prompt.hu/sites/default/files/tananyagok/VizsgalatiEsBemutatasiGyakorlatokAF

oldrajztanitasban/book.pdf) jegyzet tanuldi demonstracidkkal és prezentalasi lehetGségekkel

kapcsolatos fejezeteit.

A projektek daltalaban hosszabbtavi folyamatok, 1-2 héttél akar egy vagy tobb hdnapig is
tarthatnak. Ezen id6 alatt a tanuldk kozott, illetve a tanar és a tanulok kozott sok interakcio
zajlik, amelyek akdr alapjaiban valtoztathatjdk meg a résztvev6k kapcsolatrendszerét,
egymasrol alkotott képét, és egészen kiilonb6z6 nevelSi hatasrendszerek alakulhatnak ki.
Egy ilyen folyamat szlikségképpen megkivanja, hogy a projektet (innepélyesen zdrjak le. A
lezaras lényege nem az értékelés, hanem az linneplés, a kozos 6rom a projekt eredményei
felett. A kozéppontban ekkor is a tanuldk vannak, az linnep egyedi, valamely ritka vagy akar
megismételhetetlen eseményhez kapcsolédik.

Otletek a projekt bemutatdsara és iinneplésére

- A tanuldk a tanulécsoport és a tandr jelenlétében bemutatjak a produktumo(ka)t, a tanar
és a tanuldk is kozosen értékelik az elvégzett munkat. Kés6bb, az 6sszes bemutatd utan a
tanar a projekt egészére vonatkozo kérddivet toltet ki, és szébeli megbeszélést is tart a
tanuldkkal.

- A tanuldk a tanar, a tanulécsoport, a szlil6k és mds tanarok jelenlétében bemutatjik a
projekt egy vagy tobb produktumat. A tandr a bemutatasok végén linnepélyesen oklevelet
ad at a projektben résztvevd tanuldknak.

- A tanar a széles korben torténd bemutatas utdn atadja a tanuléknak az altaluk készitett
kiadvany nyomtatott, flizott kiaddsat.

- A tanulék a tanuldcsoport, a tandr és a sziil6k jelenlétében bemutatjdk a projekt
eredményeit, majd a tanar kit(iz6ket ad at a tanuldknak érdemeik elismeréseképpen.
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- A tanuldécsoport kiilsé szakérték vagy szakmai csoportok szdmara mutatjak be a projektjik
eredményeit, majd a bevont szakért6k segitenek egy kiilonleges lizem vagy terep
bejarasdban, meglatogatasaban.

5.3.2. A tanulék munkajanak tdmogatasa és értékelése a projektben

Az értékelés a pedagdgiai munka egyik alapveté feladata, elmaradhatatlan kelléke. Az
értékelés azonban joval tobb annal, mint hogy a tanar érdemjegyet ad a tanuldk szdbeli vagy
irdsbeli feleletére, az adott idSintervallumban mutatott teljesitményére. Az értékelés segit
bemérni, felfedezni a tanuldk szokasait, igényeit, el6zetes tudasat, segit a tanuldknak, hogy
mar a tanulasi folyamat kezdetén pontosan tudjik, mire figyeljenek annak érdekében, hogy
j6 munkat végezhessenek, és persze segit az érdemjegyek megadllapitasaban, a tanuldk
szummativ értékelésében is. Fontos, hogy a pedagdgus folyamatosan fejlessze értékelési
gyakorlatat, és minden tanuldcsoportja esetében egyardnt alkalmazzon diagnosztikus,
formativ és szummativ értékelési moédokat is. A projektek esetében — ahol a folyamat
altaldban fontosabb, mint az eredmény — a folyamatos tamogatast nyujté fejlesztd,
formativ értékelés alkalmazdsa nélkil6zhetetlen. Ismerjik meg a lehetséges értékelési
modokat!

Diagnosztikus értékelés a projektben

A diagnosztikus értékelés mindazon folyamatok és eljardsok Osszessége, amelyek a
pedagdgiai folyamat adott szakaszanak eredményeit, problémait tarjak fel. A diagnosztikus
értékelés legf6bb funkcidéja olyan stratégiadk megalapozdsa, amelyek a dontés-
el6készitésben, a tovdbbi pedagdgiai munka tervezésében, a tanulasi folyamatra vonatkozé
dontések meghozataldnak el6készitésében segitenek. A diagnosztika sordn a tanar a tanuldk
és tanuldcsoportok jellemz8inek moddositasahoz, fejlesztéséhez gyljt informacidkat. A
diagnosztikus értékelés jellemzéen egy pedagdgiai folyamat, szakasz elején valésul meg:
akkor, amikor belépd, Uj csoporttal kezd el dolgozni vagy Uj témat vezet be, ugyanakkor a
fenti, problémafeltaré értelmezés szerint diagnosztikus értékeléssel barmikor élhetiink,
amikor valamely, a tanuldcsoport egy részét vagy akar egészét érinté problémara szeretne
rajonni, ravilagitani.

A j6 diagndzis készitéséhez pontosan koril kell hatarolni a tovdbbhaladashoz sziikséges
el6zetes tudast és a sziikséges feltételeket, amihez persze mar ismerni kell az aktuadlis
pedagdgiai célokat. A diagndzis készitése nem egyszeri alkalom, sokkal inkdbb egy hosszabb-
rovidebb ideig tartd folyamat. A diagnosztikus értékelés soran keriilend6k az érdemjegyek
vagy az olyan skala, amely a tanuldk felé rossz Gzenetet hordozhatnak (nem biztos, hogy a
diagnosztikus értékelésre adott piros pont vagy kiemelt pontszam a remélt hatast valtja ki a
tanuldkban). Fontos, hogy valtozatos mddszerekkel torténjen: az elGzetes tudas

146



Osszetettségének megfeleléen valtozatos feladathelyzetekben, és haszndlja ki a tanar az
informacidgydjtés egyéb lehetGségeit is.

Szummativ értékelés a projektben

A szummativ értékelés a mindennapi pedagdgiai gyakorlat leggyakoribb eleme.
Erdemjegyeket oszt a tanadr a tanuldk szébeli feleletei, irasbeli dolgozatai alapjan. A
szummativ értékelés két szempontbdl is sziikséges. Egyfel6l kikeriilhetetlen adminisztrativ
kotelezettség, masfeldl bizonyos korilmeények kozott sziikséges, mert alapveté funkcidja a
lezaras, az adott tevékenység vagy alkotds végss értékelése, linneplése. Szamos iskoldban
el6fordul azonban, hogy a tanuldk egyaltaldn nem kapnak érdemjegyeket, csakis formativ,
illetve szbveges, szempontokra bontott értékelést, vagyis a kikeriilhetetlennek t(iné
adminisztrativ kotelezettségek sok esetben feloldhatdak fejleszté értékeléssel. A projektek
értékelése sordn — azok végén — el6fordulhat szummativ értékelés, s6t, akar érdemjegyeket
is kaphatnak a tanuldk a projektfeladatokra és az egylttm(ikodés minGségére is. Ezeket
azonban mindig koriltekintéen kell kezelni, és a tanuldknak mindig érdemi visszajelzést kell
kapniuk az egyes teljesitményeikre, az érdemjegy ugyanis 6nmagdban nem hordoz jelent6s
informacidtartalmat. A szummativ értékelés bizonyos helyzetekben sziikséges is (sok
esetben épp a tanuldk és a sziil6k felSl érkezik igény rd), de Gnmagaban kevés ahhoz, hogy a
tanuléknak folyamatos visszajelzést tudjon nyujtani, illetve képes legyen Uj célokat kit(zni, a
tanuldk problémait, nehézségeit megoldani. Ezért sziikséges alkalmazni kiilondsen a
projektekben a diagnosztikus és a formativ értékelési formakat is.

Formativ értékelés a projektben

A formativ (fejleszt6, formald) értékelés sordn a tanar a tanulék munkavégzése kozben,
illetve tevékenységeik végzése, produktumaik készitése sordn reagdl a folyamatokra,
el6zetes és folyamatos értékelést biztositva a tanuléknak ugy, hogy az értékelés
szempontjait el6re kozli a tanuldkkal. Funkcidja a tanulasi folyamat segitése (visszacsatolas
és motivalas), a tanuldk onértékelésének és dnszabalyozdsanak fejlesztése, a kivant min6ség
elérése. A formativ értékelés informaciét ad a tanuldk szamara sajat teljesitménylikrél, és
arrél is, hogyan javithatjak azt. A formativ értékelés akkor hatékony, ha konkrét, pontos, az
értékelés kiterjed a tanuldsi folyamat vagy produktum valamennyi fontos elemére,
részletére, és személyre (csoportra) szabott eredményt hoz. A formativ értékelés
szlikségképpen folyamatos vagy legaldbbis gyakori. A formativ értékelés soran nem érdemes
érdemjegyet adni — nem az a célja ennek az értékelési modnak. A formativ értékelés akkor a
legeredményesebb, ha

- a tanuldk vildgos képet kapnak arrél, hogy mit és hogyan kell megtanulniuk,

elkészitenilk, elvégeznilik;
- atanar részletes Utmutatast nyujt a tanuldknak arrél, hogyan lehetnek sikeresek;
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- a tanuldk folyamatos visszajelzést kapnak a tanuldsi célokhoz kapcsolédd
fejlédésiikrél;
- a tanulék sajat maguk is értékelik sajat fejl6désiiket és képessé valnak tarsaik

értékelésére is.
Formativ értékelési eszk6z6k
A projektek sordn szamos formativ értékelési eszk6z alkalmazasara van lehetGség.
Természetesen az 5.5. tabldzatban taldlhaté eszkdzok csak a lehet6ségeket veszik szamba,

lehetetlen és sziikségtelen mindegyiket minden projektben alkalmazni.

A kovetkezGkben bemutatunk néhany formativ értékel6 eszkodzt, rovid leirdssal arra
vonatkozodlag, hogyan és mikor érdemes haszndlni ezeket.

Tanitas el6tt Tanitds soran Tanitds utan

- Tanuldi munka vizsgalata | - Az elérehaladas nyomon - A megértés és a készségek
- Grafikus abrazoldsok kovetése bemutatasa
- Fogalomtérképek - Megfigyelések, szbveges - Alkotdi és elGaddi felada-

- Ok-okozati viszonyok értékelések tok, attekintd tablazatok

- Forgatokonyv tervezés
- Venn-diagramok

Megértés ellenbrzése és a
metakognicid el6segitése:

térképei - Megfigyelési ellen6rz6- pontozasi utmutatdkkal:
- Események sorrendjének lista - beszamoldk

rendezése Tanulasi napld - tervek
- ldévonal El6rehaladasi beszamoldk - épitmények

- fogalmazasok
- malkotasok

- Tablazatok napléiras, strukturalt

- Fontossagi sorrend beszélgetések, tanuldi

- T-K-T tadblazatok gondolkodas megfigyelése
- Otletbérze - Onallé munkavégzés és
egylttm(ikddés elGsegité-
se: projekttervek, 6nérté-
kelés, tarsértékelések

- kiadvanyok

- multimédia

- prezentacidk

- szimulacios gyakorlatok
- portfélidk

5.5. tabldzat. Lehetséges formativ értékeld eszkézok

A tanulok egylttmikodésének értékelése nem csak a tanar feladata. Ez mar csak azért is igy
van, mert az egylttmdkodésbdl és a csoportdinamikabdl a tanar sok esetben elég keveset
észlel, kilondsen a tanitasi oran kivili tevékenységek soran. Ezért sziikséges, hogy a tanuldk
értékeljék sajat magukat is. Az egyiittmiikodés onértékelésére szolgalé eszkéz (5.6.
tabldzat) szempontokat ad a tanuldknak a megfeleld, hiteles értékeléshez.

A tanultak megértése és a tanuldk tanultakrél valé gondolkodasa (metakognicié) hatékonyan
tdmogathaté segit6é kérdések alkalmazdasaval.

148



A metakogniciot segit6 kérdések, utasitasok

Mit tanultal meg? Ezen a héten azt tanultam meg, hogy... (alternativaként fogalomtérkép
felvazolasa is kérhetd a tanuldktol)

Mennyire sikerult jol egyitt dolgoznod a csoport tobbi tagjaval? Mi volt a szereped? Hogy
sikeriilt megvaldsitanod?

Mi segitett vagy akadalyozott ma a tanulasban?

Melyek voltak az el6rehaladasod, eréfeszitéseid, erésségeid és gyenge pontjaid? Mondj
ezekre konkrét példakat!

Milyen teriileten fejl6dtél igazan az elmult héten?

Mi jelent szamodra most problémat? Miért? Milyen otleteid vannak a megoldasara?

Mi okoz fejtorést?

irj harom kérdést, amelyekre még nem kaptal valaszt; két dolgot, amit megértettél; és egy
javaslatot arra, amin javitani lehetne!

Mi a véleményed ...-rél? Miért érzel igy?

Prébald meg 6sszekapcsolni a ma tanultakat ezzel: ...!

Milyen gondolkodasi készségeket hasznaltdl a mai napon?

Mit tanulsz magadrdl a projektmunka soran?

Miré6l szeretnél még tobbet megtudni? Hogyan fogsz utdnajarni?

Csoportom munkajat a kovetkez6kkel segitem

[J Sajat tanuldasom megszervezése:
- célok azonositdsa

- feladatok meghatdrozasa

- hozz4aallas felvazolasa

[0 Kezdeményezés:
- Uj otletek és iranyok javaslasa
- nehéz feladat 6nkéntes vallaldsa

I Informaciok keresése:

- kérdésfeltevés

- tények keresése

- nem egyértelmd dolgok tisztdzasa

I Informaciok atadasa:
- forrdsok felkutatdsa és megosztasa
- tények és vélemények megosztasa

[J A tarsak batoritasa:
- lelkes kommunikacio
- mindenki részvételének 6sztonzése
- masok dnbecsillésének erdsitése

[J Elemzés:

- avita pontjainak 6sszegzése

- bonyolult gondolatok egyszer(sitése
- ahattér figyelembe vétele
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[0 A munka tamogatasa:

- abeszélgetések mederben tartasa

- az Utemezés és a prioritasok meghatdrozasdnak elGsegitése

- kozremikodés a feladatok kiosztasaban

- kozrem(kodés a sziikséges valtoztatasok beazonositdsaban, a véltoztatasok
végrehajtdsdnak 0sztonzése

[J Kérdezés:
- beszélgetés 6sztonzése kilonféle nézGpontok felvetésével
- erGtlen elképzelések megkérddjelezése

O Problémamegoldas:

- nézetkilonbségek feloldasa

- alternativ megoldasok keresése

- acsapat segitése korrekt, érvekkel aldtdmasztott dontések meghozataldban

5.6. tabldzat. Egylittmiik6désre vonatkozo énértékels eszkéz (Farkas B. P. 2013)

A tanuldk az éppen késziiléfélben 1évé produktumokrél a csoportjukban egymdssal vagy mas
tanulotarsakkal gyakran beszélgetnek. Ezeket a beszélgetéseket is érdemes strukturalttd
tenni. Erre kivdlé modszer a mar megismert 3-2-1 technika, de az is, ha a tanar kérdéseket,
szempontokat ad a beszélgetéshez. Ezek alapvetéen nem tantdrgyi szakmai szempontok
(épp ezért barmely tantargyban alkalmazhatdak), inkabb csak segitik azt, hogy a tanuldk
tudjanak mirél beszélni és ténylegesen segitsék egymas munkajat.

Segit6 kérdések strukturdlt megbeszélésekhez

- Tudnal errél tobbet mondani?

- Eltudnad magyarazni, mit értesz azon, hogy...?

- Miért gondolod ezt?

- Mire gondoltdl, amikor azt mondtad, hogy...?

- Mit tudunk mar errgl?

- Milehet ennek az oka?

- Milyen indokaid, magyarazataid vannak erre?

- Tudnal erre j6 példat mondani?

- Hogyan tudnad ezt bizonyitani?

- Mijut err6l eszedbe?

- Latsz Osszefliggést ezek kozott: ...?

- Hogyan lehetne ezt masként megkozeliteni?

- Hogyan tudnad ezt megcsindlni?

- Mirdl arulkodik ez nekiink?

- El tudsz képzelni olyan helyzetet, amikor ez nem mkaodik?
- Mikor nem lehetséges ez?

- Ez ugyanazt jelenti, mint amit el6sz6r mondtal, vagy meggondoltad magad?
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Az attekinté tablazatok és pontozasi utmutaték abban segitik a tanuldkat, hogy adott
feladat vagy szempont kapcsan részletesen meg tudjak itélni a tanuldsuk hatékonysagat, az
elkészitett produktum min&ségét vagy éppen a projektben végzett tevékenységeket. Az
attekinté tabldzatok adott produktum vagy tevékenység szamos szempontjat és szinjét
foglalhatja magdban. Alacsonyabb évfolyamokon (12 éves korig) kiléndsen érdemes nem
otfokozatu skalat haszndlni, mert az nagyon hasonlit az érdemjegyek alkotta skaldra, a
harom- vagy négyfokozatu is elegendd lehet.

Az 5.6. tdbldzat segitségével a tanuldk egylttmikodésiiket értékelhetik egy Ujabb formaban.

Szem-

nak a céljaink eléré-
sében

Segitek a célok elé-
résében

Nehezemre esik
tenni a célokért

4 3 2 1
pontok
Kovetkezetesen és , , ,
, ) Részt veszek a cso- | Nem veszek részt Nem szoktam részt
aktivan részt veszek . . . , i

= , | portmegbeszélé- minden csoport- venni a beszélgeté-
= a csoportmegbeszé- s
2 , sekben megbeszélésen sekben
‘s [ésekben
< Elfogadok minden .
= & , . . . A kijelolt feladato- Nem végzem el a
£ feladatot és elvég- | Elvégzem a ram L ,
T . kat némi biztatdssal | ram osztott felada-
o zek minden olyat, osztott feladatokat ]
© . , végzem el tokat
b} amit elvallaltam
L Segitek a csoport- , , A célok kitlizésében | Akadalyozom a
[} L Részt veszek a célok . , .
& nak kit(izni a célo- o rendszertelenl célok kit(izésének
S kitlizésében , .
N kat segitek folyamatat
& Segitek a csoport- Akadalyozom a

csoportot a célok
elérésében

s

Egyiittm(ikodés a csoporttal

Sok otletet, fontos
informaciét osztok
meg a csoporttal

Ha kérik, elmon-
dom a gondolata-
imat

Néha elmondom a
gondolataimat, ha
igénylik

Nem szeretem el-
mondani a gondola-
taimat

Batoritom a toébbi-
eket gondolataik
megosztasara

Mindenki szamara
adok lehetGséget a
beszédre

A csoport legtdbb
tagja szamara lehe-
tévé teszem a hoz-
zasz0last

Nem szoktam részt
venni a csoport-
beszélgetésekben

Kiegyensulyozott
aranyban hallgatok
és beszélek

Oda tudok figyelni
masokra

Néha meghallgatok
masokat

Belebeszélek masok
szavaba

Erdekelnek masok
érzései, gondolatai

Fogékony vagyok
masok érzéseire és
gondolataira

Néha odafigyelek
masok érzéseire és
gondolataira

Nem érdekelnek
masok érzései és
gondolatai

5.6. tabldzat. Attekintd tdbldzat egyiittmiikédési 6nértékeléshez

Az ellendrzdlistak kozelebb allnak hozzank, mint gondolnank. Valdjaban ellendrzélistat
készitlink, amikor bevasarldlistat irunk vagy amikor a hozzdvaldkat jegyezziik fel egy
ételrecepthez. Miért épp az iskoldban ne alkalmaznank olyan listdkat, amelyek segitenek
abban, hogy minden apré részlet meglegyen egy adott tevékenység maradéktalan
elvégzéséhez vagy egy produktum elkészitéséhez? A formativ értékelési eszk6zok nemcsak a
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tanuléknak segitenek, hanem a tanarnak is. Készitsen maganak is ilyen értékelési eszk6zoket,

hogy meg tudja itélni még a projekt meghirdetése el6tt, hogy a terve megfelel6 és jol

alkalmazhaté lesz-e a tanuldcsoportban! Alkalmazza tehat a tanari 6nszabalyozdst és

metakogniciot is! Az 5.7. tdbldzat ellenérzélistaja abban segit, hogy megitélhesse a tanar, a

projektet megfelel6en tervezték-e meg.

Az eredményes projekt alapu tanitds jellemzdi vV Megjegyzések

A tanuldsi folyamat kézéppontjaban a tanuldk allnak.

A projekt a kovetelményekkel 6sszehangolt, fontos tanulasi
célokra 6sszpontosit.

A projekt a tananyag célrendszerét kifejt§ kérdésekre alapul.

A projekt soran folyamatos, tobbféle tipusu értékelés torténik.

A projekt olyan egymadssal 0sszefligg6 feladatokat, tevékenysége-
ket tartalmaz, melyeket adott id6tartam alatt kell végrehajtani.

A projekt kapcsolddik a mindennapi élethez.

A megszerzett tudast és készségeket bizonyitjak a projekt pro-
duktumaiban, melyek publikdlhaték, el6adhatdk, bemutathatdk.

A technoldgiai eszk6zok tamogatjak és mélyitik a folyamatot.

A gondolkodasi készségek a projektmunka szerves részét képezik.

A tébbféle tanulasi stilust kiilonb6z6 mddszertani stratégiak
tdmogatjak.

5.7. tabldzat. Ellenérzélista a projektervezés megitéléséhez (Farkas B. P. 2015)

Hallgatai kérdések és feladatok

1. Allitson 8ssze egy segitd, feltaréd kérdésekbdl, nyitott mondatokbdl all6 segédanyagokat
sajat maga részére, ami segiti majd a projektek tervezésekor és lebonyolitasakor! Ertékelje
a munkajat legaldabb egy csoporttdrsa segitségével a 3-2-1 mddszerrell Vonja be a
szakmddszertanos oktatét is!

.Hozzon létre legaldbb haromféle tanuldi produktumot, amiket késébb részletesen is
értékelhet!

. Az elkésziilt tanuldi produktumokat vitassa meg a tdrsaival 3-2-1 médszerrel!

4. Tervezzen meg egy projektbemutatdt, amelyen a tanulék mellett a sziil6k, mas kollégak és
szakmai-szakértdi csoportok vagy kiilsé szakért6k is részt vesznek!

. Tervezzen forgatokonyvet egy kitalalt projekt bemutatasat és Ginnepélyes zdrasara!

. Tervezzen meg legalabb haromféle formativ értékelési eszkozt egy pedagodgiai projekt
megvaldsitdsdhoz!

. Készitse el egy pedagodgiai projekt értékelési idévonalat! Gondoljon arra, hogy mely
értékelési eszkozoket valasztja a projekt el6tt és annak elején, a projekt kdzben és a
projekt végén!

. Készitsen diagnosztikus értékelést tdmogato értékel6eszkozt!
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6.1. A digitdlis kompetencia és a foldrajzi tudas viszonya

Kulcsszavak: BYOD, mobiltanulds, IKT eszk6zdk, digitdlis kompetencia, digitdlis mdveltség,
informdcios miiveletség, digitdlis irdstudds, alapvetd 21. szdzadi készségek

6.1.1. Uj pedagégiak

Az infokommunikaciés technoldgidkat alkalmazé (IKT) eszkozokkel tamogatott ujszeri
oktatdsi modszerek a 21. szazad pedagodgidjanak nagy kihivdsai. E valtozasokhoz nemcsak
alkalmazkodnia kell a féldrajztanitasnak, hanem attérének kellene lennie abban. Ugyanis sok
technoldgia, amely érinti, megkozelitette vagy mar ki is fejti a hatasat az oktatdsban, éppen
foldrajzi adatokhoz, helyekhez kapcsolddd informaciékhoz, GPS alapu technoldgidkhoz,
mobileszk6zokhoz kotédik. Az ezekben rejlé lehet&ségeket vétek lenne nem felhasznalni.

Sorra jelennek meg és kapcsolddnak Ossze Uj eszkozok, alkalmazasok, szoftverek az
oktatasban is. A jelenlegi tendencidak abba az iranyba mutatnak, hogy a manapsag mar igen
elterjedt, de igazan jo6l kevéssé haszndlt interaktiv tdblak és a néhany évvel ezelG6tt
Ujdonsagnak, a tanuldk aktivitasdnak megteremt6jeként aposztrofalt szavazérendszerek
lassan kimennek a ,divatbdl”, vagy legaldbbis mdsodrend(ivé valhatnak. A tanuldknal
ugyanis elterjedtek a mobileszkozok (okostelefonok, tabletek), amelyekkel — ha tudnak rola,
ha nem — folyamatosan hasznalnak online tarhelyeket, felh$ alapu szolgdltatasokat, web 2.0-
s eszkozoket, oktatdsban is hasznalhatd applikacidkat. A kérdés csak az, hogy a tanarok ki
tudjdk-e hasznalni az ezekben az alkalmazdsokban és magukban a késziilékekben rejl6
lehet6ségeket. Hazai és nemzetkozi kutatdsok azt bizonyitjak, ez lehetséges, ha a tanitasi
drdkat tudatosan ugy szervezik, hogy legyen alkalom a haszndlatukra.

Az IKT eszk6zok nagymértékd elterjedése sziikségszerlien Uj pedagogiak létrejottét indukalja.
Az oktatds Uj nemzetkodzi irdnyzatai kozott kiemelked6 az egy az egyhez pedagoégia (one-to-
one-learning vagy one-to-one-pedagogy). Azt jelenti, hogy minden tanulénal (legaldbb) egy
IKT eszkdz van, amin keresztiil folyamatosan kapcsolatban all a tobbiekkel és a tanarral.
Hasonldan teljesen elfogadott pedagdgia a BYOD (bring your own device), ami azon tul, hogy
a tanuldk az IKT eszkozokon keresztiil folyamatosan kapcsolatban vannak egymassal, a sajat
eszkozeikkel tanulnak. Bizonyos alkalmazasokon keresztil az internet segitségével
okostelefonjaik, tabletjeik, az okosorak és az okosszemiivegek haldzatba kapcsolhatéak.
Kétségtelenll az egy az egyhez pedagdgia és a BYOD egyarant jol szolgdlna a tanuldk online
vilagban valé kommunikaciojat, szocidlis és tarsadalmi kompetencidik fejlédését. Ugyancsak
szerepe lehet benne a mobiltanulds (mobile learning, m-learning) élményének is. A
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mobiltanulas lényege, hogy az informdacidkat barhol, barmikor azonnal el tudjuk érni,
legylink akdr a tanteremben, egy lizemlatogatason vagy éppen az erdében egy kirdnduldson.
Az m-learning tehat nem elsGsorban csak a mobil eszkdz6k hardvereire tdmaszkodo
pedagdgia, tobb annal: arrél valé gondolkodas is egyben, hogy a tanulék hogyan juthatnak
hozza ellen6rzott, hiteles informacidkhoz adott helyen, adott pillanatban, éppen akkor,
amikor arra az informaciora szilkséglk van a tanulds soran. Persze az eszkdzok — legyen az
egy interaktiv tabla, szavazorendszer vagy virtudlis oktatasi koérnyezet — 6nmagukban,
modszerek nélkiil keveset érnek, hozzajuk eljarasok, modszerek kellenek.

Ehhez kapcsoldédva érdemes szot ejteni a Nemzetkézi Foldrajzi Unid (IGU) témaba vagd
allasfoglaldsardl, az un. Luzerni Deklaracié dokumentumrdl, amely — a nemzetkozi
kihivasokra vdlaszolva — a fenntarthatésdg gondolatkorében kivanja udjradefinidlni a
nemzetkozi foldrajztanitas céljait. A deklaracid harom prioritdsdnak egyike éppen az
infokommunikaciés technoldgiak foldrajztanitas szolgalataba allitasarol szél.

A Deklaracié szerint a felel6sségteljes és demokratikus allampolgdri magatartds a
fenntarthaté fejl6dés megvaldsitdsanak egyik elSfeltétele. Ez a képesség az egész életen at
tartd tanuladssal és a legfrissebb informdcidkhoz valé hozzdjutason keresztiil fejleszthet6
leginkdbb. A foéldrajztanitas-tanulds egyes moddszerei, mint a térképvazlat készitése,
térképolvasas, terepi munka, statisztikai elemzés, interju, szamitasok, képek, szovegek,
abrak és diagramok el6allitdsa, értelmezése széles kdrben elterjedt és napi gyakorlatta valt
technikdk az iskoldakban. Ezzel szemben az informacidés és kommunikacids technoldgidk,
digitalis informdcidhordozdk alkalmazdsa nem olyan gyakori, mint azt a féldrajztudomany
fejlédése az elmult 15 évben el6revetitené. Ez a tantermi infrastruktura (hardverek és
szoftverek) hidnyara és a tandrtovabbképzések szlikds lehetdségeire vezethet6 vissza —
vélték a Deklaracié szerz6i, az IGU CGE bizottsaganak tagjai.

A nyomtatott informacidhordozék mennyiségének visszaesése, illetve a digitdlis média
tertiletén bekovetkezé dinamikus fejl6dés hatasara az IKT- és médiakompetencia fejlesztése
kiemelt oktatasi célld nétte ki magat. Roppant valészinl, hogy a kovetkez6 években és
évtizedekben az IKT még nagyobb jelentéséghez jut mind a fejlett, mind a fejl6d6
orszagokban. Ezen kivil a tanuldk nagy érdekl6dést mutatnak a digitalis eszk6z0k, interaktiv
informaciohordozdk irant, és rendkivil motivaltak a velik valé munkaban, ami az értelmes
tanulas egyik fontos feltétele. Ezért a digitdlis médiaval kapcsolatos tanitdsi és tanulasi
elveknek és gyakorlatnak kiilondsen nagy jelent6séglik van a foldrajztanitas szempontjabol.
Az IKT érdemben jarulhat hozza a foldrajztanitds céljaihoz azzal, hogy hozzdsegiti a tanuldkat
az egész életen at tartd tanulashoz és az aktiv allampolgdri léthez szikséges tudas
megszerzéséhez, kompetencidik fejlédéséhez.

Az IKT haszndlata alapvetd jelentGséggel bir az altalanos féldrajzi miiveltség megszerzése
terén. A digitalis eszk6zok egyrészt kiilonb6z6, olykor egymasnak ellentmondd informaciok
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forrasai, ugyanakkor az informacidk rendezése, feldolgozdsa, értelmezése és el6adasa soran
is jol hasznosithatdok. Az internet, az altaldnos és a specialis foldrajzi szoftverek (példaul a
szamitdgépes szimulacidok vagy a foldrajzi informacids rendszerek [GIS]), a hardvereszkdzok
(példaul a GPS-késziilékek vagy a mobil eszkdzok foldrajzi helyhez kozott informacidkhoz
kapcsolodd alkalmazdsai) konnyen hozzaférhet6vé teszik a legfrissebb informacidkat,
innovativ, web-alapu tanitasi és tanuldsi moddszereket, valamint Uj kommunikaciés és
egyuttmikodési lehetGségeket biztositanak.

Az IKT hasznalata a foldrajztanitas-tanulas soran az alabbiakhoz jarul hozza:

- egyszerl hozzaférés aktudlis informacidkhoz;

- egymasnak ellentmondd informacidk Osszehasonlitdsa, a kritikai gondolkodas
fejl6dése;

- avilag és mentalis leképez6désének elemzése;

- tények, vélekedések, allaspontok kiilonb6z6 szempontu vizsgdlata;

- mas emberek néz6pontjanak és viselkedésének megfigyelése, kdvetése, motivacioik
megértése;

- akilonbozé kultdrakbdl szarmazé emberek megismerése és megértése;

- a globalis kornyezeti és tarsadalmi-gazdasagi problémdk kozelebb hozdsa, vizualis
megjelenitése;

- a kornyezettudatos magatartdshoz, cselekvéshez és életmddhoz sziikséges
ismeretek, képességek, attitlidok és értékek fejlesztése;

- a magasabb szintl gondolkodasi képességek — példaul szintézisalkotas, értékelés —
fejlédésének tdmogatasa;

- ahelyhez koto6tt szolgdltatdsok magasabb szint(i kihaszndldsa.

6.1.2. A digitalis mint a jelen és a jové kompetencidja

A digitalis kompetencia fejlesztése a Nemzeti alaptanterv tiikrében

A digitalis kompetencia fejlesztésének jelent6ségét emlegetni ma mar kozhelyszer(i (mds
kérdés, hogy az ehhez kapcsolédd tevékenységek még nem széles korben elterjedtek).
Napjainkban azonban a digitalis irdasbeliség, digitdlis mdveltség kialakitasa, az informaciés
tarsadalomba vald szocializacid el6segitése a digitalis kompetenciafejlesztés valddi célja. A
digitalis irdstudds képesség az informacid keletkezésének és kommunikalasanak
megértésére, a digitdlis miveltség pedig olyan horizontalis szempont és horizontalis cél,
amely a kozoktatas teljes egészében megjelenik, el6segitve az egyes miveltségi teriiletek
specialis céljainak elérését.

A Nemzeti alaptantervben (2012) a digitalis kompetenciafejlesztés tobb szinten jelenik meg:
kulcskompetenciaként, kiemelt fejlesztési feladatként, a m(iveltségi teriiletek bevezetSjében
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vagy azok fejlesztési feladataiban. A Nat meghatdrozdsdban digitdlis kompetencia az
elektronikus média magabiztos és kritikus alkalmazdsa munkdban, szabadidében és a
kommunikdcié soran. E kompetencia a logikus és kritikus gondolkodashoz, a magas szint(
informacidkezelési készségekhez és a fejlett kommunikacids készségekhez kapcsolddik. Az
informaciés és kommunikacidés technoldgiak alkalmazasaval kapcsolatos készségek a
legalapvet6bb szinten a multimédias technolégidju informacidk keresését, értékelését,
tarolasat, létrehozasat, bemutatasat és atadasat, valamint az internetes kommunikaciot és a
halozatokban vald részvétel képességét foglaljak magukban.

Nemzeti alaptanterv, 2012

A digitalis kompetencia fel6leli az informacids tarsadalom technoldgidinak (informacios és
kommunikaciés technoldgia, a tovabbiakban IKT) és a technoldgidk altal hozzaférhetévé
tett, kozvetitett tartalmak magabiztos, kritikus és etikus haszndlatat a tarsas kapcsolatok, a
munka, a kommunikacié és a szabadid6 terén. Ez a kovetkezd készségeken,
tevékenységeken alapul: az informacié felismerése (azonositdsa), visszakeresése,
értékelése, tarolasa, el6allitdsa, bemutatdsa és cseréje; digitdlis tartalomalkotds és -
megosztas, tovabba kommunikacids egylttmiikddés az interneten keresztdl.

Sziikséges képességek, készségek, ismeretek és attitlidok

- A digitdlis kompetencia az IKT természetének, szerepének és lehet&ségeinek
megértését, alapos ismeretét, illetve ennek alkalmazasat jelenti a személyes és tar-
sadalmi életben, a tanuldsban és a munkaban. Magaba foglalja a f6bb szamitégépes
alkalmazdsokat — szovegszerkesztés, adattabldzatok, adatbazisok, informaciotarolds és -
kezelés, az internet altal kindlt lehet&ségek és az elektronikus média utjan torténd
kommunikdcié (e-mail, hdldzati eszk6zok) — a szabadid8, az informacié-megosztas, az
egylttm(ikodé haldzatépités, a tanulds, a mlvészetek és a kutatds terén. A tanuldnak
értenie kell, miként segiti az IKT a kreativitast és az innovaciot, ismernie kell az elérhetd
informacid hitelessége és megbizhatdsaga korili problémdkat, valamint az ezek
kiszlirésére hasznalatos alapvetd technikakat, tovabba az IKT interaktiv hasznalatahoz
kapcsolédd veszélyeket és etikai elveket, valamint a szerzGi jogbdl és a szoftver-
tulajdonjogbdl a felhasznaldkra vonatkozé jogi kereteket.

- A szikséges készségek magukba foglaljak az informacié megkeresését, 6sszegy(ijtését
és feldolgozasat, a kritikus alkalmazdst, a valds és a virtualis kapcsolatok
megkllonboztetését. Ide tartozik a komplex informacid eldallitdsat, bemutatdsat és
megértését elGsegitd eszkdzok hasznalata, valamint az internet alapu szolgaltatdsok
elérése, az ezek segitségével torténs keresés, az IKT alkalmazdsa a kritikai gondolkodas,
a kreativitas és az innovacid teriletén.

- Az IKT hasznalata kritikus és megfontolt attitlidoket igényel az elérhetd informacio és az
interaktiv média felelGsségteljes alkalmazdsa érdekében. A digitdlis kompetencia
fejl6dését segitheti tovabba az aktiv részvétel a kulturdlis, tarsadalmi és/vagy szakmai
célokat szolgald kozosségekben és haldzatokban.

A Nat-2012 (ellentétben az el6djével) felhivja a figyelmet a napjainkban egyre fontosabbd
valé tartalomalkotadsra és -megosztdsra is. A tartalomalkotas és -megosztas egyértelmden a
web 2.0 vildgdban, a kozosségi médidban feln6tt vagy abba aktivan bekapcsolédéd
felhasznalok mindennapos tevékenységévé valik. Mivel ezek a tevékenységek intenzivebbek,
impulzivabbak, mint akar a hagyomanyos, akar a digitalis alapokon nyugvé tanulas, érdemes
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tobb figyelmet forditani a tanterv ezen messze nem elhanyagolhaté félmondatdnak a
mindennapokban valé érvényesitésén és horizontalis célként beépitendé minden miveltségi
terilet fejlesztési feladataiba, illetve a sajat tanitdsi gyakorlatunkba is. Az IKT interaktiv
hasznalatanak azonban vannak etikai elvei és veszélyei is: az ezzel kapcsolatos, a szerzdi
jogbdl és a szoftver-tulajdonjogbdl a felhasznaldkra vonatkozd jogi keretek is a digitalis
irastudas részét kell, hogy képezzék.

A kiemelt fejlesztési feladatok kozott is tobb utalast talalunk. Sajndlatos, hogy a Nat 2007.
évi valtozatabodl kevés Uzenet kerllt atmentésre az Uj Nat-ba. A ,Fejlesztési teriletek,
nevelési célok” fejezet a megvaltozott igényeknek megfelel6en bizonyos elemekkel kib8viilt
(példaul médiatudatossagra nevelés, felelGsségvallalas és onkéntesség), bizonyos elemei
némi valtozason mentek at (példaul az eurdpai azonossagtudat fejezet a hazafias nevelés,
nemzeti ontudat, valamint az allampolgarsagra nevelés részbe kerlt at), ugyanakkor egyes
tertletek viszont csorbat szenvedtek. llyen példaul a tanulds tanitdsa is, amelyben a Nat-
2012 nem ejt szét az elektronikus tanulasi kornyezetek és oktatdsi segédanyagok
hasznalatardl vagy azok ismeretdtadasra, tanulasra gyakorolt hatasardl. Ez a hidny mas
kiemelt fejlesztési feladatokban sem koszon vissza, igy 6sszegzésként elmondhatjuk, hogy a
minden miveltségi teriilet horizontalis céljaiként megjelolt fejlesztési teriiletek, nevelési
célok kozott nem taldlunk utaldst a digitdlis kompetenciafejlesztésre vagy az
informacidkezeléssel kapcsolatos utalasokra.

A digitdlis kompetenciafejlesztés fejlesztése hagyomdnyosan a természettudomdanyos
miiveltségi teriiletekben (Nat-2007: Foldiink — kornyezetiink, Ember a természetben; Nat-
2012: Foldink — kérnyezetiink, Ember és természet) jelenik meg hangsulyosan. A Foldlink —
kornyezetlink m(iveltségi teriilet bevezetdjében a kovetkez6ket olvashatjuk:

Foldink — kérnyezetiink mdveltségi teriilet bevezetbje
Nat-2007 Nat-2012

Szlintelenil valtozé és globalizalédé vildagunk természeti, kor- | A tanitasi-tanulasi folyamat-
nyezeti és tarsadalmi-gazdasagi folyamatainak megismerésé- ban nagy hangsulyt kap az
hez és megértéséhez elengedhetetlen a folyamatos tajékozé- | informacidszerzés és -feldol-
dds és informdacidszerzés, valamint a nyitott gondolkodas. gozas készségének fejleszté-
Ezért a megnevezett tartalmi elemek elsajatitasa elképzelhe- se kozvetlen (részben terepi)
tetlen a tanuldk kezdetben még iranyitott, majd egyre tapasztalatszerzéssel, megfi-
6nallébba valé informacidszerz6 tevékenysége nélkiil. igy a gyelésekkel és a digitalis vilag
tanitasi-tanuldsi folyamatban nagy hangsulyt kap az informa- nyujtotta lehet6ségek fel-
cidszerzés és -feldolgozas képességének fejlesztése, kiilonos hasznaldsaval.
tekintettel a digitdlis vilag nyujtotta lehet8ségek felhasznala-
sara. tanitasi-tanulasi folyamat kiemelt célja a folyamatos
Onképzés irdnti igény, valamint az élethosszig tartd tanulds
képességének kialakitasa.

A fejlesztési feladatok tekintetében a digitalis kompetencia fejlesztése hatdrozott fejlesztési
feladatként csak a Foldiink — kornyezetiink mdveltségi teriiletben jelenik meg — ez

159



6nmagdban is nagy probléma, a még inkdbb sajnalatos azonban az, hogy ez is csak a Nat
2007. évi vdltozatdra (volt) igaz. A Nat 2012. évi valtozataban specidlisan a digitdlis
kompetencia fejlesztésének nem szenteltek kilon fejezetet, ugyanakkor a fejlesztési
feladatok vazat adé — kornyezetrél, folyamatokrél valé — tdjékozédasnak elengedhetetlen
feltétele az informacidhordozdék hasznalata, igy a digitalis vagy online informaciok keresése,
feldolgozasa és prezentaldsa. Bar ,nevesitésre” tehat nem kerilt, valdjaban a digitalis
kompetencia fejlesztésérdl van szé az informaciokkal vald helyes bandsmadd kapcsan is. llyen,
a tajékozodassal és informacidkezeléssel kapcsolatos példakat taldlhatunk a fejlesztési
feladatokban (6.1. tabldzat).

(a) 3. Tdjékozodds a kérnyezet anyagairdl

5-6. évfolyam 7-8. évfolyam 9-12. évfolyam
Valogatas tanari irdnyitassal P a vilaghalon P P célok és témakorok szerint
informacids anyagokban és onalléan.

gy(jteményeikben P

(b) 5. Tdjékozddds a hazai féldrajzi, kérnyezeti folyamatokrol

5-6. évfolyam 7-8. évfolyam 9-12. évfolyam
Nyomtatott és digitalis informa- | P> és internetalapt szolgélta- | P> idSjarasi helyzetkép, utvo-
ciok gydjtése tanari iranyitassal | tasokkal (tények, adatok, naltervezd, valutavalté, szimu-
(foldrajzi helyek, térképek menetrendek, hirek, idegen- laciok és animaciok).
keresése, lexikonhasznélat) P forgalmi ajanlatok P

6.1. tabldzat. Informdciohaszndlattal kapcsolatos fejlesztési feladatok a Nat-2012-ben

A Nat 2012. évi véltozataban szereplé mliveltségi terlletek részletes fejlesztési feladatai a
digitalis kompetencia specialis fejlesztési elvarasaira kevéssé tesznek utaldst. Ez jorészt az
informacié egyszerdlsitésének és atcsoportositdsanak az eredménye, masfel6l azonban — pl.
éppen a Foldink — kornyezetlink mdveltségi teriilet esetén — visszalépést jelent a korabbi
allapotokhoz képest.

A digitalis kompetencia fejlesztése a 21. szazad elvarasainak tiikrében

Az alapvet6 21. szazadi készségekrdl és az azokat kidolgozd sztenderdekrél és nemzetkozi
szervezetekrdl az 5. (Féldrajzi tuddsszerzés projektekben cim() fejezetben olvashatott. Ebben
a részben szdzadunk készségeinek szdmbavételével és elemzésével foglalkozunk. Melyek
tehat az alapvet6 21. szazadi készségek?

A. Tanulasi és innovacids készségek

A.1. Kreativitds és innovdcio
- Eredeti gondolkodds és taldlékonysag a munka soran.
- Uj otletek kitalalasa, megvaldsitasa és masokkal valé megosztasa.
- Nyitottsag és fogékonysag Uj és eltéré néz6pontok irant.
- Kézzelfoghaté, hatékony hozzdjarulds az innovacidhoz kreativ otletek
megvaldsitdsa altal.
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— Példaul: eredeti gondolatok és otletek, Uj tipusi megkozelitések, egyedi kiemelt problémak
fokuszba Aallitasa (mikro- és makroproblémak egyedi aspektusai) vagy globdlis természeti,
tdrsadalmi-gazdasdgi, kornyezeti problémak kapcsdn, az otletek megosztasa online
gondolattérképpel vagy faliujsaggal.

Online eszkdzék: Creately, MindMeister, Popplet, Padlet, Linoit, Prezi
(a Prezi haszndlatdrdl a Vizsgdlati és bemutatdsi modszerek a féldrajztanitdsban c. kétetben
olvashat bévebben)

A.2. Kritikai gondolkodds és problémamegoldds

- Logikus érvelés alkalmazasa a megértés soran.

- Osszetett dontések meghozatala és valasztas.

- Arendszerek kozotti 6sszefliggések megértése.

- A kulénb6z6 nézépontokat tisztazd, jobb megoldashoz vezets lényegi kérdések
azonositdsa és feltevése.

- Az informacidk rendszerezése, elemzése és dsszegzése a problémamegoldas és a
valaszok megtalaldsa érdekében.

— Példaul: logikus és algoritmikus gondolkodas fejlesztése, logikus érvelés, szakmai alapu
vitdk szervezése olyan témakorokben, amelyekhez megfelel6 mennyiségli és minGségl érv
gylijthet6 az életkori sajatossdgok figyelembevételével (példaul GMO novények, IMF
nemzetkozi tdmogatdsainak sziikségessége, globalis természeti és tarsadalmi-gazdasagi
problémak).

Online eszk6z6k vitdk lebonyolitdsahoz: Tricider, PowerLeague, Sulinet Gondolatpdrbaj

— Példaul: az informacidk logikus sorrendbe Aallitasa, probléma- és célfak Osszeallitdsa,
informacidk rendszerezése foldrajzi-kornyezeti projektek szervezésekor és a tanuldi
produktumok elkészitése soran.

Online eszkéz6k informdcidrendszerezéshez: online gondolattérképek (Popplet, MindMeister,
Bubbl.us), idévonalak (Tiki-Toki, Dipity), SWOT analizisek (Creately, i-SWOT, Gliffy)

A.3. Kommunikdcid és egylittmiikédés

- Gondolatok és otletek vildgos és hatékony kifejtése széban és irdsban.
- Egyluttm{kods-készség kiilonboz6 csapatokkal.

- Rugalmassag és kompromisszumkészség a kdzos célok eléréséhez.

- Koz0s felelGsségvallalds az egylttm(ikodés soran.

— Példaul: gondolataink rendszerezése és kifejtése kiilonb6z6 prezentaciés modszerekkel
foldrajzi-kornyezeti projektek kapcsan (tanuldi vagy projektelGadasok), egyittmiikodés
mdsokkal terepi vagy laborban végzett munka soran (tanuldk 6nszabdlyozé csoportjai).

Lehetséges eszkdzbk prezentdciokhoz: MS PowerPoint, Prezi, Google Presentations, Present.me,
SlideShare.

Online eszkézdk egylittmiik6déshez és tanuldi énszabdlyozdshoz: kollaborativ tanuldi naplok
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(Google Drive), kdz6s szabdlyalkotds és csoportkohézio (k6z6sségi média aktiv épité haszndlata,
példdul Facebook, Twitter)

B. Informacids, média- és technoldgiai készségek

B.1. Informdcids miiveltség

- Hozzaférés az informdaciokhoz eredményes és hatékony maddon, az adatok
hozzdértd és kritikai értékelése, pontos és kreativ informdacidhasznélat az aktudlis
probléma megoldasahoz.

- Az informacidkhoz valé hozzaférés és az informacidhasznalat erkolcsi/jogi
kérdéseinek alapvet6 megértése.

— Példaul: a nyilt oktatasi tartalmakra vonatkozé irdnyelvekkel és ajanlasokkal (példaul
UNESCO OER nyilatkozatok), a Creative Commons szerz6i jogi szabalyozdssal érdemes
megismerkedniuk a tanaroknak és a tanuldknak egyarant
(http://www.creativecommons.org,magyarul: http://www.creativecommons.org/choose/)

A Creative Commons — bar jelenleg nem része a magyar jognak — egy nemzetkdzileg
elfogadott szerzGi jogi forma, amely segitségével egy keletkez6 m( (szoveg, kép, blog, zene,
video, szobor, festmény, szabadalom stb.) szerz6je mar a kiadas pillanataban rendelkezhet a
mU — bizonyos kortlmények kozott — szabad felhaszndlasardl. Tobbféle CC licence létezik,
amelyek kozil barki kedvére valogathat, ha a nagyvilagnak szant mivet hoz létre.

A legelterjedtebb Creative Commons licence tipus a ,Nevezd meg! — Ne add el! — igy add
tovabb!”. A licence Uzenete a kovetkez6: ha fel kivanod haszndlni ezt a m(ivet, a szerz6t
mindenképp nevezd meg, ne hasznald fel uzleti célokra (vagyis semmilyen olyan
tevékenységre, amellyel bevételt szerzel) és a felismerhetGség és az eredeti szerzGi lUzenet
fennmaradasa esetén a mi szerkeszthetd, illetve médosithatd. Fontos kérdés, hogy az ilyen
licenccel biré miveket haszndlhatjuk-e az oktatdasban (hiszen pedagdgusként bevételt
szerzlink a tevékenységiinkkel). A valasz: igen, ugyanis az oktatasi-kutatdsi célu felhasznalasra
mindig megengedébb szabalyok vonatkoznak, mint a ,klasszikus” profitszerzé uzleti

tevékenységekre.

B.2. Médiaml(iveltség

- A médialzenetek jellemz6inek megismerése, valamint annak megértése, hogy
hogyan, milyen célbdl és milyen eszkdzdkkel hozunk [étre médializeneteket.

- Annak vizsgdlata, hogy az egyének milyen kiilonb6z6 mddokon értelmezik a
médializeneteket, hogyan zdrhaték ki vagy képviselhet6k a kilonb6z6
értékrendek és néz6pontok, valamint hogyan befolydsolhatja a média a
meggybz6déseket és a magatartdst.

- Az informaciékhoz valé hozzaférés és az informacidhasznalat erkolcsi/jogi
kérdéseinek alapvet6 megértése.
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B.3. Informdcids és kommunikdcids technoldgiai miveltség

- A digitalis technoldgia és a kommunikacids eszk6zok és/vagy haldzatok megfelelé
hasznalata az informacidkhoz vald hozzaférés, illetve az informaciok kezelése,
integralasa, értékelése és létrehozdsa céljdbdl a tuddsalapu gazdasagban valé
mUkodéshez.

- Atechnolégia mint eszk6z alkalmazdsa a kutatds és az informaciok rendszerezése,
értékelése és kommunikdaciéja érdekében, valamint az informacidkhoz vald
hozzaférés és az informacidhasznalat erkolcsi/jogi problémainak alapvetd
megértése.

— Példaul: az informacidk hitelességének megitélése kilonb6zé informdaciéforrasok
feldolgozasaval foldrajzi-kdrnyezeti projektekben: kilénbdzé adatsorok értékelésével. A
tanuléknak meg kell ismernitk a szerz6i joghoz fliz6d6 jogokat, illetve azt, hogy hogyan
hasznalhatnak fel mas tartalmakat. Erdemes megismerniiik a Creative Commons licenceket is.

Lehetséges forrdsok: GIS adatok, KSH adattablak vagy éppen Wikipédia-szécikkek.
Lehetséges eszk6zok: Creative Commons licencek, szerzbéi jogok, illetve a felhaszndlds
lehetbségére vonatkozo jogok megismerése

C. Eletvezetési és karrierkészségek

C.1. Rugalmassdg és alkalmazkoddképesség

- Kilénboz6 szerepekhez és felelGsségi korokhoz vald alkalmazkodas.
- Hatékony munkavégzés tobbféleképpen értelmezheté kontextusban és valtozo
prioritasok mellett is.

C.2. Kezdeményezbkészség és bnirdnyitds

- Asajat megértés és tanulasi igények nyomon kovetése.

- Az alapvet§ készségek és/vagy tananyag elsajatitasan tul a tudas és szakértelem
megszerzését biztositd lehet6ségek folyamatos felfedezése.

- Képesség a készségek szakértdi szintre vald fejlesztésére.

- Feladatok kozvetlen felligyelet nélkili meghatdrozasa, rangsorolasa és végre-
hajtasa.

- Az id6 és a munkamennyiség hatékony kezelése.

- Elkotelezettség az egész életen at tartd tanulds irant.

C.3. Tdrsas és multikulturdlis készségek

- MegfelelS és eredményes egylittmikodés masokkal.

- A csapat kollektiv tudasanak hasznalata a megfelelS esetben.

- A kulturdlis kilonbségek athidaldasa, az eltér6 néz6pontok felhasznaldsa az
innovacio és a minGség novelése érdekében.

C.4. Teljesitmény és elszadmoltathatdsdg
- A minGségi munka id6ben vald teljesitéséhez sziikséges célok és magas szinvonal
meghatarozasa és megvaldsitasa.
- Szorgalom és megfelel6 munkaerkdlcs (példaul pontossag és megbizhatdsag).
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C.5. VezetGi készségek és felelGsségvdllalds
- Személyes és problémamegoldasi készségek haszndlata masok munkajanak
szervezéséhez.
- Atarsak er@sségeinek felhasznaldsa a kozos cél eléréséért.
- Integritas és etikus magatartas.
- Felel6s, a tdgabb kdzosség érdekeit szem el6tt tartd eljardsmaod.

— Példaul: az élet- és projektvezetési készségek fejlesztése projekt- és idémenedzsment
feladatok alkalmazdsdval foldrajzi-kornyezeti témakorok tanuldsakor és projektmunkakban. A
személyes és tarsas kompetencidk fejlesztése kollaborativ tevékenységekben, példaul tanuléi
produktumok (prezentacid, kiadvanyok, brosurak, plakatok, el6adasok, montazsok, illetve
barmilyen produktum) készitésekor.

Lehetséges eszkozok: Trello projektmenedzsment eszk6z, Creately (szamos kollaborativ
produktum elkészitésére alkalmas).

Lehetséges értékeldeszkdzok: dttekintd tabldzatok és ellendrzéblisték a projekt- és életvezetési
nehézségek megelézésére és kontrolldldsdra (ilyen eszk6zékre a projektekrél szolo 5. fejezetben
taldlhat példat).

A fent felsorolt 21. szazadi készségek fejlesztése természetesen nem valdsulhat meg minden
hogy minél tervszer(ibben, minél hatékonyabban fejlessziik tanuldink 21. szdzadi készségeit
a foldrajzérakon is. Ennek szlikségessége részben a munkaerépiac, részben a technoldgiai és
az informdacié-technolégiai véllalatok, részben pedig az oktatds, oktataspolitika iranyabdl is
érkezik. Ezeken tul ne feledjik, hogy a tarsadalmi sziikségletek és a gazdasagi kornyezet
altaldban is indukalta ezeket a folyamatokat. Ma mar egészen mas szerepkordkben kell
helytalinunk, mint évtizedekkel ezel6tt. A munkavallaldktdl elvaras az 6ndllé gondolkodds és
hatékonysag, de a csapatmunka is. Elvards a dinamizmus, az alkalmazkoddképesség, a
rugalmassdg. Ez szinte minden munkakorben megfigyelhets, a fizikai munkavégzéstdl a
fels6vezetdi szintig. A mai iskoldsok olyan munkakorben és olyan eszkozokkel fognak majd
dolgozni, amelyek még nem is |éteznek, mert taldn még fel sem taldltdk azokat. A tanarnak
tehat elsGsorban arra kell térekednie, hogy készségek elsajatittatasara irdnyuljon a tanitasi
Orai tevékenység, hogy a tanuldk megszerezzék és rutinszintlivé tegyék az életvezetési, az
informaciés- és médiamliveltséget, illetve képesek legyenek kreativan és innovativan
dolgozni és élni.

Hallgatai kérdések és feladatok

1. Készitsen olyan feladatokat, amelyek a fenti fejlesztési feladatok megvaldsulasat
tdmogatjak! Vegye figyelembe mindharom életkori kategdria igényeit a feladatlap
Osszeallitasa soran!

2. Vegye kézbe a Luzerni Deklaraciot, illetve az IGU CGE altal 2014-ben kiadott International
Declaration for Geography Education dokumentumot! Hasonlitsa 0ossze a két
dokumentum aspektusait a digitalis kompetenciafejlesztés és az IKT tandrai alkalmazdsa
kapcsan!
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3. Milyen szakmai és etikai vitat vdlthat ki a BYOD alkalmazasa? Mit gondol a mobileszk6zok
tandrai alkalmazasardl? Vitassa meg tarsaival!

4. Készitsen egy tematikus tervet valamely foldrajztanitasban el6forduld témakorre (példaul
a kézetburok foldrajza, a foldrajzi dvezetesség, Azsia foldrajza stb.)! A tematikus tervben —
a megszokott tervezési szempontokon kiviil — vegye figyelembe a 21. szazadi készségek
fejlesztését! Gondoljon mindharom f6 készségcsoport igényeire!

5. Nézzen utana a Creative Commons licence-tipusoknak! Készitsen legalabb egy olyan
online produktumot (kép, vided, zene, plakat, poszter, gondolattérkép vagy akar egy
blogbejegyzés), amelyet CC licenccel lat el!

6.2. Mobileszk6zokkel tamogatott foldrajztanitas-tanulas

Kulcsszavak: mobiltanulds, mobileszk6z6k, alkalmazdsok, applikdcidok, alkalmazdsboltok

6.2.1. A mobiltanulas és eszkozei

A tanar legyen t6bb a Google-nal!

A mobiltanulds (m-learning), vagyis a mobileszkdzokkel tamogatott tanulds tdébb dolgot is
jelent egyszerre. Egyfeldl jelenti azt, hogy a résztvevék (a tanuldk és a tanar is!) rendelkeznek
mobileszk6zokkel és azokat rendeltetésszeriien a tanulds szolgalataba tudjak allitani (példaul
legaldbb egyféle mobil operacids rendszert jol ismernek). A fogalom masik jelentése nem
technolégiai, hanem inkabb a digitdlis kompetencidval kapcsolatos: azt jelenti, hogy az
informacié barhol, barmikor, barki altal beszerezhet6. Az m-learning ebben a tekintetben az
elérhet6ség pedagdgidja. ,Az m-learning fogalom alatt altaldban a barhol, barmilyen
mobileszk6zon hozzaférhetd, tanulashoz kapcsolddé tartalom elérését, az ezzel kapcsolatos
tanulasi tevékenységet értjik. Pontosabban azt a tipusu tanulast, ahol egy |étez6 online
CMS, LMS rendszert egy mobil, kommunikaciéra alkalmas, haldzati eszkdzzel érhetiink el”
(Benedek A. 2007). Mas definiciokban nem emlitik a CMS és LMS rendszerek elérését, hanem
altaldnosan, minden olyan tanuldsi tevékenységet az m-learning korébe sorolnak, amely a
mobileszk6zok segitségével zajlik. Noleen Turner foglalja 6ssze taldn legjobban a fogalmat:
,Tanuldsi tartalmak és élmények eljuttatasa a tanuldk szamara, amikor és ahol sziikségik
van ra. A barmikor és barhol elérhetd tanuldssal a teljesitmény novelheté. (...) A mobil

III

tanulds a tanuld altal irdnyitott, nem pedig a technoldgia altal.” Ebben a megkdzelitésben az
a hangsulyos, hogy az m-learning nem azt jelenti, az e-learning eszkoztdradt a mobil
eszk6zokon hasznaljuk, mivel az m-learning szdmos esetben eltéré pedagdgiai megkozelitést

kovetel meg. Ez t6ébb dologra is visszavezethetd. EgyfelGle nyilvdn maga az elérhet6ség
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kérdése is fontos. Amely informacié egy pillanat alatt megszerezhets, az tobbé nem annyira
értékes (bizonyos néz6pontbdl). Masfeldl, ha az informdacié ilyen kdnnyen elérhetd, és sok
esetben kontextusba is keril, akkor ehhez mi sziikség ,m-pedagogiara”, azaz magara az
iskolarendszerre. Az m-learning magasszint(i hasznalata relativizalja az informaciok értékét
és az informaciéforrdsok hasznossagat. A tanaroknak arra kell torekedniiik, hogy ,tobbek

Ill

legyenek a Google-nal”. Ez persze nem azt jelenti, hogy a tanuldk nagyszerien hasznaljak a
globdlis keres6ket, csak azt, hogy a viszonylagosan kis érték(i informacidkat pusztan atadni
nem elegendG: ezeket kontextusba kell helyezni, magasabb rend(i gondolkodasi készségek

fejlesztését kell elérni, tobbletet, hozzaadott értéket kell nyujtani.

A mobileszk6z6k tipusai

Mobiltelefonok

Egyszer(ibb tipusi hordozhatd telefonok, amelyekkel egyéni- és
csoportos beszélgetéseket lehet folytatni, valamint szOveges
Uzeneteket kildeni. Szamos mobiltelefon beépitett kameraval is
rendelkezik és hangfelvétel készitésére is alkalmas. Ezeket a funkcidkat
a tandrdakon is lehet hasznalni. A legtobb egyszerlbb tipusu
mobiltelefon azonban nem képes e-mail partnereket (lgyfeleket)
kezelni, illetve internetbongészével sem rendelkezik.

E-kdnyvolvasék

Az e-konyvek olvasasara haszndlhatd eszkdéz nagy mennyiségl konyv,
irott tartalom taroldsdra alkalmas. Szdétarak, lexikonok, szoveggydij-
temények is elhelyezhetSk rajtuk, igy a tanuldék az informacidk
keresésére, feldolgozasara haszndlhatjdk a tandran vagy akar azon
kival is.

MP3 és hordozhaté médialejatszd késziilékek

Ezek az eszkozok alkalmasak el6adasok, révidebb videdk lejatszasara.
Egyes eszkdzok kamerdval is rendelkeznek, igy akdr tartalmat is
készithetnek vele a didkok. Bizonyos eszkozok képesek alkalmazds-
boltokhoz kapcsolddni, ahol fel- és letoltés is lehetséges (példaul
podcast-ok miikddtetése vagy hallgatas is).

Tabletek

A tabletek szinte mindent tudnak, amit az e-kdnyvolvasék, de ezen tul
az operaciés rendszerik és beépitett technoldgiai megoldasaik
(érint6képernyd, gyorsulasmérs, GPS stb.) okan sokkal tobbre is
alkalmasak. Persze inkdbb hasonlitanak az okostelefonokra, mint az e-
konyvolvasdkra. Szamos alkalmazas, azaz applikacio (app) tolthetd le a
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tabletekre, ezek kozil szdmos appot kitlinéen lehet haszndlni a
tanulds soran.

Laptopok

A laptopok (mds néven noteszgépek) hordozhaté szamitégépek
tartalomkészitési  (beépitett mikrofon és webkamera) és
tartalomkezelési (mappakezelés, fajlok készitése, feltdltése,

megosztasa, elmentése stb.) képességekkel. Ezeket az eszkozok a
legelterjedtebbek a tantermi hasznalatban.

Okostelefonok

Az okostelefonoknak, a tabletekhez hasonléan szdmos olyan
funkciéjuk van, amelyekkel a szamitégépek rendelkeznek. Sok
letolthet6 alkalmazast készitenek hozzdjuk, illetve sajat mobil
operacios rendszerekkel rendelkeznek (a legjellemz&bbek hazankban
az Android, iOS és Windows Phone operacids rendszerek). Az
alkalmazdasok, a beépitett szenzorok (érint6képernyd, gyorsuldsmérg,

GPS, giroszkdop stb.) és a beépitett tartalomkészitési lehet6ségek
(hangfelvétel, fényképek készitése és szerkesztése, videdk) korszer(, a
tanuldsban is jél hasznalhato eszkozzé teszik azokat.

GPS-vevo késziilékek

Az okostelefonok és a tabletek rendelkeznek beépitett GPS-vevével,
azonban léteznek 0nall6 eszkdzok is a navigacid és a kilonboz6
geolokdciés tevékenységek tdmogatasara. Ezek a hordozhato, a
szabadtéri haszndlatra felkészitett eszk6zok jol hasznalhatdk mérések,
szabadtéri vizsgalatok, turdk, valamint geolokacids jatékok (pl.
geocaching, munzee) tdmogatasara. Altaldban jéval ellenallébbak a

fizikai behatasoknak és korilményeknek, mint az okostelefonok,
illetve a GPS jeleket is pontosabban érzékelhetik.

A mobiltechnoldgia nemcsak technoldgiai, hanem jelent6s pedagdgiai el6nyoket is nyuijt:
mobiltanulasnak vagy mas néven m-learningnek (mobile learning) nevezzik a hordozhato
méretli eszkdzok altal biztositott, mindenitt jelenlévé tanuldst (ubiquitous learning),
amelynek alapvet6 jellemz6i k6zé sorolhaté az interaktivitds, az egylittm(kodés, az azonnali
informaciéhoz jutas, illetve a személyre szabottsag.

A mobiltechnoldgidval tdmogatott tanulas és tanitas pedagodgiai el6nyei kozott az aldbbiakat

emlithetjik:
- Atanuldk kapcsolatba Iéphetnek és maradhatnak egymassal és a tanarral.
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- A mobileszk6zok kénnyebben mozdithaték, mint a konyvek, és lehetévé teszik a
jegyzetelést is, akar gépelés, akar kézirds vagy hangvezérelt formaban.

- Az eszkozok lehet6vé teszik, hogy egymastdl akar tdvoli helyszineken [évé tanuldk
dolgozhassanak, m(ikddjenek egyiitt kozos feladataik soran.

- A mobileszk6zok a tanuldk mindennapjainak részét jelentik, és szeretik ezeket
hasznalni: rendszeresen, atlagos, mindnenapi tevékenységeikben is gyakran
hasznaljak az eszkdzoket.

- A tanuldk elkotelezettebbek a tanulasban, ha kezlikben tarthatjdk és azonnal elérik
azt, amirdl tanulnak, és a tartalmakat is a sajatjaiknak tekintik (6k készitették azokat).

- A mobileszk6zok olcsébbak, mint a nagyobb kiszolgdld és szolgaltatd rendszerek,
tananyaggyarak, és sokoldaliubban hasznalhatdk, a lakossag nagyobb hanyada férhet
hozzajuk.

- Az eszkozbk és az m-learning noveli a tanuldsi teljesitményt azaltal is, hogy a tanuldk
azonnal, a ,tanulds pillanatdaban” hozzaférnek a szdmukra éppen sziikséges
anyagokhoz.

- Segitséget nyljthat egyes sajatos nevelési igényl vagy akar fogyatékkal él6 tanuld
szdmara is (szenzorok illetve a fejlett operdcids rendszerekbe épitett bévitmények
segitségével).

A mobileszkozokkel tdmogatott tanitds és tanuldas kovetkeztében a tanuldk onallébbak,
kreativabbak, kommunikativabbak és elkotelezettebbek lehetnek a sajat tanuldsuk irdnt,
hiszen személyre szabott tanuldsban lehet részik, 6ndllé tanuldsi utakat jarhatnak be, és
ekozben sajat tartalmat allithatnak el6. A hozzaférés, valamint az elmélyilésre alkalmas,
tanulécentrikus  tanuldsszervezés megelGlegezi az élethosszig tartd tanulds irdnti
elkotelez6dést. A mobileszkdzok rugalmassagot nyujtanak, hiszen nem helyhez kotottek,
kivaldan kiegészithetik a tandri magyarazatot, és a szemléltetésben is 0] tavlatokat nyitnak a
multimédids tartalmaknak koszonhet6en. Az okostelefonok és tabletek ugyanakkor
kapcsolatot is jelentenek a tanulék mindennapi valésagaval, még ha kordbban nem
els6sorban a tanulds, hanem inkabb a szdrakozas vilagahoz kot6dtek is. A tanitdsi-tanulasi
folyamatban a mobileszk6zok (okostelefonok, tabletek, GPS-késziilékek stb.) hasznalata
egyaltalan nem eretnekség. Ez persze nem azt jelenti, hogy a tanuldknak allandéan, minden
feladatuk végrehajtdsa kozben haszndlniuk kell ezeket. Sokkal inkdbb azt jelenti, hogy a
mobileszk6zok hasznalata egy szabdlyozott kérnyezetben, tervezett pedagdgiai célok elérése
érdekében lehet a tandr segit6tarsa. Ennek egyik fontos feltétele, hogy a pedagdgus jol
ismerjen olyan lehetSségeket, amellyel a telefonjan, tablagépén taldlhaté applikdciokat be
tudja épiteni a tanulasi-tanitasi folyamatokba.

Operaciods rendszerek és alkalmazasboltok

Hazankban a mobiltelefonok piacat mar egyértelmien az okostelefonok uraljak. Alapvetéen
harom nagy mobil operacids rendszer érhet6 el hazankban: az Apple késziilékekre fejlesztett
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és csak azokon haszndlatos i0S, a Google birtokdban all6, de nyilt forraskédu és ezért
szamos mobiltelefon-tipuson alkalmazott Android, illetve a Windows Phone operacids
rendszer, amely utébbi jellemz6en Windows telefonokon érhet6 el (a Nokia felvdsarlasaval a
Windows a brand-et is megvaltoztatta). Minden operacids rendszernek van egy
»alkalmazasboltja”, ahonnan alkalmazasok (appok) toélthet6k le. Bizonyos alkalmazasok
letoltéséért fizetni kell, masokért nem. Ezeket mindig jelzi a telefon, tehat nem kell tartani
téves fizetést6l (egyébként minden vasarlast meg kell erdsiteni bankkartya-adatokkal —
vagyis amig ilyen tipusu kérésekkel nem talalkozik az ember a kijelz6nkon, addig biztos lehet
abban, hogy nem fizet kéretlen alkalmazasokért). Vannak azonban olyan appok is, amelyek
ugyan ingyenesen letolthetek, de bizonyos funkcidk csak Pro/Premium fidkkal érhetéek el,
amelyekért mar fizetni kell. Az iOS alkalmazdasboltja az App Store, az Android-é a Google
Play, a Windows telefonokon a Windows Phone Store-bdl érhet6ek el az alkalmazasok (6.1.
dbra).

Google play o

6.1. dbra. A kiilénbdz6 operdcids rendszerek alkalmazdsboltjdnak logdi
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6.2.dbra. A mdédositott Bloom-féle gondolkoddsi szintekhez kapcsolédé alkalmazdsok iPad-en
(forrds: Rosenthal, S. Tolisamo-GloballyConnectedLearning.com)
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A kovetkez6kben dattekintlink néhany olyan applikaciét, amelyeket a foldrajzéran is
hasznosan alkalmazhatdk. Az alkalmazdsok és a mobileszk6zok kapcsolatardl, technikai
feltételeikrél és a mobil operacids rendszerek kilonbségeirdl csak annyit jegyziink meg itt,
hogy az eltér6 mobil operdcids rendszereken eltéré lehet még ugyanazon funkcidkkal
rendelkezé applikdcidk elnevezése is. Az egységesség kedvéért az iOS (Apple iPhone
készllékeken m(ikoéd6) operdcidés rendszerre az App Store-bdl letolthet6 applikacidkra
koncentralunk.

6.2.2. A foldrajztanulast segito alkalmazasok

Geolokacios alkalmazasok

A helyhez kotott szolgdltatasok és a geolokacids (vagyis a foldrajzi hely alapjan torténd
azonositassal mikodé6) szolgdltatdsok virdgkorukat élik. Minden mobileszkdzben van ugyanis
egy, a globdlis helymeghatdrozd rendszerek alapjan miikod6é GPS-szenzor (egyébként sok
mds szenzor is), amelyekkel szinte minden pillanatban beazonosithaté a telefonunk (és
tulajdonosanak tartdzkodasi) foldrajzi helye. Ennek az oktatasban is j0 hasznat vehetjik.
Egyfel6l lehetdségiink van olyan Gtvonalakat bejarni, amelyek valamiért reprezentativak
vagy mondjuk azért, mert épp az a feladatunk, hogy bejarjuk ezeket (példaul egy-egy tanitasi
oran kiviuli feladat, cégérelemzés, zajtérkép-készités, forgalomfigyelés, terepi tajékozddasi
feladat sth.). Ezekhez olyan alkalmazasok hasznalhatok, amelyeket elsésorban sportoldknak
fejlesztettek. A telefon GPS-jele alapjan a bejart utvonal térképre keriil (Un. ,tracklog” készil
bel6le), amit kés6bb felhasznalhatunk a feladatok ellen6rzésére, a helyszinek azonositasara
a pedagdgiai céloknak megfelel6en (6.3. dbra). Erre haszndlhaté az Endomondo vagy a
RunKeeper elnevezés( alkalmazas, illetve a Runtastic is. Utdbbi hatranya, hogy Premium
fiok hianyaban azonnal posztolja az eredményeinket a kozosségi médidban (kdlon
engedélyeztetés nélkil).

Taldn mar mindannyian hallottunk a népszer( geocaching geolokacids kincskeresé jatékrol.
A jatékban részt vev6k (cacherek) GPS-koordinatdk és kiilonboz6 tippek (hint-ek) alapjan
taldlhatjdk meg azokat a geoldddkat, amelyek valamilyen ,kincset” rejtenek (6.4. dbra).
Minden geolada kotelez6 tartozéka a napld (és altaldban egy cezura). A naplé (logbook)
szolgdl arra, hogy a megtaldlé bevésse a nevét (nicknevét) a geoldddba, tudatva a tovabbi
megtalalé tarsakat, hogy a ladat valéban megtalalta. Persze ezen kiviil a lada tartalmazhat
szamos kisebb — nem romlandé, nem élelmiszer-jellegli — ajdndékot, illetve olyan utazé
»,bogarakat” (un. ,travel bug”-okat), amelyeket a résztvev6k utaztatnak a vildgban. A ladak
GPS-koordinatait a http://www.geocaching.hu vagy a http://www.geocaching.com oldalon

taldlhatok meg. A jatékhoz érdemes terepi GPS-vevS késziiléket haszndlni, mivel az
Iényegesen pontosabb GPS-jellel tudja magdat bemérni, rdadasul a terepen kdnnyebb is velik
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Google'earth

6.3. dbra. Tracklog mihold-alaptérképre vetitve
(forrds: http.//www.flickr.com/photos/barrison/11624955135)

6.4. dbra. A geocaching kellékei: eqy geoldda (hivatalos, a nemzetkézi k6zésség dltal
elfogadott lada), illetve egy naplo, amelyet épp egy megtaldlé télt ki (fotok:
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/7/73/Geocache.jpg;
http://s0.geograph.org.uk/geophotos/02/92/61/2926129 3cac9a8f.jpg

kozlekedni és mérni, mint okostelefonnal vagy tablettel. A geocaching — bar foldrajzi
helymeghatarozds alapjan jatszhaté — nem minden esetben hasznalhaté a
féldrajztanitasban. A 1ddak megtaldlasa sokszor nehézkes, faraszté vagy akdr embert prébald
feladat (példaul fara kell érte maszni). Az is elképzelhetS, hogy egy-egy ldda csupdn néhany
centiméter atmér6jd, és ezt kell megtalalni példaul egy s(ir(i bozétosban. Eppen ezért nem
érdemes a foldrajztandrnak egy egész tanuldcsoporttal ugy elindulni geoladazni, hogy még
nincs tapasztalata a jatékban. Erdemes egy-egy ,kénnyebbnek t(ind” 1adat (ezt jelzi elSre a
lada elrejt6je) el6bb megkeresni, hogy rutint szerezzen abban, hogy egyaltalan mik is
lehetnek Iaddk (néha egészen meglep6 kiilsej(i, formaju ladakkal is talalkozhatunk). Erdemes
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a youtube.com videdmegosztd oldalon a kincskereséssel kapcsolatos videdkat béngészni,
Otleteket szerezni, illetve sokat tanulni a jatékrol.

A modern kori kincskeresés kétségkiviill terepi sport, bar nagyon sok geoldda talalhaté
varosokban is. Kevésbé kell azonban terepre menni azoknak, akik a Munzee nev( jaték hivei.
Ez ugyancsak egy kincskeres6 jaték, de bizonyos szempontbdl valtozatosabban jatszhato,
mint a geocaching. A munzee-k valéjaban QR-kddok, azaz kétdimenzids, foltokbdl allé kéddok
(6.5. dbra). A munzee kdédok a http://www.munzee.com oldalon — regisztracié utan —

legyarthatdk, majd laminalassal id6jaras-alléva tehet6k. A telepitésiikhez sziikség van egy
mobileszkozre és egy megfelel§ helyre. Azok a jatékosok, akik szeretnek mindségi jatékot
folytatni, altaldban sorozatokat készitenek (,iskolak”, ,itt jart”, ,itt sziiletett”, ,itt élt”, ,itt
tortént”, egy hires személy életutjdhoz kothetd helyek sorozata, vagy akar bibliai vagy
mitoldgiai torténetek részleteinek hozzarendelése egy-egy munzee sorozathoz). Az iskolai
hasznositds soran érdemes ebbe az iranyba terelni a tanuldk figyelmét. Akdr a tanarok, akar
a tanuldk egymadsnak is létrehozhatnak, telepithetnek kiilonb6z6 bejarasi Utvonalakat,
emberek életutjdnak dllomdsaira helyezhetnek el munzee-kat, végeredményben
ytandsvényeket” hozhatnak létre — akdr a foldrajztanitds, akar barmely mds tantdrgy
tartalmaihoz. A telepitett munzee-k atalakithaték kviz-munzee-va (ez ingyenes funkcid). Ez
lehetGséget ad arra, hogy a leolvasott, megtaldlt munzee-ért csak akkor kapjon pontot a
megtalald, ha valaszol egy el6re bedllitott feleletvalasztds kérdésre. Arra is érdemes felhivni
a tanuldk figyelmét, hogy mind a rejtésért, mind a megtalalasért jar pont a résztvevSknek
(eltér6 mértékben, illetve a tobbféle tipusi munzee-kért eleve eltér6 mértékl pontérték
jar), igy akar kilonb6z6 megmérettetések is szervezhetbk a tanuldk kézott. Fontos, hogy a
munzee-kat olyan helyre kell telepiteni, amely nem lathaté messzir6l, nem zavarja az
utcaképet és nem rongalja a tereptargyat, miiemléket (példaul egy emléktablara, szoborra
sose ragasszanak munzee-t, helyette keressenek inkdbb egy hozza kozeli kdzlekedési tablat
vagy padot, aminek a hatoldalara elhelyezhet6 a QR-kéd matrica).

You Fot !
Scan For Points

6.5. dbra. Munzee (forrds: http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/d/d2/WikiMunzee.png;
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/f/f9/Munzee.jpg)

172



Ugyancsak jellemz&en varosi jaték a Sighter (6.6. dbra), ami a telepiilések nevezetességeit
segit megtaldlni jatékos formaban. Az applikdcid6 megmutatja a kozelben Iév6 kincseket,
nevezetességeket (sightokat), a feladat pedig ezek felkutatdsa és lefényképezése éppen
abbdl a szogbdl, ahogyan a ,sight” felkeriilt az oldalra. Ebben az iranyt(i, a GPS és a jol ismert
»hideg-meleg” jelzések segitenek. A jatékba a tanuld és a tanar is tolthet fel ,sight”-okat, de
persze masokét keresni is nagy élmény. A megtalaldsért itt is pontok jarnak. A jaték a
http://sightergame.com/ oldalon érhet§ el.

Carrier & 10:55 PM

Sighter

Sighter Ltd. LETOLTES

Nincsenek m

6.6. dbra. Sighter (Forrds: Farkas B. P. képkivdgdsai)

A legtdbb, mobileszkdzzel torténd tanulasi-tanitasi folyamat el6készitése nem igényel sok
tipusu 6rdk megtartasdhoz pusztdn egy kevés batorsdg, nyitottsdg az ujdonsagok felé, a
tanuldk igényeinek figyelembe vétele és a tanuldkoézpontu tanitds gondolatdnak elfogadasa,
illetve egy valamilyen mobileszk6z szlikséges.

Néhany foldrajztanitasban is alkalmazhaté applikacié

Optimidlis helyzet, ha a foldrajztanar a mobiltelefonjan vagy a tabletjén kdzvetlenil eléri az
iskola digitalis naplojat, és abba akar a tanitasi 6ra kdzben is tud bejegyzéseket (hidnyzasok,
érdemjegyek, éra adminisztracidja) tenni. Azonban a legtébb pedagdgus rendelkezik olyan
sajat jegyzetekkel is, amellyel az érdemjegyeknél redlisabban tudja kovetni a tanuldk
elérehaladasat. Ehhez jél hasznalhaté alkalmazas a TeacherKit (6.7. dbra). Persze nem
kifejezetten foldrajztanaroknak szant applikacio, de 6k is jol hasznalhatjak. A TeacherKit-ben
lehetGség van osztalyokat |étrehozni, az osztalyokhoz tanuldkat rendelni, a tanuldk
»portfélidjdhoz” pedig érdemjegyeket, hianyzasokat, megjegyzéseket flizni vagy akar
csoportokba rendezni 6ket. Az osztalyok el6rehaladasat, évvaltasat is jol menedzsel6 eszkoz
kénnyen hasznalhaté a tandra kozben is, de adatforgalom segitségével akar tandran kivili
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vagy iskolan kiviili tevékenységek soran is. Szamos mas iskolai naptar- illetve
feladatszerkeszt6 talalhatd az alkalmazasboltokban, de ez a legnépszer(ibb és a leginkdbb
funkcionalis app.

eeeec Tolekom HU & 13:24 70 40% W > eeeec Telekom HU & 13:24 10 40%M > eeeco Telekom HU &  13:25 70 40% M >

Manage Your Classes Record Grades Create Reports

v Log student grades. v Extract reports for your class and student
performance.

v Add categories to your gradebook.
v Share reports (in PDF format) via e-mail.
v Set Gradable item weights according to
their maximum grade or their scale. v Print reports.

Login Register Login Register Login

6.7. dbra. TeacherKit képernybképek (forrds: Farkas B. P. képkivdgdsai)

A foldrajzi tartalmak koziil els6sorban a csillagaszati foldrajziakhoz juthatunk hozza a
legkonnyebben. Mind az amerikai (NASA), mind az eurdpai (rigynokségnek (ESA) van sajat
applikacidja, amelyekkel friss hirekhez, kutatdsi informacidkhoz juthatunk. Ezek az iskoldban
kozvetlenll kevéssé hasznalhatdk, bar vannak kifejezetten jo tananyagok (igaz, idegen
nyelven, f6képp angolul). Sokkal inkabb érdekes a SkyView nevl alkalmazas, ami képes a
mobileszkéz kamerajan keresztil megjelend képre rdvetiteni az éggomb adott terlletén
talalhato égi objektumokat: bolygdkat, csillagokat, planetaris kodoket, illetve — a felhasznalé
bedllitdsanak megfelel6en akar — csillagképeket is (6.8. dbra). Az alkalmazas haszndlhatd
foldajzéran is, de ha lehet6ség van adatforgalom igénybevételére, akkor akar szabadtéri
megfigyeléseket is végezhetnek a tanuldk (ehhez mar érdemes egy tabletet haszndlni az
altalaban kisebb kijelz6ji mobiltelefon helyett).

Nemcsak a természetes, hanem a mesterséges égitestek mozgdsa is kovethet6 az égbolton,
az ISS onLive applikdciéval példaul a Nemzetkodzi Urdllomas helyzetét tekinthetjik meg. Mas
égitestek mdholdképeit is elérhetjik, illetve tanulmdanyozhatjuk, ha let6ltjiik a Mars Globe
vagy a Moon Globe alkalmazasokat. Megfigyelhet6k mélyég-objektumok, illetve az
Univerzum kezdeti szakaszdnak fejl6édése is a Common Universe alkalmazdssal.
Naprendszerbeli égitestek, azok felszine, tovabba csillagok és csillagképek figyelhet6k meg a
Planets alkalmazassal is.
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Set notifications for
stargazing events!

Clossification Terrestrial Planet
Right Ascension 12h 14m 265
WILL BE HERE IN THE SKY AT:

4:21:05 PM = . } Declination +00° 35' 27"
S P = Azimuth 292°

6.8. dbra. SkyView képernybképek (forrds: Farkas B. P. képkivdagdsai)

A Fold mdholdképeinek eléréséhez kivald lehetéséget nyldjtanak a Google Maps vagy az
Apple (elGretelepitett) Térkép applikacidi. Ezek az alkalmazdsok természetesen ma mar
utvonaltervez6ként, GPS-késziilékként, forgalomfigyel6ként is funkcionalnak, de a
m(iholdképek rétegét is kivdlaszthatja a felhaszndld ,alaptérképként”. A Google Maps
segitségével elmentheti offline mddba is a térképeket, igy azokat olyan helyre is magaval
viheti, ahol nem tud internetre csatlakozni valamilyen okbdl (példaul szabadtérre,
adatforgalmat nem folytaté helyszinre, épiletek belsejébe, eldugott volgyekbe,
hegyvidékekre), illetve a kilfoldi utazasoknal is hasznalhaté. A Google éridsi véllalkozasa, a
Google Earth kilon applikaciot kapott, amely részben hasonlé funkcidkkal bir, mint a Maps
alkalmazas, ugyanakkor inkabb hasonlit a desktop operacidos rendszereken elérhet Earth
szoftverre. Az ugyancsak ingyenesen telepithet6 CityMaps2Go alkalmazdsba varosonként
tolthetdk le az offline térképek, amelyeket igy akar kilfoldre is magunkkal vihetiink ugy,
hogy ott nincs szikséglink internet hasznalatdra.

A Foldon zajlé jelenségek megfigyelésére, illetve vizsgalatdra is lehet&séglink nyilik. Az
Earthquake alkalmazassal tudomast szerezhetiink a bolygdn zajlé foldrengésekrdl, azok
helyzetér6l, er@sségérdl. Szlréként bedllithatd, hogy milyen nagysagu foldrengésekrdl
szeretnénk tudomadst szerezni. Ezzel akar bizonyithatja a tanar tanuldknak azt az
Osszefliggést, hogy minél nagyobb erdsségli egy foldrengés, annal ritkdbb a
bekovetkezésének az esélye. A foldrengések térképre viheték, igy a tanuldk megfigyelhetik a
Fold tektonikailag aktiv vidékeit és kilonb6z6 geoldgiai, kézettani, geomorfoldgiai
kovetkeztetéseket is levonhatnak bel6lik. A Fold geoszférdi kdzil még a légkor mikodését
van lehet6ség jobban szemigyre venni applikdcidkkal. A mobileszk6zok tobbségén van
valamilyen elGretelepitett idGjaras alkalmazas, amelybe kiilonb6z6 helyek (altalaban varosok
nevei) menthet6k el, és ezek az adatok folyamatosan lefrissiilnek. Ezen kiviil érdekesek
lehetnek az olyan applikacidk is, amelyek audiovizualis elemekkel is tAmogatjak a jovSbeni

175



idGjarasi jelenségeket. llyen példaul a Solar alkalmazds, amely az adott napon bekdvetkezé
id6jdrasi valtozdsokat be is mutatja (villdmlas esetén fényvillanasokat latunk, ,esik” az es6 a
képerny6 fels6 részének irdnyabdl, illetve dorgéseket is hallhatunk — vagy néma mddba tett
készllékink pedig heves rezg6mozgasba kezd) (6.9. dbra). A hazai id6jaras értelmezésében,
a jelenségek megfigyelésében nyujt segitséget a — magyar nyelv(! — Id6kép alkalmazas,
amelyben hémérsékleti, csapadék, felhGzottség stb. adatokat vizsgdlhatunk az aktualis
id6jarasi helyzetben, illetve megbizhato elGrejelzéseket is kaphatunk.

eeee0 Telekom HU & 14:25 esee0 Telekom HU & 14:26 719 25%0>
= Elérejelzés
Eszlelés
Budapest Budapest
El6rejelzés
Hirek
Idékép e

Hétérkép 1 C 26°C 26°C 14°C

Felh6kép Tovabb melegszik az idé

Tovabb mele
Szombaton is sok lesz a
Radar napsiités, az orszag nagy
részén szaraz idé varhatd, de

Kam 4 £ ] egy gyenge, surol6 hidegfront
eree KAMGAE = 1wz hatasara f6ként az
északnyugati, nyugati és az
északi tajakon elszértan, majd
késo estétdl a kozepsod

— El6rejelzés

6.9. dbra. Solar és Idékép képernybképek (Forrds: Farkas B. P. képkivagdsai)

Hallgatoi kérdések és feladatok

1. Regisztrdljon a geocaching.com oldalon, és keressen egy a lakdhelyéhez vagy az
intézmeényéhez kozeli geoladat! Figyelje meg a geolada adatait! Probalja meg megkeresni
a geoladat, és jeldlje a weboldalon a talalatot!

2. Regisztraljon a munzee.com oldalon és keressen egy a lakdhelyéhez vagy az
intézményéhez kozeli munzee-t! Figyelje meg a munzee leirdsat, a telepitéskor
figyelembe veendd szempontokat! Telepitsen legalabb egy munzee-t!

3. Alakitson ki egy tematikus munzee-turat vagy tandsvényt egyedil, tarsaival vagy
tanuldival! A tandsvény munzee-jai koziil legaldbb egyet konvertaljon at kviz-munzee-va!

4. Regisztraljon a sightergame.com oldalon és keressen egy a lakdhelyéhez vagy az
intézményéhez kozeli sight-ot! Figyelje meg a sight-ok leirdsat, a telepitéskor figyelembe
veendd szempontokat! Telepitsen legaldbb sight-ot!

5. Toltson le legaldbb 6t alkalmazast a fentiek kozil és prébalja ki a hasznalatukat!

6. Keresse meg a fenti alkalmazasok ,parjait” a Google Play és a Windows Phone Store
alkalmazasboltokban! Mit tapasztal a keresés soran?

7. Hozzon létre egy tematikus tervet valamely foldrajztanitds soran el6forduld témdval
kapcsolatban! A tematikus tervben szereplé dratervek tartalmazzanak alkalmazds- és,
vagy bongészbhaszndlatot!

8. Gyljtson tovabbi foldrajztanitasban is hasznalhatd alkalmazdsokat az alkalmazas-
boltokban! (Az applikaciok nevei gyakran évente-félévente valtoznak!)
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6.3. A foldrajzi tudas ellen6rzése-értékelése digitalis kornyezetben

Kulcesszavak: vdlaszado rendszer, kollaborativ tartalomkészité alkalmazds

6.3.1. Foldrajzi tudasellendrzés valaszadé rendszerekkel

Offline tanuldi valaszado rendszerek

A tudas, illetve egyes tudaselemek, informaciok ellenérzésének szamos maodja lehetséges, és
persze ez is megvaldsithatd online vagy digitdlis kornyezetben. Vegylik azonban figyelembe,
hogy a digitalis rendszerek szinte kizarélag leprogramozhatoé ellendrzéseket tudnak végezni
(helyes vagy nem helyes az adott vélasz). Osszetettebb rendszerek esetében akar
tobbvaltozdés maddszerek is elképzelhetbek, de az alapvets helyzet mégis az, hogy egy esszét
vagy egy olyan gondolatmenetet, amelynek végtelen sok megoldasa lehetséges, nem tudjuk
digitalis kornyezetben értékelni (legaldbbis a jelenlegi eszkbzokkel és technoldgidkkal nem).
Bizonyos orszagokban (példaul az Egyesiilt Kiralysdg) mar az érettségi vizsgak (illetve az azzal
egyenértékd, hasonlé alapokon szervez6dd vizsgatipusok) jo része elektronikusan zajlik. Ez
azt jelzi, hogy a tudds sokrétl értékelése, akar az adott tanuld jovéje szempontjabdl
meghatdrozé kozponti allami vizsgafeladatsor ellen6rzése is elvégezhet6 digitalis
kornyezetben, ha erre megfelel6ek a koriilmények technoldgiai, infrastrukturalis és
szervezeti szempontbdl.

A tudas ellen6rzésének és a tanuléi aktivitas fokozasanak egyik eszkdze a tanuléi valaszadé
rendszerek alkalmazdasa (6.10. dbra). A tanuldi visszajelzés eszkozei a tandran vagy tanérdn
kivili foglalkozasokon. Sokan feleltet6- vagy szavazérendszernek is nevezik ezeket, azonban
ennél mindegyik lényegesen tobb alkalmazasi lehetéséget rejt magaban. A valaszadd
rendszerek lényege, hogy minden tanuld rendelkezik egy kézi egységgel, aminek a
segitségével a tanar szamitdgépérdl érkezé kérdésekre gombnyomdssal tud valaszolni.
Technikailag a tandri szamitogép — egy hozzd kapcsolt, kisméretld addvevé egység
segitségével — radidfrekvencidn kommunikal a tanuldi egységekkel. A kézi egységeken levé
gombok segitségével adhatnak valaszt a didakok a — legegyszerlibb esetben feleletvdlasztasos
— kérdésekre, de olyan eszkozok is vannak, amelyekkel numerikus vagy szoveges valasz is
kildhet6 a tanari szamitégépre. A valaszadd rendszerek haszndlatdhoz nem feltétlen
szlikséges interaktiv tabla, s6t a kivetités is inkabb kényelmi szempontbdl lehet fontos
csupan. Az interaktiv tablaval torténd haszndlat akkor igazan el6nyds, ha a valaszadd
rendszer a tablaszoftverrel integralt. Gyakori, hogy a vélaszadé szoftverek egylittmikodnek a
legnépszer(ibb prezentaciés programokkal is. Mivel tdbla vagy kivetités nem sziikséges, a
vdlaszadd rendszerek egyébként haszndlhatok a szabadban is — ha a vevlegységet
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mikodtetd szamitdgép dram alatt van és toltottségi szintje megfelelS. A legtdbb esetben a
didkok kézi egységét ugy allitjdk be, hogy a tandr pontosan tudja, melyik didktél melyik valasz
érkezik, azaz utdlagosan is ellenérizhesse az adott vdlaszokat (osztdlyok létrehozadsa a
szoftverben és a tanuldi eszkdzok, az un. ,clicker”-ek hozzarendelése a tanuldkhoz), de
lehetdség van anonim hasznalatra is.

6.10. dbra. Tanuldi vdlaszadd rendszerek kézi egységei

A szavazoérendszerek sikeresen alkalmazhaték példaul:
- egyszer( visszajelzések esetében a tanar szamara (diagndzisként);
- vitdk, megbeszélések kdzben torténé csoportos véleménynyilvanitasra;
- feladatok, tesztek, ellenérzések esetében;
- vetélkeddk, jatékok szervezésében.

A valaszadé rendszerek a 2000-es évek kozepén uUgy érkeztek meg az oktatasba, mint a
tanuloi aktivitas hordozoi, a tandrai visszajelzések forradalmasitéi. Azéta kideriilt, hogy ez
csak nagyon alapos, preciz hasznalat mellett van igy, rdadasul arra is fény deriilt, hogy a
rendszerek és a szoftverek kezelése sem egyszerli — a pedagdgusok gyakran hozza sem
kezdtek. Az eszk6zok telepitése és szallitdsa sem konny( feladat, a kézi egységek elemeit
gyakran tolteni vagy cserélni kell, ami a rendszeres hasznalatot még inkabb neheziti.

Online valaszado rendszerek

A tanuldi valaszadas és a tudas digitalis ellen6rzése is — mint szinte minden offline eszk6z
hasznalata — az online vildg mozdult el. Ma mdr szdmos olyan alkalmazas érheté el, amellyel
online, a tanuldk birtokaban lév6 eszkoz segitségével végezhet6 azonnali ellenGrzés-

értékelés. Most harom ilyen eszkdzt mutatunk be.

A legismertebb online valaszadd eszk6z a Socrative (http://www.socrative.com). Ez egy

online vdlaszadd rendszer, amely hasznalhaté okostelefonnal, tablettel vagy laptoppal (vagy
akar PC-vel) is (6.11. dbra). A tanar olyan teszteket készithet (laptopon vagy a mobiltelefonra
letoltott Socrative Teacher alkalmazas segitségével), amelyekben egyszer(i vagy t6bbszoros
valasztasos feladatokat adhat a tanuldknak, igaz-hamis kérdéseket tehet fel, illetve olyan
kérdéseket is beallithat, amelyekre szabadszavas vélaszt kell adjanak a tanuldk. Utdbbi
esetben az értékelést nyilvan nem a rendszer végzi, hanem a tanar.
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Wi
S socrative

6.11. dbra. A Socrative vdlaszado rendszer

STUDENT

A nyitofellleten kivdlaszthatd, hogy mely mar meglévé kvizt szeretné futtatni a tanar, de
feltehet azonnali kérdést is a tanuléknak (ekkor nincs sziikség elére bedllitott kérdésekre,
azonnal vélaszthatnak a tanuldk), illetve indithatnak un. ,Space Race”-t is, amely a tanuldk
csoportjainak versenye lesz a vdlaszaddsban (annak helyességében és gyorsasagaban is
akar). Az Exit Ticket-tel a tanuldk az éra végén értékelhetik a tanérat és a tanart is (!). Az
elkészitett tesztfeladatait ugy ,kiildheti ki” a tandr a gyerekeknek, hogy megadja nekik a
Socrative-szobajanak a szamat (vagy a nevét — ez mddosithatd), és elinditja azt a kvizt, amit
éppen ki szeretne toltetni a tanuldkkal. Ekkor a tanuldk a laptopjukon megnyitott Socrative-
val vagy a Socrative Student telefonalkalmazassal belépnek a szobaba, és maris tolthetik a
kvizt. Minden Socrative tanari fiokhoz egy szoba tartozik (azaz egyszerre csak egy kviz
futtathatd), de a szoba akarmeddig nyitva tarthatd (és ezalatt az id6 alatt fogadhat is
valaszokat), tehat akar otthoni feladatot is kaphatnak a tanuldk (és csak kés6bb, masnap
napkdzben zarja le a szobdjat). A kvizkérdések sorrendje véletlenszerire is allithatd, a
beérkezett eredmények anonimizdlhaték, de arra is lehet6ség van, hogy a tanuldk 3ltal
megadott nevekhez rendelt eredményeket megjelenitse. Az adatokat a tanar letdltheti,
elkiildheti maganak e-mailben vagy akdr a Google Drive fidkjdba is feltoltheti egy
mozdulattal. A Socrative Teacher és a Socrative Student is hasznalhaté laptopon (vagy PC-n),
illetve okostelefonon és tableten is. Az alkalmazas nyelve ugyan angol, de minimalis
nyelvtuddssal mar haszndlhatd, mert a kezel6feliilete rendkivil letisztult. A tanuléknak nem
kell regisztralniuk a feliileteken.

A Socrative parja a Redmenta (http://www.redmenta.com) (6.12. dbra). Az alkalmazas

hasonléan mikodik, mint a Socrative, a feladattipusok is hasonlék. Nagy el6nye azonban,
hogy magyar nyelvi. A Redmenta érdekessége, hogy kézépiskolas fiatalok fejlesztették.
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Redmenta - a felhdalapu
feladatlapkészitd

Olyan alkalmazast fejlesztettiink, amely megkdnnyiti és
gyorsabba teszi az oktaték munk&jat. A feladatlapok
percek alatt 6sszedllithatok és megoszthatok. Kezelése
gyors és egyszer(.

6.12. dbra. A Redmenta feladatlapkészité ,,6nreklamja”

Az online vdlaszadd rendszerek kozil még megemlitend6 a Kahoot nev(i alkalmazas
(http://www.kahoot.it) (6.12. dbra). Hasonlé elven m(ikodik, hasonld feladattipusokkal bir,
mint az el6z6 két rendszer, de egy kicsit ,jatékosabb”, szinesebb, példaul a kviz alatt

opcionalisan zene is lejadtszhatd. Fontos elem viszont a tobbihez képest, hogy minden kviz
végén a tanuldk visszajelezhetnek a tanitdsi d6ra vagy kviz kapcsan, még azt is
megmondhatjadk (egy haromfokozatu skalan), hogy hogyan érezték magukat az 6ran, a
feladat kdzben. A vdlaszadas soran a tanuldk — a valasz helyessége és a valaszadas idejének
fliggvényében — un. kahoot-okat gy(jtenek, azaz ez a rendszer sokkal inkdbb kompetitivebb
az el6z6 ketténél. A tanuldknak itt sem kell regisztralniuk, csak megadniuk az un. ,Game
pin”-t, azaz a szoba azonositd kédjat (ezt ugyancsak mddosithato a tanari fellleten).

| |
Kahoot!

l Game pin ’

6.13. dbra. A Kahoot nyitdfeliilete

Mind az online, mind az offline valaszadd rendszerek tdmogathatjak az O0sszes értékelési
modot: végezhetS velik diagnosztikus, formativ és szummativ értékelés is, attél fliggben,
hogy a tanitasi-tanuldsi folyamat adott fazisdban milyen kérdéseket tesziink fel a tanuldknak.
A tanarnak arra kell 6sszpontositania, hogy helyesen sajatitsa el az alkalmazasok hasznalatat,
illetve arra, hogy ezeket az alkalmazdsokat ugy épitse be az értékelési kulturajaba, hogy
valtozatosan, a pedagodgiai céloknak megfelel6en tudja azokat alkalmazni.
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6.3.2. Kollaborativ digitalis foldrajztanulas

A tanuldk kilonboz6 feladataik sordn gyakran egyittmikddnek. Ez persze kivadnatos is,
hiszen igy sajatithatjak el a kd6z6s munka szabalyait, a csapatmunka elveit és kereteit,
fejlédhetnek szocidlis és egylttm(ikodési készségeik. Amikor a k6zos munka gyliimdlcseként
sziiletend6 produktumokért kézosen vallalnak felelGsséget, akkor mar nem kooperaciérdl,
hanem kollaboraciérdl beszéliink. A kollaborativ tanulds rengeteg elénnyel jar a tanuldk
szamara. Ez azonban nemcsak a tanteremben ,,0ffline”, hanem otthonukban vagy akarhol
masutt is megvaldsulhat az online térben.

A tanuldok naprél napra egyre tobb kollaborativ tartalomkészité alkalmazast vehetnek
igénybe ingyenesen. Projektek soran vagy akar azon kiviil is kaphatnak olyan feladatot, hogy
kozosen készitsenek el valamilyen tartalmat: példaul egy albumot egy tereprél vagy tizemrél
(Picasa albumszerkeszt6vel) vagy egy kiranduldsrdl, egy beszamolot (szerkesztés: Google
Drive, kdzzététel: Issuu) vagy kiselGadast (Prezi) valamely érdekes, a tananyaghoz lazabban
kot6dé foldrajzi érdekességrél. Készithetnek hangfelvételeket zajtérképezés kozben a
varosban mobiltelefonjukkal (Voice Record alkalmazassal) vagy térképeket rajzolhatnak
kozosen a Google Maps-en. El6fordulhat, hogy olyan hosszabbtdvlu feladatot kapnak,
amiben blogot kell vezetniik a meteoroldgiai allomdsuk mikodésérdl és az eredmények
kiértékelésérdl (Blogspot, blog.hu, Wordpress) vagy készitenilk kell egy Pinterest falat a
kirdndulas sordn megismert novényfajok képeibdl. Alkothatnak egy kozos wiki-felliletet
(Pbworks) a projektjiik soran megismert fogalmakrél vagy példaul egy kézetgyljteményrdl.
Alkothatnak kozos tablakat, falakat a Padleten, ahol dsszegyd(jthetik az egy-egy témakorhoz
kapcsolddo videdkat, képeket, webes elérhet6ségeket. A tanuldk a naluk 1évé mobileszk6zok
segitségével készitenek fotdkat, videdkat, videdinterjukat (példaul a piacon, polgarmesteri
hivatalban, kiils6 szakértGkkel vagy akdr egymadssal), riportokat egy-egy helyi
kornyezetvédelmi problémardl. Az elkésziilt videdkat Windows Movie Maker-rel vagy a
Youtube videdszerkeszt6jével szerkeszthetik meg. Arra is van lehet6ség, hogy roévid
animacidkat, digitalis torténeteket készitsenek a PowToon alkalmazdssal, akar
kollaborativan.

A tanuldk kéz6s munkajanak megszervezése és a tanuldi el6rehaladas tdmogatdsa —
kiilonosen oOsszetett feladatokban, példaul projektekben — nagyon nehéz feladat a tanar
szamara. Eppen ezért fontos, hogy a tanuldkat mar koran arra tanitsa, hogy a sajat munkajuk
megszervezésére is képesek legyenek és pedagodgusként ezt a folyamatot csak felligyelnie,
monitoroznia kelljen. A tanuldk munkdjanak szervezéséhez, a tanuldi el6rehaladds
tdmogatdsahoz kivald eszkoéz a Trello, amelyben van lehet6ség projektjellegli folyamatok
tdmogatdsara, de akdr otthoni feladatok (hazi feladatok) kiadasara, terepi foglalkozasok,
laboratériumi mérések megszervezésére és megtervezésére, felel6sok és hataridék
kezelésére, illetve adott feladathoz tartozoé ellenérz6listak készitésére is. Az id6vonalak sokat
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segithetnek a ko6zds munka tervezésében. A Tiki-Toki és a Dipity online alkalmazasok ol
szolgaljak az idémenedzsmentet is.

A gondolatok rendszerezése még felnGttkorban is gyakran nehézségekbe Utkozik. Tul sok
eldgazas, tul sok vdlogatatlan otlet kerilhet el6, amelyek szervezetlenséget,
rendezetlenséget okozhatnak. Kivalé brainstorming eszkéz a Padlet vagy a Linoit is. Az
Otletroham fontos szabalya, hogy els6 korben nincs rossz otlet! Arra kell buzditani a
tanuldkat, hogy minden 6tletiiket mondjak el, még a legextrémebbeket is — lehet, hogy
késbébb az vezet majd megoldasra. A brainstorming soran el6térhetnek olyan foldrajzi témak,
érdekl6dési korok, eddig megtapasztalt, latott-hallott élmények, amelyek hasznosak
lehetnek a foldrajztanulds sordan. A tanuldk gondolataikat nemcsak papirra vethetik
kollaborativan, hanem online is. Haszndlhatjadk a Bubbl.us, a MindMeister vagy éppen a
Popplet alkalmazasokat egy-egy témakor fogalmainak rendszerezéséhez vagy foldrajzi
problémdk megolddsainak kereséséhez, problémafak és célfak készitéséhez. Hasonld
feladatokra alkalmazhaté még kivaldan a sokoldalu Creately is. A Creately azonban nemcsak
kollaborativ gondolattérképek szerkesztésére j6. Tobb tucatnyi sablon kozil valaszhatjuk ki
szdmunkra a legalkalmasabb SWOT analizist, szervezeti dbrat, diagramot, grafikont, amellyel
dolgozni szeretnénk az adatok megjelenitésére.

Az adatmegjelenités és adatvizualizacié a foldrajz egyik legérdekesebb teriilete. Az adat mit
sem ér, ha nem kapcsolddik 6ssze mdas adatokkal — az értelmezett adatok 6sszessége pedig
informdacidkat ad! Akinek van Gmail fidkja, annak egy 15 GB tarhelyet nyujté szerverfidkja is
van a Google-nél, ez a Google Drive. A Drive-on l|étrehozhatunk dokumentumokat,
tablazatokat, de akar Grlapokat is. Amennyiben létrehozunk egy tablazatot, az nagyjabdl
hasonléképpen fog mikdédni, mintha MS Excel-t hasznalnank. Abrazolhatunk adatokat,
létrehozhatunk diagramokat, akar dinamikus adatbevitellel is. gy érdekesebbé tehetjiik egy
kérddiv elemzésének eredményeit vagy akar egy adott hdnap napjainak csapadékosszegeit.
Prébaljuk ki a Gliffy-t is, amellyel diagramokat, gondolattérképeket, szervezeti diagramokat
készithetlink. A LucidChart is kollaborativ adatszerkeszté feliilet, desktoprdl (asztali
szamitogéprdl vagy laptoprol) és mobil eszkozokrdl is elérhetjik. A Cacoo — hasonldan a
LucidChart-hoz — kollaborativ fellletet, ingyenes hozzaférést és szamos grafikai
megjelenitést kindl. Nagy el6nye, hogy a szerkeszté6fellilet egy jé része magyar nyelven van,
igy haszndlata még egyszer(ibb is. Ha sok hasonld tipusu, viszonylag jol 6sszerendezhetd
adtunk van, rdadasul még érdekesek is, akkor érdemes beldlik infografikdkat késziteni. Info-
és videografikdkat a Creately, az Infogram vagy az Easily alkalmazasokkal készithetlink a
weben.
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Hallgatoi kérdések és feladatok

. Készitsen el egy Socrative-tesztet, és adja fel a kvizt tarsainak! Elemezzék a beérkezett
adatokat!

. Regisztrdljon a Redmentadra, és készitsen el egy kvizt az alkalmazas segitségével!

. Regisztraljon a Kahoot-ra, és készitsen el egy kvizt! A kvizben igyekezzen minél tobbféle
kérdést feltenni, képeket alkalmazni!

. Ismerje meg a piacon elérhet6 offline tanuldéi valaszadé vagy szavazdrendszereket!
Melyiknek mi az elénye és mi a hatrdnya? Ha teheti, prébaljon ki legaldabb egyféle
vdlaszado rendszert!

. Prébdljon ki minden alkalmazdscsoportbdl legaldabb 3-3 alkalmazast az asztali
szamitégépén (PC) vagy laptopjan és mobiltelefonon is! Ismerje meg a funkcidkat!

. Készitsen egy Prezit a geolokacids jatékokkal kapcsolatos élményeirdl, tapasztalatairol!

. Készitsen produktumokat legalabb haromféle kiilonb6z6 sablon alapjan Creately
alkalmazassal!

. Gydjtson és keressen olyan kollaborativ alkalmazdsokat, amelyek a sajat szaktargyaiban
jol hasznalhatdak! Ajanlja ki ezeket tarsainak is!
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