Az id6beli tajékozddasi készség fejlesztését segito jaték
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Altalanos képzési célok
— azid6 muldsanak felismertetése jelenségek, folyamatok segitségével
— id6rendi sorok feldllitasa
— id6nagysagrendek 6sszehasonlitasa
— id6tartamok becslése
— a matematika oran tanult ismeretek felhaszndlasa, bbvitése

Milyen iddre vonatkozik a jaték?
A torténelmi idére

Melyik korosztaly szamara késziilt?
9. évfolyam szdmara

Jatékleiras

Az dltalam kitalalt és osszedllitott jaték a torténelmi idGben vald tdjékozddasi képesség
fejlesztését segiti el6. Azért tartottam fontosnak, ennek a fajta id6léptéknek a fejlesztését,
mert a gyerekek torténelembdl (a 8+4-es képzési rendszerben) ekkor kezdik el az emberiség
torténetének megismerését — masodszor, immar elmélyitve az eddig tanultakat. De sokszor
elmarad az idGkategéridkkal valé megbardtkozds, igy az események csak ,légnak a
levegSben”, annyit tudnak réluk, hogy régen torténtek.

A foldrajzora segithet ebben, hiszen az altaldnos képzési céljai kozott szerepel az id6beli
tdjékozodds képességének fejlesztése is. Valamint az sem utolsé szempont, hogy a
tantargyak kozotti hatdrok lebontdsa a valds és alkalmazhaté tudds megszerzését segitheti
elé.

A jaték megalkotasakor szem el6tt tartottam a kovetkezdket:

- olyan gyakorlati ismeretek atadasa a cél, amit a tanterembdl kilépve sem felejtenek el
azonnal, és haszndlhatdak a foldrajzéran kivil is;

- a mindennapi életbdl kiemelt példdk és folyamatok segitségével torténjen a
magyarazat, hogy minél kozelebb érezzék magukhoz a témat;

- vizualisan is legyen valamiféle produktuma a jatéknak, melyet a teremben el lehet
helyezni és rapillantva mindenkinek eszébe jusson, milyen tajékozdodast és hogyan is
segit;

- a gyerekek flizetében is maradjon nyoma az Uj ismereteknek, hogy otthoni
kornyezetben is fel lehessen idézni a tanultakat;

- a tandran elvégzett jaték élmény legyen nekik, hiszen igy sokkal kénnyebben
megmarad emlékeikben;



- legyen egy-két olyan kulcsfogalom, amely a kés6bbiekben gyorsan segiti a felidézést.

A jaték alaphelyzete
(egy képzelt, 20 f6s osztaly esetében, akik 8+4-es rendszerben tanulnak)

a torténelmi id6hoz kapcsolddva megkiilonboztetiink 5 kategériat: Gskor, dkor,
kdzépkor, ujkor és legujabbkor
az osztalyban ennek az 5 kategorianak megfelel6en 6t csoportot hozunk létre
a csoportok kialakitdasa a kovetkez6 mddon torténik: minden gyerek huz egy
kartyat (mindegyiken mds van) és meg kell keresniik, hogy milyen szisztéma
szerint kell csoporttarsakat keresnilik

° @skorhoz tartozé kartydk: hajnal, ér, mag, Gjsziilott
6korhoz tartozé kartydk: reggel, csermely, hajtds, gyerek
kdzépkorhoz tartozo kartydk: dél, patak, ag, ifju
Ujkorhoz tartozo kartyak: délutdn, folyo, virdg, feln6tt
legljabb korhoz tartozé kartydk: este, folyam, termés, idés ember
a csoportok Osszedllnak és megnevezik magukat - ez csak abban az esetben
sikerilhet, ha tudjdk, hogy a tobbiek milyen fogalmakat kaptak, igy a csoportok
kozotti kommunikacid elengedhetetlen
Képzési cél az asszocidcids képesség és a kreativitds fejlesztése. Nevelési cél az
egymas kozotti kommunikacio és a kooperacio fejlesztése.
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A jaték elsé szakasza: idGszalag készitése

A tanterem padldjara, a teremben keresztbe (a tdblaval parhuzamosan) kiteritiink papirbdl
egy szalagot.

ElsS |épés: a léptékek felrajzolasa = el8szor az Gskor-csoport az ezer éveket jelzi,
utana az dékor-csoport a szaz éveket, majd a koézépkor-csoport az évtizedeket,
végll az Ujkor-csoport az éveket - (természetesen csak azokat a kategdriakat kell
felrajzolni a szalagra, aminek értelme van, tehat az évszazadok jelzése, csak az
Okortdl indokolt, az évtizedeké pedig csak a kozépkortdl) = itt belép a tantargyak
kozotti integrdcio, hiszen tudniuk kell, mennyire rendelkezilink részletes infor-
macidkkal az egyes korokbdl

A legujabb kor-csapata sem marad ki, 6k jelzik az egyes torténelmi korok hatarait
az immar elkésziilt id6szalagunkon.

Masodik lépés: a csapatok sajat kategoridjukhoz gyllnek

Harmadik lépés: minden csoport E/1-ben elmeséli, hogy ki 6, és ha tavcsével
korbenéz, akkor az id6ben visszafelé és el6re kiket 1at, valamint, hogy 6ket milyen
messzeségben

Ezzel a jatékkal segithetjiik, hogy a gyerekek a korszakokat ne kilonallo
egységenként, kapcsolédas nélkiul lassak, hanem felismerjék, hogy 6k egymas
,szomszédjai”, illetve, hogy a szomszédnak is lehet szomszédja. Valamint tovabbi
cél a helyzet stabil rogzitése, egymashoz viszonyitva (relativ idémeghatdrozds) és
az idGszalaghoz képest is (abszolut id6meghatdrozads).



A gyerekek a helyeikre visszatérve a flizetben rogzitik az id6szalagot, beosztassal
és kategoriakkal egyitt

A jaték masodik szakasza: Gseim

— Elsé l1épés: kozosen megvitatjuk a kovetkez6ket

o

Mit gondoltok, hdny év eqgy emberoélté?

Egy helyes valasz nem adhato a kérdésre (= kreativ és problémakozpontu
gondolkodas fejlesztése): jelentheti azt az id6t, ami alatt egy gyermek
feIn6 és maga is szll6korba lép (tehdt 25-35 évet), de jelentheti egy
ember atlagos életidejét is (ez is valtozd, orszagonként és koronként
egyarant, de szamoljunk mondjuk 60 évvel).

Hdny év egy generdcid?

A generacio megegyezik az el6bb targyalt kategdria idejével, ha annak elsé
jelentését tekintjiik valasznak (25-35 év).

— Masodik |épés: sajat életlkre vetitjik az el6z6kben megtargyaltakat - a szllék,
nagyszul6k, dédszildk, Gkszul6k, szépszilSk hany évvel el6ttik sziilettek és hany
generacié van koztik?

Az idészalagunkra tekintve a felmendginket belehelyezziik a térténelmi korba
Képzési cél: a matematikai kompetencia fejlesztése mellett a sajat életiikbdl
ismert (vagy hallomasbdl ismert) valés emberek belehelyezése a torténelmi
idébe, igy téve azt emberkozelibbé.

— Harmadik Iépés: szamoljunk!

o

a legujabb kor eleje, hany éve volt? - a legujabb kor eleje hany
generacidnyira volt? (1800-as évek eleje: 200 éve, 200/30= 6,5 generacid)
az ujkor eleje, hany éve volt? - az ujkor eleje hany generacidnyira volt?
(1492: 520éve, ~17 generacio)

a kozépkor eleje, hany éve volt? - a kdzépkor eleje hany generacionyira
volt? (476: 1536 éve, ~ 51 generacio)

az 6kor eleje, hany éve volt? - az ékor eleje hany generacidényira volt?
(Kr.e. 3500: 5512 éve, ~184 generacio)

az Gskor eleje, hany éve volt? - az dskor eleje hany generdciényira volt?
(Kr.e. 5 millié év: 5002012 éve, ~ 166734 generacid)

Képzési cél: a matematikai kompetencia fejlesztése mellett a torténelmi és az
ismert ,,emberi” id6 6sszekapcsolasa.

A jaték harmadik szakasza: egy napom

— A jaték soran egy (24 6rdbdl allé) napot fogunk felosztani ugy, mintha az az
emberiség torténelmének teljes tartamat feldlelné
— Szamolas:

o

o

emberiség torténete ~ 5 millio év

ebbdl az Gskor: 4 994 488 év (5 millio — 5512 év) > 99%

az abrazolast megkonnyitve: a maradék 1%-ot majd az id6-6rankbdl
kiemelve osztjuk fel tovabbi részekre, hogy a szemléltetés eredményesebb



o

o

o
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legyen (a kovetkez6kben igy két szazalékos érték fog szerepelni az egyes
koroknal, a masodik azt jelzi, hogy a maradék 1%-nak mekkora részét
képezi)

Okor: 3976 év (3500 + 476) - 0,079%, 72%

kdzépkor: 1016 év - 0,02%, 18%

ujkor: 308 év - 0,006%, 5,6%

legujabb kor: 212 év - 0,004%, 3,9%

— Akiszamolt értékek segitségével elkészitjik a torténelmi idé — drankat

o

minden csoport a rd esé rész aranydanak megfelel§ cikkelyt késziti el, az
Gskorosok a nagy dra legnagyobb részét, a tobbiek a kiemelt kis éra részeit
a cikkelyek diszitése a csoportokra van bizva, a korszakra jellemzé
szimbdlumokkal és a kezd6 kdartydkon szereplé fogalmakkal érdemes
gazdagitani, de persze az 6ndlld, kreativ 6tleteket is dijazzuk

az Ora Osszedllitdsa kozosen -> érdemes egy nagy kartonpapirra
felragasztani

lehet6ség szerint az osztdlyteremben (vagy a foldrajz szakteremben)
keriljon ki a falra

Képzési cél: a torténelmi korok nagysagrendjének érzékeltetése egy altaluk jol
ismert idGkategoria (24 dra) segitségével.

Eszk6z6k
az idGszalaghoz: tekercs papir (ha van lehetGség, a falra fel lehet ragasztani kés6bb),
filctollak és mérGszalag

az 6rdhoz: szines kartonlapok, filctollak, ragasztd, szog és kalapacs (hogy a falra fel
tudjuk tenni)



